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Dos disquetes con 
el programa Norton 
Manager y un 
CD-ROM con la demo 
de VISIO, ampliación 
de contenidos para 
Encarta, Cinemania y 
Music Central, y el 
mejor Shareware 
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La nueva colección de autores 

Españoles y Latinoamericanos 




GRUPO ZETAX- 




Hl alcance de hadas 


ñ pesan de las apariEncias, siguan siEndü las grandas EmppEsas 
quÍEriES dEcidan quá es Id quE liEnEn qua CDnpnar las usuapiDS q a 
qué pPEdns. Cuando se dica quE son bs CDPippadoPES los quE ew¡- 
gan máquinas cada uez más pol'Enl'ES q a prEcios más asaquiblESj 
sola se cusnl-a la mirad da la hishnpia. 


o cierto es que muchos usuarios 
se ven obligados por el propio 
mercado a comprar y utilizar or- 
denadores personales que están 
muy por encima de sus necesida- 
des. Supongamos que estamos muy satisfechos 
con nuestro procesador de textos de siempre (pon- 
gamos el WordPerfect 4.1), porque lo que hace- 
mos con el PC es escribir novelas. No nos intere- 
san las capacidades de los más recientes progra- 
mas ya que no trabajamos en grupo, tampoco ne- 
cesitamos ver en pantalla cómo va a quedar el tex- 
to y, en general, tenemos más que suficiente con 
las prestaciones de dicho software. Supongamos 
también que nuestro PC se estropea y que no tie- 
ne arreglo. Teniendo en cuenta los precios que se 
pueden encontrar actualmente en el mercado, ca- 
bría pensar que adquirir una máquina equivalente 
a la que teníamos y con la que nos manejábamos 
tan bien debería ser tarea fácil y además poco one- 
rosa. Bueno, pues lo cierto es que no es así. Si que- 
remos comprar un 386, la única posibilidad es acu- 
dir al mercado de segunda mano. Se puede argu- 
mentar que lo mismo pasa con los Seat 600, pero 
lo cierto es que, en el mer- 
cado de automóviles, lo 
que hoy se puede comprar 
por el dinero que en su 
momento costaba un 600 
aporta una serie de bene- 
ficios respecto a él que son 
imprescindibles, como la 
seguridad, la reducción de 
consumo, la comodidad o 
la fiabilidad de la mecáni- 
ca. En el caso de la infor- 
mática, esto no es exacta- 
mente así. En los supues- 


tos mencionados tan cómodo es utilizar un 386 
como un Pentium, la seguridad no se ve mejora- 
da en gran medida, la comodidad depende casi ex- 
clusivamente de nuestro procesador de textos, y la 
fiabilidad es prácticamente la misma. Pero supon- 
gamos que querer trabajar con un 386 es una as- 
piración similar a la de presentar nuestros trabajos 
grabados en piedra y pensemos en subir un esca- 
lón. Pues resulta que tampoco es fácil encontrar 
un 486 de una velocidad menor a 100 MHz, e in- 
cluso éstos ya han dejado de ser corrientes. De mo- 
do que lo más probable es que, al final, tengamos 
que comprar un Pentium para trabajar con Word- 
Perfect 4.1 . Todo un lujo innecesario a pesar de los 
excelentes precios que ofrecen los fabricantes y dis- 
tribuidores. Y conste que dejamos a un lado la 
cuestión del software operativo, ya que la inmen- 
sa mayoría de los PC nuevos se venden con Win- 
dows 95 instalado, una opción que no siempre se- 
rá del agrado del usuario. 

Y, ¿por qué sucede todo esto? La respuesta es muy 
sencilla: porque a los fabricantes les interesa vender 
sus productos más caros y olvidarse de los más ba- 
ratos. Las plantas de fabricación se modifican para 
la producción de los siste- 
mas más novedosos, con 
lo que fabricar los produc- 
tos con más tiempo en el 
mercado ya no es viable. 
La estrategia de Intel es un 
ejemplo claro de esto. Ya 
no fabrica chips 486 (ni, 
por supuesto, los 386) por 
que las plantas se han mo- 
dificado para crear proce- 
sadores Pentium, que es lo 
que se supone que de- 
manda el mercado. 
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el nnriTE PiEDiTEñnnnED 


Editorial Fonat, Zen Comunicación Visual y 
Grupo de Apoyo Multimedia han abordado la 
empresa de lanzar al mercado una colección 
de seis CD que, bajo el título de Naturaleza 
salvaje ibérica, nos acercará a las riquezas 
naturales de nuestro país. El monte medite- 
rráneo es el primer fruto de este esfuerzo. 




C3 Cana Funciona: 

EL PEÍlTIUn 

El procesador es el corazón del ordenador. 
Se encarga de ejecutar el código de los pro- 
gramas, transformar los datos y manejar el 
resto de los dispositivos. De él depende la ra- 
pidez del ordenador y, en gran medida, su 
precio. Descubre cómo funciona el Pentium, 
el procesador más extendido actualmente. 


entrEvista 
VUE5 THIEFFIÍ1E 

Acer Computer es una compañía de Taiwan 
que se distingue de otras empresas de in- 
formática por abarcar tanto el área de la 
producción como el de la distribución. Yves 
Thieffine, su director general para el sur de 
Europa, desvela en estas páginas la política 
de la empresa y sus proyectos inminentes. 
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Sin darnos cuenta, la evolución tecnológica va dejando en la cuneta artilugios 
que parecían iban a ser eternos. Así, cuando este año muchos veraneantes 
se apresten a meter su cámara fotográfica en la maleta, tal vez se enteren 
de que eso del carrete es un atraso. Bueno, en realidad la cosa no ha llegado 
a tanto, pero lo cierto es que las máquinas digitales ya están ahí. 


5 noticias: 

En estas páginas 
encontrarás la noveda- 
des más calientes del 
sector informático. 


¿Qué es? 

Un DE5in5THLHUDn 


Muchos de los problemas que tenemos 
habitualmente con Windows se deben a la 
multitud de programas que introducimos en 
el disco duro. Un desinstalador de software 
se encarga fundamentalmente de eliminar 
de forma automática los programas que se- 
leccionemos y sus ficheros asociados. 



handuiars: 

TRRJETR5 GRRFICR5 PEI 

EL sistema de bus local PCI se ha con- 
vertido en poco tiempo en el estándar tanto 
para PC como para Macintosh. En esta 
sección analizamos con todo lujo de detalles 
dos tarjetas de vídeo de este tipo: la Dia- 
mond Stealth 64 Video 2001 y la Matrox 
MGA Millenium. 



juBgD5: 

RETUflíl FIRE 

Los aficionados a los juegos de video- 
consolas se tirarán de los pelos si no 
disponen de ordenador para disfrutar 
de la versión para PC, mucho más 
lograda, de Return Fire, un arcade que 
combina todos los puntos de vista ima- 
ginables para no perder detalle. 



3 5 SoFtuiare: 

Web Transistor, ¿Qué 
Hotel?'96, La cocina 
mediterránea... Aplica- 
ciones para todos los 
gustos y necesidades. 


Educación: 

Amplía tu saber 
con Guía de la natu- 
raleza, Carmen San- 
diego, Mix Mat y 
P.W.A.S. 


5 Q Comunicación: 

El lenguaje de progra- 
mación Java dota de 
nuevas posibilidades a 
las páginas web y las 
hace más atractivas. 

[] Juegos: 

StarTrekKlingon, Earth- 
worm Jim 1+2, Nor- 
mality, Earthsiege 2, 
Fantasy General. . ., y 
una colección de trucos. 


3 □ CD-RDPl 

da portada: 

Demo del programa Vi- 
sio, actualizaciones de 
Encarta y Cinemania, y 
una selección del Sha- 
reware más actual. 
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Intel 

U n diseño interior más racional y cómodo 
es uno de los principales objetivos de la 
nueva iniciativa de Intel en el campo de las 
placas base. La especificación ATX, propues- 
ta por esta compañía y respaldada y adopta- 
da por numerosos fabricantes, cambia la 
forma de colocar los componentes internos 
de un ordenador personal, mejorando la fa- 
cilidad de acceso a los distintos periféricos y 
tarjetas y reduciendo los costes de fabrica- 
ción de los sistemas así como los de mante- 
nimiento y reparación de los PC. 

La propuesta de Intel se basa en una modifi- 
cación de la posición de algunos de los com- 

ponentes 
que se pue- 
den encon- 
trar en cual- 
quier placa 
base. En pri- 
mer lugar, la 
orientación 
de la placa 
se ha girado 
noventa gra- 
dos para poder colocar los elementos en 
una nueva disposición; se ha desplazado el 
procesador principal para que tropiecen las 
tarjetas de expansión con él y para acercarlo 
al ventilador que también ha visto variada su 
ubicación. Los conectores de unidades de 
disco se encuentran ahora más cerca de és- 
tas, lo que reduce la longitud de los cables y 
elimina el problema de tener todo el interior 
de la caja lleno de cables que se cruzan y 
que dificultan las reparaciones y sustitucio- 
nes de elementos. Las ranuras para la me- 
moria, por su parte, se han situado entre el 
procesador y las tarjetas de expansión. Por 
último se ha ideado una nueva forma de sa- 
car al exterior los conectores estándar. 

Con todos estos cambios, el diseño de los 
PC se actualiza y adapta a las nuevas exigen- 
cias, tanto de los usuarios como de los fabri- 
cantes. Así resulta más fácil modificar las 
configuraciones e incluso conectar los siste- 
mas a los periféricos que actualmente y 
en el futuro estén en el mercado. 
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Ordenadores 
viajeros 
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Siemens-Nixdorf 

| | einte metros de longi- 
V tud, dos de anchura, 36 
toneladas de peso y una 
cabina al estilo Spielberg 
conforman el camión que 
durante los pasados 28, 29 
y 30 de mayo visitó Ma- 
drid con los últimos 
avances tecnológi- 
cos de Siemens- 
Nixdorf en 
mundo de los 
ordenadores. 

Bajo el lema "The Rolling Stars 
European Tour'96", el camión de 

Siemens-Nixdorf salió de Augsburgo el pasado 1 de febrero para recalar 
posteriormente en una larga lista de ciudades del Viejo Continente, 
como París, Bruselas, Amsterdam, Londres, Manchester, Munich, 
Frankfurt, Hamburgo, Berlín, Praga, Budapest, Viena, Roma, Milán, 
Marsella, Lisboa, Zurich, Estocolmo, Oslo y Copenhague, entre otras. 

En este sugerente y "rodante" marco, que se convierte, una vez que el 
camión está estacionado, en una amplia sala de exhibición de 6'5 
metros de ancho por 12 de largo, los visitantes madrileños pudieron 
admirar una variada muestra de productos de Siemens-Nixdorf, que 
abarcaba desde potentes servidores hasta los más modernos notebooks, 
pasando por estaciones de trabajo y ordenadores de sobremesa. La 
oferta de estos últimos estuvo centrada en la nueva línea Scenic Pro, 
configurada por sendos PC de sobremesa y tipo minitorre, mientras que 

la de servidores se articulaba 
en torno a la familia Pri- 
mergy, compuesta por un 
total de cuatro sistemas 
basados en procesadores 
Intel. 

Toda esta impresionante 
oferta de equipos se com- 
plementaba con la estación 
de trabajo Scenic Celsius 1 y 
una nueva gama de portá- 
tiles multimedia deno- 
minada Scenic Mobile 
y que engloba sendos 
modelos equipados 
con procesadores Pen- 
tium a 100 y 133 MHz, 
respectivamente. 
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Gráficos 
dinámicos 
en la red 
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Micrografx 

L os usuarios que utilizan gráficos 
en Internet vienen demandan- 
do una mayor velocidad de edición, 
así como capacidades para poder 
usar tanto diseños predefinidos de 
páginas web, como aplicaciones 
existentes de software que permitan 
reducir los tiempos de creación de 
aquéllas. 

Partiendo de estas premisas, la com- 
pañía Micrografx ha puesto a punto 
un nuevo paquete de software que 
hace posible que los usuarios pue- 
dan colocar, visualizar e mteractuar 
con objetos gráficos dentro de las 
paginas web de Internet. 

Disponible con soporte para Net- 
scape 2.0 y Microsoft Internet Ex- 
plorer 3.0, este nuevo programa de 
Micrografx, que responde al nom- 
bre de QuickSilver, ha sido pensado 
para integrarse dentro de ABC Gra- 
phics Suite, la conocida solución 


gráfica de esta compañía texana 
que combina sofisticadas herra- 
mientas de 32 bits para la realiza- 
ción de diagramas de flujo, mane- 
jo de clip-art 
ilustración, di- 
bujo y 
de im,' 

QuickSilver in- 
cluye una nue- 
va tecnología 
de objetos grá- 
ficos, que hace 
que la creación 
y visualización 
de éstos en In- 
ternet adquiera 
un carácter más 
dinámico y sea 
más sencilla. De 
modo, a la hora 
páginas web, los 
pueden mover con su 
facilidad los objetos gr 
eos sin perder las 
dades asociadas, evit 
dose el tener que redibu- 
jar imágenes o recodificar 
enlaces calientes (hot 


links). 

Esta nueva aplicación de Micrografx, 
capaz de soportar diversos formatos 
de ficheros gráficos, constituye el 
primer componente de 
la estrategia de este 
fabricante orientada a 
ofrecer a los usuarios 
de la World Wide Web 
una mayor libertad 
e puedan dar 
n a sus ideas 
ia 
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| Presencia en España 
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§ Landmark Systems 


L a compañía norteamericana Landmark Systems, especia- 
lizada en el desarrollo de herramientas software pensá- 
is das para optimizar los sistemas informáticos de las empresas. 


ha decidido instalarse en nuestro país de forma directa. Con 
esta finalidad, ha establecido una oficina propia en Madrid, 
que se une a las que ya tiene funcionando en Los Angeles, 
Londres y Melbourne. 

Creada en 1983, Landmark Systems tiene sus oficinas centra- 
les en Vienna (Virginia, EE Uü) y está presente en un total de 
setenta países. Actualmente, cuenta con una plantilla de 225 
personas y más 7.000 clientes en todo el mundo. 

En España, donde cuenta en la actualidad con importantes 
clientes, tales como Andersen Consulting, Endesa, Barclays 
Bank, Deutsch Bank o Seat, Landmark venía operando hasta 
ahora a través de distribuidores. 

Landmark Systems, que el año pasado facturó del orden de 
6.000 millones de pesetas a nivel mundial, tiene previsto inci- 
dir en prácticamente todos los sectores de la actividad eco- 
nómica española, aunque haciendo especial énfasis en el 
campo de la banca, la consultoría, la industria, los seguros y 
la administración. Para ello, dispone de una serie de herra- 
mientas software para la optimización de los sistemas de 
información empresariales agrupadas en tres familias de pro- 
ductos: PerformanceWorks, PerformanceSeries para MVS y 
PerformanceSeries para VSE. 


super PC 7 
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Más que un ordenador en red 
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Acer 

a mayoría de los usuarios no necesitan ordenadores de 
plena funcionalidad, debido a que suelen utilizar un 
número muy limitado de aplicaciones. Ello ha llevado a Acer 
a diseñar una nueva línea de ordenadores personales de 
propósitos limitados, pero enfocados a satisfacer las necesi- 
dades específicas que demanda el mercado doméstico. To- 
do ello conlleva el que estos equipos, denominados Acer 
Basic, y cuya presentación oficial tuvo lugar en EE UU el 
pasado mes de junio, tengan un precio muy asequible, en 
torno a los 500 dólares. 

Pese haber sido pensados fundamentalmente para facilitar a 
los usuarios el acceso a Internet, los nuevos Acer Basic ofre- 
cen también todas las funcionalidades propias de un PC tra- 
dicional, característica ésta que les hace diferenciarse de los 
terminales de red de uso personal promovidos por Oracle y 
otras compañías informáticas. Y es que estos sistemas, co- 
nocidos como NetWork Computer (NC), no son capaces de 
operar por sí mismos. 

Dotados de un procesador 5x86 a 133 MHz, 4 MB de 
memoria RAM y una unidad de almacenamiento removible 
Zip de 100 MB, los Acer Basic incluyen también el sistema 
operativo Windows 3.1 y un paquete "browser" para 
Internet, además de varios juegos y programas educativos. 
Otra característica destacable de estos equipos radica en la 
posibilidad de poder conectarlos directamente a cualquier 
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su 


aparato de tele- 
visión o bien a 
monitores de or- 
denadores basa- 
dos en estándar 
VGA. 

En esta misma lí- 
nea de actua- 
ción, esta com- 
pañía ha po- 
tenciado 
oferta de 
ordena- 
dores 
per- 
sona- 
les de uso 
doméstico con el lanzamiento de una 
nueva gama de equipos de atractivo diseño y color. Basados 
en el procesador Pentium, los nuevos modelos Aspire de es- 
te fabricante taiwanes disponen de lector CD-ROM de séx- 
tuple velocidad, tarjeta de sonido de 1 6 bits, altavoces esté- 
reo y micrófono unidireccional integrado en el equipo. 
Todas estas características hacen del Aspire un potente sis- 
tema multimedia. 


Hueva unidad de negocio 
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Autodesk 


A utodesk ha puesto en marcha una nueva estrategia 
corporativa, reflejo de la ampliación de sus negocios 
en mercados incipientes, como es el caso de Internet, al 
tiempo que constituía una división multimedia dedicada a 
la producción de herramientas gráficas tridimensionales 
que operará bajo el nombre de Kinetix. 

A largo plazo, esta nueva unidad comercial, totalmente 
independiente, se ha marcado una línea de actuación 
centrada en abordar los mercados de juegos interactivos, 
cine, vídeo y visualización de diseños. En estos momentos, 
el producto estrella de Kinetix es 3D Studio MAX, una 
aplicación especialmente redise- 
ñada para Windows NT y que 
pronto dispondrá de una inter- 
faz en tiempo real y soporte para 
aceleración gráfica, entre otras 
capacidades. 

Según señaló su director general 
para el Sur de Europa, Alain Be- 
har, el objetivo de Kinetix radica 
en aprovechar la experiencia de 


Autodesk en los campos relacionados con efectos especia- 
les, video, animación y contenidos interactivos, para hacer 
aplicaciones fáciles de usar y que ofrezcan un alto rendi- 
miento a los usuarios. 

Un buen ejemplo de esta estrategia seria Hyperwire, una 
potente herramienta de autor WWW basada en iconos. 
Disponible ya en castellano, Hyperwire permite crear títu- 
los 2D y 3D en el entorno Java de Sun Microsystems. De 
igual forma, los autores de contenidos en la Web podrán 
construir títulos multimedia e incluir en ellos obras creadas 
con 3D Studio MAX. 

La antigua división multimedia de 
Autodesk, ahora rebautizada como 
Kinetix, comercializa sus productos 
utilizando los mismos canales de 
distribución de su casa matriz Ha 
generado unos ingresos cercanos a 
s 28 millones de dólares (unos 
3.300 millones de pesetas) durante 
su ejercicio fiscal de 1996, que se 
cerró el pasado mes de enero. 
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CD ROM'S EN CASTELLANO 
A UN PRECIO INCREIBLE 
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Digital 

L a compañía digital ha 
presentado una nueva 
familia de ordenadores de 
sobremesa basados en el 
microprocesador Pentium. 
Con velocidades de proce- 
so que van desde 75 a 1 66 
MHz, los nuevos Venturis 
FX han sido pensados para 
usuarios que precisan sis- 
temas de gama baja para 
aplicaciones de productivi- 
dad personal ejecutando 
Windows 95 o NT. 

Fáciles de actualizar y ma- 
nejar, los Venturis FX se 
presentan en dos versio- 
nes: en un caso con una 
carcasa convencional y en 
el otro con una de tipo mi- 
nitorre. Los 
dos mo- 
delos se 
caracteri- 
zan por 
tener un 
diseño in- 
novador 
que hace 
posible re- 
ducir de manera conside- 
rable el coste de manteni- 
miento de los equipos, a la 
vez que facilita la actuali- 
zación de los mismos de 
forma mucho más rápida y 


sencilla. Ello es debido a 
que no es preciso utilizar 
herramientas para abrir la 
carcasa, ya que sólo exis- 
ten tornillos -uno en la de 
bajo perfil y tres en el mo- 
delo minitorre- que se 
pueden aflojar cómoda- 
mente con los dedos. La 
placa madre, por su parte, 
además de carecer tam- 
bién de tornillos, no lleva 
ningún cable. Todo esto 
facilita su rápida inserción 
y extracción. Para ello, no 
hay más que deslizaría so- 
bre unos raíles. 

Los nuevos ordenadores 
Venturis FX, que ofrecen 
un amplio abanico de 
prestaciones de gestión 
dado que 
n á incluyen la 
última ver- 
| sión del 
software 
de admi- 
nistración 
Client- 
Works, se 
encuen- 
tran disponibles ya en 
nuestro país a unos pre- 
cios que oscilan entre las 
189.000 y las 395.000 
pesetas, dependiendo de 
la configuración. 



CD GESTION 2.995 ptas. 


Todo lo necesario para su trabajo en la oficina: Tratamiento de 
Textos, Mailing, Hoja de Cálculo, Base de Datos, 
Administración Financiera y Traductor de Inglés. 


CD COMERCIOS 2.995 ptas. 


Se incluye. Facturación, Almacén, Contabilidad, Contactos 
Comerciales, Pedidos y Ventas en Caja. 


CD DISEÑO 2.995 ptas. 


Todo lo necesario tanto para el diseño artístico como el técnico: 
programas de CAD, de Rotulación, de Fractales, imágenes Clip 
Art y programas de Diseño Artístico. 


CD ENSEÑANZA 2.995 ptas. 


Programas para el aprendizaje de Matemáticas, Inglés, Física, 
Química, Geografía y Mecanografía. Cursos de Windows, MS- 
DOS, Lotus y WordPerfect; así como un generador de 
Exámenes tipo Test. 


CD GESTORIAS 2.995 ptas. 


Programas de Nóminas, Recibos, Comunidades de Vecinos, 
Impuestos de todo tipo y Etiquetas. 


CD PROGRAMACION 2.995 ptas. 


Compiladores de Pascal, Cobol, C, Logo y Modula-2. Cursos de 
Basic y Ficheros Bat, así como distintas herramientas de ayuda 
en todos los lenguajes así como un Antivirus de última 
generación. 


CD JUEGOS WINDOWS 2.995 ptas. 


Los mejores juegos completos de todo tipo para entorno 
Windows. 


CD JUEGOS MS-DOS 2.995 ptas. 


Juegos variados y de calidad para entorno MS-DOS. 

OFERTA ESPECIAL: 
¡PIDA TRES Y PAGUE 
SOLAMENTE DOS! 

PIDA POR TELEFONO AL 902 120 130, 

POR FAX AL (91) 8960510 
O POR CARTA A: PRIX INFORMATICA 
APARTADO 93. 28200 S.L. ESCORIAL (MADRID) 
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***SOLICITE CATALOGO GRATUITO 
DE DISKETTES Y CD’S*** 
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Cien millones de ratones 
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Logitech 

L a compañía Logitech ha esta- 
blecido un nuevo récord en su 
producción al alcanzar la cifra de 
100 millones de ratones fabricados 
desde que inició sus operaciones 
hace ahora más de quince años. El 
MouseMan protagonista de la efe- 
mérides procede de la planta que la 
firma posee en Suzhou en la 
República Popular Chi- 
na y sucede en los hitos 
de la compañía al ratón 
número 2 millones, crea- 
do en noviembre de 
1988, al número 10 millo- 
nes, de marzo de 1991, y 
al 20 millones, que salió de 
la cadena de producción a 
finales de 1992. Como se 
puede apreciar el crecimiento 
de esta gama ha sido expo- 
nencial. La capacidad actual 

de fabricación es de unos 50 millones de unidades al año, por 
lo que el nuevo récord quedará pronto pulverizado. Esta última 
cifra también supone un importante punto de referencia, ya 
que significa que la compañía es capaz de fabricar aproximada- 
mente un ratón cada segundo y medio, en el supuesto de que 
sus plantas funcionen las 24 horas de todos los días del año. 



loauguT-ado en Madrid 
TeleSpaeio 

nunununnununuTyjnunurwnunununurw 

Telefónica 

A finales del pasado mes de mayo se inauguró en 
W Madrid TeleSpaeio, un nuevo concepto de tienda 
donde comprar, contratar y encontrar información acer- 
ca de más de 200 servicios y productos de Telefónica. El 
proyecto del mismo nombre, que se completará con la 
próxima apertura de otras dos tiendas en Barcelona y 
otra más más en Madrid, constituye uno de los cinco 
pilares básicos del nuevo modelo de relación comercial 
del grupo Telefónica para acercarse a sus clientes. Te- 
leSpacio contempla una red de tiendas -tanto de titulari- 
dad de Telefónica como en régimen de franquicia- y otra 
de distribuidores a través de grandes almacenes, hiper- 
mercados y cadenas de venta de electrodomésticos. 

Todo ello dará lugar a la creación de más de 1.200 pun- 
tos de venta a lo largo de los dos próximos años. 

El recién inaugurado TeleSpaeio cuenta con siete siste- 
mas audiovisuales interactivos y una pantalla múltiple en 
la que se muestran cómo funcionan diferentes servicios: 
InfoVía, TeleLine... Asimismo, los clientes pueden utilizar 
un canal experimental de televisión por cable, otro de 
vídeo bajo demanda y los últimos avances de la tecnolo- 
gía de banda ancha. Para ello, Telefónica ha instalado 
una infraestructura configurada por un cableado de co- 
municaciones de 3 kilómetros, un servidor de vídeo digi- 
tal, 1 6 ordenadores, 1 9 monitores, tres puestos de expe- ¿ 
rimentación/demostración, seis impresoras y más de 200 
líneas de comunicaciones (digitales, RDSI e Ibercom). 
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Suben las ventas de nicroordenadores 
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Sedisi y Miner 




Durante el pasado año. el mercado español de microorde- 
nadores, apartado en el que se incluirían equipos dotados 
de procesadores Intel, Motorola, Power PC o compatibles, 
movió un volumen de negocio ligeramente superior a los 
174.200 millones de pesetas, lo que representa un incre- 
mento del 31 "6 por ciento respecto a los 132.335 millo- 
nes alcanzados en 1994. Estos datos están incluidos en un 
estudio realizado conjuntamente por el Ministerio de In- 
dustria y Energía (Miner) y la Asociación Española de 
Empresas de Tecnologías de la información (Sedisi) 

De esta cantidad, 139.108 millones corresponden a las 
ventas de ordenadores personales de sobremesa, mientras 
que el resto fueron aportados por los equipos portátiles 
(18.391 millones) y servidores (6.701 millones). 

Según se recoge en el citado informe, las ventas de orde- 
nadores de sobremesa crecieron un 32 por ciento, a pesar 
de la permanente caída de precios experimentada durante 
1995. Ello fue debido a diferentes factores. Y es que, con- 


tra lo que se había predicho, el emergente mercado do- 
méstico no se ha inclinado por adquirir PC baratos, sino 
que demanda prestaciones altas y, muy en particular, ca- 
pacidades multimedia. De igual forma, el hecho de que las 
empresas hayan empezado a renovar su parque de micros 
también ha contribuido a este fuerte incremento de las 
ventas de PC de sobremesa. 

Las máquinas portátiles, por su parte, han estabilizado su 
crecimiento en torno ai 24 por ciento, aunque la irrupción 
de sistemas más potentes ha compensado con creces la 
caída de los precios, en opinión de los responsables de 
este estudio. 

De cualquier forma, el fenómeno más llamativo vendría 
dado por el importante incremento, cifrado en algo más 
de un 62 por ciento, que se dio en las ventas de servido- 
res, entendidos como soportes de aplicaciones. Todo ello 
ha hecho que estos equipos estén arrebatando cuota de 
mercado a los sistemas pequeños y medios. 
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Nueva HP LaserJet 5. 

La primera impresora HP para grupos de trabajo 
que usted puede parar con un solo dedo. 


Las impresoras HP LaserJet son reconocidas 


Ofrece, además, una gran versatilidad 


en todo el mundo como las más resistentes 


para grupos de trabajo, cuenta con un sencillo 


formularios en memoria Flash. 


dur ante jornadas enteras sin descanso, al final, 


lo más complicado era conseguir pararlas. 


Windows 95, con opción dúplex y de impresión 


Ahora, la nueva HP LaserJet 5 está equipada 


por infrarrojos. 


que cualquier usuario del departamento pueda 


en primer lugar un precio inferior a las 


HP LaserJet 4 Plus y, además, un Plan Renove 


el papel equivocado o quiere cambiar algo 


concebido a la medida de sus necesidades. 


Consúltenos para conocer el nombre 


En cuanto a rendimiento, la nueva 


HP LaserJet 5 es más rápida en impresión 


y saber más sobre el Plan Renove. 


de software y hardware 


Hewlett-Packard: ©90215015L 


que incluye el nuevo lenguaje 


de impresión HP PCL6 


las HP LaserJet 5 conecte con nuestra 


dirección de Internet: http:// www.hp.com 


y un procesador de 33 MHz. 


IMPRESORAS HP. HACEN EL MEJOR PAPEL EN SU TRABAJO 



HEWLETT® 

PACKARD 





Actualización de gama 
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Olivetti 

| a compañía italiana Olivetti acaba de presentar en el 
mercado una serie de productos con los que se renuevan 
^ varias áreas de su catálogo. En primer lugar, se ha anunciado 
una serie de cuatro notebooks, dos de ellos de gama baja y 
otros dos de alta. Con estos equipos, se cifra el nivel de en- 
trada en un sistema dotado con un chip de 100 MHz, mien- 
tras que los equipos de alto nivel van equipados con procesa- 
dores de 120 y 133 MHz, lectores CD-ROM de 4X o 6X y 
pantallas TFT de grandes dimensiones. En el campo de las 
máquinas de sobremesa, se ha presentado el M24 New, un 
ordenador destinado a competir con los clónicos gracias a su 

bajo precio. Ester PC se ofre- 
ce en varias configuraciones, 
integrando procesadores 
Pentium de 100 a 133 MHz. 
El modelo básico de esta 
serie tiene un precio de 
169.000 pesetas, lo que 
hace de él el sistema de 
marca más barato del mer- 
cado, con un coste similar al 
ofertado por los ensambla- 
dores y distribuidores de or- 
denadores clónicos. La má- 
quina no incorpora ele- 
mentos multimedia, pero 
cuenta con 8 Mb de 
RAM, 256 Kb de 
memoria caché de 
segundo nivel y 
un disco de 
850 Mb. 




Stealth 64 Video 2121 


Ampliación de catálogo 
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Euroma Telecom 

L a compañía española 
de distribución Euro- 
ma Telecom ha anunciado 
la disponibilidad de la nue- 
va tarjeta gráfica Diamond 
Stealth64 Video 2121. Es- 
ta es la primera placa de 
su clase en incorporar me- 
moria EDO. 

Entre las características 
más destacables de este 
modelo de tarjeta se enc- 
uentran su velocidad de 
refresco de 120 MHz, la 
incorporación de un chip 
S3 Trio V de 64 bits y la in- 
clusión de los códecs nece- 


sarios para la reproducción 
de vídeo a una velocidad 
de 30 fotogramas por se- 
gundo, siendo compatible 
con los formatos Indeo, 
MS Video 1 Cinepack, Mo- 
tion JPEG, MPEG, VideoCD 
y CD-i. 

La misma empresa ha 
anunciado la incorpora- 
ción a su catálogo del sis- 
tema de visión VR Si- 
mulEyes. Se trata de unas 
gafas de realidad virtual 
para usuarios domésticos, 
que saldrá a la venta a un 
precio asequible. 
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Hueva versión de Toolbook 
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BSI Multimedia 


\ / a está disponible en nuestro país la última actualiza- 
Í ción de Multimedia Toolbook, una herramienta de 
programación de aplicaciones orientada a objetos. La ver- 
sión 4 0 CBT-Edition está especialmente diseñada para el 
desarrollo, evaluación y distribución de cursos y presenta- 
ciones multimedia de alta calidad, por lo que incorpora 
ciertas funciones que mejoran los aspectos educativos de 
los programas, como los puntos calientes, el hipertexto y 
el acceso a bases de datos con módulos de interpretación 
para dBase III y Paradox. 

Entre las principales innovaciones que presenta este pro- qu 
ducto, se cuenta el Sistema de Gestión de Recursos, con pro 
el que se mejora considerablemente el control de asisten- elei 
cia y el seguimiento de los progresos realizados por los a l 


alumnos, lo que permit 
revisión de la a 
éstos, la modific 
control de 
estén en 
por parte 
y el a 
dis 
lúa 
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noticias 


Soluciones 

informáticas 

olímpicas 
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IBM 

E n los Juegos Olímpicos de verano de 1932, 
los velocistas estadounidenses Metcalfe y 
Tolan tuvieron que esperar siete horas y media 
antes de que los jueces otorgaran la medalla de 
oro a este último en la final de los 100 metros 
lisos masculinos. Hace cuatro artos, en Bar- 
celona, la velocista norteamericana Gail Devers 
consiguió la victoria en esta misma prueba con 
el menor margen de tiempo posible -apenas 
una centésima de segundo-, aunque ello no fue 
obstáculo para que la clasificación final se anun- 
ciara casi instantáneamente. Este importante 
avance tecnológico ha sido posible gracias a un 
sistema de gestión de resultados desarrollado 
por IBM, y cuya puesta en operatividad data de 
la Olimpiada de invierno celebrada en Sarajevo 
en 1984 

Desde entonces, este sistema ha venido siendo 
utilizado y modernizado en los sucesivos Juegos 
Olímpicos. De ahí que para la nueva edición que 
tendrá lugar en la ciudad norteamericana de 
Atlanta durante los días 16 a 31 del este mes de 
julio, el comité organizador de los mismos haya 
vuelto a encomendar a la compartía IBM la res- 
ponsabilidad de desarrollar un sistema de resul- 
tados específico para este apasionante evento 
deportivo, junto con una serie de soluciones in- 
formáticas Estas últimas han sido pensadas 
para facilitar los trabajos logísticos de los Jue- 
gos, desde su organización y gestión hasta el 
seguimiento a través de Internet. Dentro de 
estos desarrollos destaca el sistema de acredita- 
ción, basado en un distintivo especial de identi- 
ficación que incluye una fotografía digitalizada 
de la persona, junto con un código de barras y 
un microproce 



Quicken 



| Huicken en castellano 
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i Intuit 

g A partir de ahora, llevar la contabilidad del hogar va a resultar 
3 ni una tarea sencilla para cualquier españolito de a pie gracias 
~ a Quicken, el conocido programa software para la gestión de las 
finanzas personales, cuya versión en castellano para Windows 
está ya disponible a través de FinSoft, empresa que será la encar- 
gada de comercializar el producto en 
nuestro país a un precio recomendado 
de 9.995 pesetas. 

Desarrollado por la compañía nortea- 
mericana Intuit, considerada como el 
líder mundial en el segmento de soft- 
i* ware personal para aplicaciones finan- 

0rga nl ^ cieras, Quicken es un paquete para PC 
/ fcnime ca p az d e gestionar las cuentas domés- 
ticas de cualquier hogar, sin que por 
ello el usuario tenga que tener conoci- 
mientos de contabilidad ni de informá- 
tica. De ahí que no resulte extraño que 
el número de unidades vendidas de este 
producto en todo el mundo ronde los 10 millones. 

Con una apariencia en la pantalla del ordenador similar a la de 
un extracto de cuenta bancaria, Quicken dispone de una serie de 
funciones que permiten clasificar los gastos e ingresos, actualizar 
los presupuestos y cuentas bancadas e incluso tener una visión 
general de la situación financiera del usuario en cada momento. 
Además, el programa ayuda a evaluar las condiciones de présta- 
mos e hipotecas, así como a preparar un plan de pensiones. 
Quicken puede correr en cualquier PC IBM o compatible 386 
dotado del sistema operativo Windows 3.1, 4 MB de memoria 
RAM, disco duro de 8 megas y monitor VGA. 

Congreso Conneetions a 96 
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Novell 

D urante los días 12, 13 y 14 del pasado mes de junio tuvo 
lugar en Madrid la celebración de Novell Connections'96, 
un congreso centrado en abordar distintas cuestiones relaciona- 
das con la "red global inteligente" e Internet. Sistemas operati- 
vos de red, comunicaciones WAN, redes SNA, integración de la 
telefonía con el ordenador, groupware, bases de datos, termina- 
les de red y márketing electrónico, fueron algunos de los princi- 
pales temas de las más de 100 conferencias impartidas durante 
el congreso, organizado por la filial española de Novell. 

Novell Connections'96 contó también con una exposición que 
sirvió para que cerca de 80 compañías del sector del networ- 
king, entre las que destacan 3Com, Bull, BT Telecomunicacio- 
nes, IBM, Lotus, Microsoft, Oracle, Compaq, Siemens Nixdorf, 
Corel, Digital y Hewlett-Packard, mostraran sus últimas noveda- 
des en productos de conectividad. De cara a próximas edicio- 
nes, la idea de los organizadores es conseguir que Novell Con- 
nections se convierta en una cita ineludible para todos aquellos 
profesionales interesados el mundo del networking en España. 
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Corel 


Tratamiento de textos 
inteligente 
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*•—. orel ha anunciado la disponibilidad en nuestro país de 
w un conjunto de programas ofimáticos, en versión CD- 
ROM, creados específicamente para Windows 3.1x a partir 
de la familia de productos WordPerfect que esta compañía 
canadiense adquirió recientemente, tras llegar a un acuerdo 
con Novell en enero de este año. 

Esta nueva familia de productos, comercializada con el 
nombre de Corel WordPerfect Suite, incluye un total de seis 
aplicaciones empresariales -WordPerfect 6.1, Quattro Pro 
6.0, Envoy 1.0, Corel Presentations 3.0, CoreIFLOW 2 y Co- 
rel Screen Saver-, además de 150 fuentes tipográficas y 
10.000 imágenes clipart. 

Según señalaron fuentes de esta compañía canadiense, Co- 
rel WordPerfect Suite para Windows 3.1x aporta un nuevo 
nivel de potencia y utilidad al conocido procesador de tex- 
tos del mismo nombre. 
La razón de ello es que 
incluye todas las funcio- 
nes de un paquete es- 
tándar para oficina, ade- 
más de ofrecer una gran 
potencia gráfica y ca- 
pacidad de conexión a 
Internet. Todas estas 
prestaciones por unas 
60.000 pesetas. 



Horton Commar&der 
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Symantec 

L a empresa Symantec ha anunciado la disponibili- 
dad de la aplicación Norton Commander para 
Windows 95. Este programa, que en el pasado tuvo 
una gran aceptación por parte de los usuarios, retorna 
al mundo de la informática personal con una aparien- 
cia similar a la de versiones anteriores, pero con sopor- 
te completo para el entorno operativo de 32 bits, 
incluyendo los nombres largos, el arrastrar y soltar, la 
multitarea y las asociaciones de ficheros de Windows 
95. Además, cuenta con un nuevo planificador de ta- 
reas, utilidades de red integradas y una mayor flexibili- 
dad en la configuración de la personalización del pro- 
ducto con redimensionamiento de paneles y la posibili- 
dad de superponer barras de herramientas. Se mantie- 
ne también la funcionalidad de la línea de comandos 
DOS, por lo que se podrán realizar numerosas acciones 
desde el propio programa. El precio del producto será 
de 14 150 pesetas. 




Nombramientos 
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D esde mediados del mes de 
abril, Pilar Díaz-Varela 
es la responsable de servicios ge- 
nerales de márketing y comuni- 
caciones corporativas de la filial 
española de Compaq Computer. 

Díaz-Varela, que se incorporó a 
la empresa en 1990, continuará, 
también, con la responsabilidad 
que venía desempeñando hasta 
ese momento en cuanto a desarrollo 
del canal de concesionarios de siste- 
mas y comunicación de los productos 
de la división comercial. 

Victoriano Urhina ha sido 
nombrado director de servicios 
de formación de NCR Iberia. 

Desde este nuevo cargo, será 
responsable del área de nego- 
cio de formación a clientes pa- 
ra España y Portugal. De 31 
años, comenzó su carrera pro- 
fesional en Retesa, pasando 
luego a Philips Informática y a Digital. 

Se incorporó a NCR en 1993, donde 
ejercía hasta ahora de director de siste- 
mas de imagen y de desarrollo organi- 
zativo de servicios profesionales. 


Jauier Richart es el nuevo 
director de la zona sur de Euro- 
pa de la empresa de servicios 
informáticos CSK. Además de 
las responsabilidades sobre 
Portugal y Francia, Richart se- 
guirá desempeñando el cargo 
de consejero delegado y direc- 
tor general de CSK España. 


Enrique Almagro ha 
sido nombrado director de 
ventas nacionales de la 
compañía de integración 
de soluciones CGl Infor- 
mática. Ingeniero indus- 
trial de 52 años, Almagro 
tendrá que encargarse de 
potenciar la cobertura co- 
mercial y de formar equi- 
pos de venta y de soporte, así como de 
reforzar los actuales canales de venta, 
aumentando la sinergia de productos 
de la firma. 
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20 años de información 
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Interviú 

L a revista Interviú celebró, con una fiesta por todo lo al- 
to, sus primeros veinte años de presencia en los kios- 
kos. A la celebración del vigésimo aniversario del semanario 
acudieron numerosas personalidades del mundo de la polí- 
tica, la economía, la cultura, la comunicación y el espectá- 
culo, entre las que se encontra- 
ban miembros del Gobierno y 
la Administración y directivos 
de destacados medios de 
comunicación. En el transcurso 
del acto, Antonio Asensio, pre- 
sidente de Grupo Zeta y de 
Antena 3 Televisión, manifestó 
su deseo de que "todos los 
que estamos aquí y algunas 
personas más podamos cele- 

ANTONIO ASENSIO, 

presidente DE grupo 2 brar ,os cuarenta años del se- 

y de antena 3 televisión. manario", mientras que Agus- 



tín Valladolid, director de la revis- 
ta, precisó que una de las claves del 
éxito está en "haber sabido conectar 
con las inquietudes de los españoles y 
haber sido capaces de reflejar los pro- 
blemas de la gente corriente". Por su 
parte, el secretario de Estado de 
Comunicación, Miguel Angel Ro- 
dríguez, calificó a la publicación 
como "un fenómeno social, cul- 
tural e histórico importante 
para España". Tras dos décadas de periodismo veraz, audaz 
y desenfadado, Interviú cuenta con 1.200.000 lectores, se- 
gún los datos del último Estudio General de Medios (EGM), 
y se distribuye en 27.000 puntos de venta en toda España. 
Los más de 2.000 invitados que acudieron al Hotel Palace 
de Madrid disfrutaron del atractivo de la espectacular Mar- 
lene Morreau, quien protagonizó un lucido fin de fiesta. 



El mas vendido y leído 
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El Periódico de Catalunya 

L a Oficina para la Justificación de la Difusión (OJD) ha puesto el 
sello oficial al liderazgo absoluto de El Periódico de Catalunya 
en la prensa catalana, al certificar que su difusión media en 1995 
fue de 215.581 ejemplares diarios Ef Periódico ya era líder en 
cuanto ai número real de lectores, tanto en días laborables como 
en festivos. En segundo lugar por el número de ejemplares vendi- 
dos se sitúa La Vanguardia, cuya difusión (203.026 diarios) cae por 
segundo año consecutivo, a pesar de los esfuerzos promocionales 
que ha realizado a lo largo de 1995. Las ventas de El Periódico 
aumentaron en 22.005 ejemplares diarios en los últimos doce 
meses, coincidiendo con la mejora de ios contenidos y el incremen- 
to de su prestigio. Durante el pasado año, el diario aumentó su 
presencia de forma especial en los círculos políticos, empresariales y 
culturales de la mano de 
numerosas iniciativas de 
apoyo a la sociedad civil. 

Según OJD, El Periódico 
no ha cesado de incre- 
mentar su difusión desde 
que fue fundado en 
octubre de 1978, mien- 
tras que La Vanguardia, 
su principal rival, no ha 
sido capaz de invertir su 
tendencia a la baja de los 
dos últimos años. 



RAMON POCH, EN EL CENTRO. ACOMPAÑA- 
DO POR JOSE SANCLEMENTE, ANTONIO 
FRANCO, PACO PRETEL Y RAFAEL NADAL 


fteuerílQ con 
Discovery Chanoe! 
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Zeta Multimedia 



L as compañías Zeta Multimedia y Discovery 
Channel han llegado a un acuerdo según el 
cual la firma española adquiere los derechos de 
distribución exclusiva de los títulos de la empre- 
sa americana para el mercado español e hispa- 
noamericano. En 1996 está previsto el lan- 
zamiento de seis de los títulos de Discovery 
Channel Multimedia en castellano. Los primeros 
de ellos son ¡Tiburones!, Nilo, un viaje por 
Egipto, y Big Job, y serán seguidos de Desastre 
climático, Savage y Conexiones. Aunque tocan 
diferentes aspectos, todos los títulos se caracte- 
rizan por su alto contenido educativo, sus cui- 
dados contenidos dirigidos a un público familiar 
y una esmerada presentación. Esta serie tendrá 
un precio de 9.900 pesetas. 
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Documentos: Motes 
en Internet 
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Lotus 

| ames Fieger, vicepresidente de Lo- 
w tus Development para Europa, 
Oriente Próximo y Africa, desveló, du- 
rante el transcurso de un symposium 
celebrado recientemente por esta mul- 
tinacional en Madrid, algunas de las 
características del nuevo software Do- 
mino, desarrollado por esta empresa y 
del que por el momento sólo existen 
versiones beta. 

Básicamente, se trata de un entorno softwa- 
re que hace posible convertir la plataforma 
Notes 4 en un servidor web, ofreciendo a los 
usuarios una solución integrada 
y abierta para el 
desarrollo, 
implantación y 
gestión de apli- 
caciones en In- 
ternet. Con este 
fin, Domino 

ofrece soporte 
HTTP (Hyper Text 
Transfer Proto- 
col), al tiempo 
que permite vi- 
sualizar docu- 
mentos Notes 
traducidos ins- 
tantáneamente 
al lenguaje 

HTML, así como 
aquellos que estén al- 
macenados en este formato estándar de In- 
ternet. Para el usuario final, esto implica que 
puede acceder e interactuar con datos alma- 
cenados en Notes desde cualquier navega- 
dor de la web. 

Domino incluye también funciones de nave- 
gación-administración, además de "agen- 
tes" que simplifican la construcción de pági- 
nas web y su posterior manipulación. 

Según subrayó James Fieger, el software 
Domino constituye un paso más en la estra- 
tegia de la compañía Lotus Development, 
que se centra en ofrecer opciones para in- 
crementar los negocios mediante la integra- 
ción de los sistemas actuales con nuevas tec- 
nologías como la web. 
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Información interactiva 
en la red 
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Federal Express 

A fínales de 1994, Federal 
Express (FedEx) se convertía en 
la primera compañía de transporte 
urgente del mundo con presencia 
en Internet, a través de unas pági- 
nas en la World Wide Web de esta 
"red de redes" a las que se puede 
acceder con sólo marcar la d« 
http://www. fedex.com. Revis 

justo un año después de su creación, las páginas web de FedEx 
rencia de lo que suele ser habitual en la mayoría de las empresas, p 
miten no sólo obtener información sobre la compañía, sino 
actuar sobre ellas. Esta interactividad, que hace posible que el usuario 
pueda conocer dónde se encuentra su envío en cualquier momento, 
constituye, junto con su facilidad de uso, una de las características más 
destacables de las páginas web de Federal Express. 

Esta agilidad a la hora de consultarlas se debe a que han sido diseña- 
das de forma sencilla y sin profusión de imágenes, dos características 
que hacen que los documentos tarden demasiado en aparecer en pan- 
talla. En cuanto a los contenidos, las páginas web de FedEx incluyen 
todo tipo de informaciones y noticias referentes a esta compañía de 
transporte de mercancías que actualmente mueve más de 2,5 millones 
de paquetes diarios en 210 países. 


Muevas páginas web españolas 
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Servicom 

S ervicom, proveedor de servicios de Internet, ha anunciado la disponibili- 
dad de las páginas de la Asociación Síndrome de Down de Madrid 
(http://www.servicom.es/asdm) y de la Asociación Española Contra el 
Cáncer (http://www.servicom.es/saniweb). La ASDM es una entidad privada 
sin ánimo de lucro cuya finalidad es promover la integración y el desarrollo 
de personas que padecen el síndrome de Down. En sus páginas ofrece 
información sobre las distintas comisiones que se han creado en el seno de 
esta sociedad. Por su parte, la Asociación Española Contra el Cáncer ofrece 
a los usuarios de la red una completa información sobre sus servicios, 

becas, cursos, conferencias, 
acciones divulgativas y otras 
iniciativas. Estas páginas se 
pueden encontrar en un servi- 
dor exclusivamente dedicado 
a la sanidad en lengua espa- 
ñola. La presencia de ambas 
entidades en Internet se debe 
a la colaboración y el asesora- 
miento profesional de 
Servicom. 
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Hewlett-Packard 

L a red Internet ha hecho posible que 
cualquier usuario pueda acercarse a 
grandes volúmenes de información sobre 
cualquier tipo de materia imaginable. Sin 
embargo, la localización de documentos 
concretos supone, en la gran mayoría de las 
ocasiones, una importante inversión de 
tiempo, a pesar de la aparente flexibilidad 
de esta red y de su facilidad de uso. Y es 
que, hasta ahora, la información accesible a 
través de Internet se ha caracterizado por su 
enorme diversidad, pero también por una 
no menor dispersión. 

De cara a paliar este último problema, la 
compañía Hewlett-Packard ha dado un paso 
adelante concentrando la práctica totalidad 
de la oferta mundial de software en una 
única infraestructura que atiende al nombre 
de InterOpenland. 

Esta iniciativa, puesta en marcha por la filial 
española de la mencionada empresa y en la 
que participan las 130 compañías de soft- 
ware más importantes del mundo ofrecien- 
do páginas web diseñadas por ellas mismas, 
supone la primera experiencia de un nego- 
cio real en Internet, al tiempo que conlleva 
la aparición de innovadores métodos de 
comercio electrónico. Estos últimos están 
basados en el concepto de Cybermarketing 
y son auspiciado por la propia Hewlett- 
Packard. Implican la definición de nuevos 
elementos integrantes de lo que podría con- 
siderarse como un “negocio virtual". En este 
apartado se incluirían los denominados 
“productos y servidos bit", que hacen posi- 
ble que las autopistas de la información 
encuentren su primera aplicación práctica 
en el enrevesado y agitado mundo de los 
negocios. 

En estos momentos, la filial española de 
Hewlett-Packard, Telefónica Sistemas y Tele- 
fónica Sistemas Avanzados de Información 
(TSAI) están llevando a cabo una experiencia 
piloto que estará finalizada el próximo 
otoño, fecha en la que está prevista la entra- 
da en operatividad en nuestro país a través 
de Internet e InfoVía de la infraestructura !n- 
terOpenland. 
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El libro de Office Professional 


L a última versión del más popular pa- 
quete de aplicaciones ofimáticas per- 
mite generar documentos de alta calidad 
siempre que se sepa cómo utilizarlo. Con 
este libro, podrás conocer todos los pro- 
cesos y técnicas necesarios para sacar el 
máximo partido a Office, haciendo que 
todos los programas funcionen de ma- 
nera conjunta. 


Edil-mal: Anaya Multimedia 




Word para Windows 95 

M egatorpe sigue el ritmo de las actuali- 
zaciones de los programas más utili- 
zados. En esta ocasión, su guía se centra 
en el célebre procesador de textos Word 
para el sistema operativo Windows 95, 
ofreciendo a los usuarios ocupados, de 
forma amena y divertida, todos los co- 
nocimientos que ha podido acumular 
en los últimos meses. 


Edihnrial: Anaya Multimedia 


Infotech: English for Computer users 

j—*! uienes tengan necesidad de hablar inglés 
W técnico centrado en el mundo de la in- 
formática de una forma fluida, encontrarán en 
este libro una inapreciable herramienta de 
ayuda y aprendizaje con la que pulir su cono- 
cimiento de dicha lengua. Tiene la ventaja 
añadida de que no se necesita ser un espe- 
cialista en este terreno para poder aprove- 
char sus lecciones. Concebido como un 
libro de texto, la obra es muy didáctica y 
entretenida. 


Edil-mal: Cambridge University Press 



nu.nijnij.nunriiiriumriijrtcinLiriurinuiiJjrHjriuriuriUriunnumiiiiriijmnuniin 








informe: Fotografía digital 
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a era de la fotografía 
electrónica comenzó, a 
efectos prácticos, en el 
año 1982 con el lanza- 
miento de la Sony Mavi- 
ca, una cámara capaz de almacenar 
hasta 50 fotografías de baja resolución 
en un disquete de 2 pulgadas. Sin em- 
bargo, el verdadero despegue de las 
cámaras digitales llegó cuando Apple 
lanzó al mercado, hace un par de años, 
su modelo QuickTake, un dispositivo 
capaz de trabajar tanto con ordenado- 
res Macintosh como con compatibles 
PC. Este aparato tenía una memoria 
interna de 1 Mb que le permitía guar- 
dar 32 imágenes con una resolución de 
640 x 480 puntos. A partir de ese 
momento, otras compañías como Logi- 
tech, Kodak, Canon, Ricoh, Minolta, 
Chinon o Casio han desarrollado sus 
propios modelos, en muchos casos me- 
jorando la propuesta de Apple. 

Hoy, la oferta de productos es bastante 
amplia, con modelos para casi todos 
los gustos, desde aquellos destinados 


Desde hsce muchos años 
se está hablando de 
cámaras fotográficas sin 
película, pero hasta hace 
poco tiempo esta clase 
de dispositiuos eran sim- 
ples máquinas experi- 
mentales con un coste 
que casi nadie podía asu- 
mir o justificar. Este 
estado de cosas ha cam- 
biado radicalmente. Hoy 
ya es posible adquirir 
cámaras digitales a un 
precio razonable. 



al mercado de consumo 
hasta sistemas verdadera- 
mente profesionales. De he- 
cho, se han lanzado cá- 
maras que ofrecen unas 
posibilidades que se pue- 
den comparar a las de los 
aparatos analógicos de pri- 
mera fila, si bien sus pre- 
cios son todavía muy su- 
periores a los de éstos. 

¿Cómo se graban las imágenes? 

El funcionamiento interno de los apara- 
tos digitales es similar al de las moder- 
nas cámaras de vídeo. Capturan las 
imágenes en un dispositivo llamado 
CCD, emparentado lejanamente con la 
memoria RAM de un ordenador. Un 
chip CCD como el que se puede en- 
contrar en una cámara de gama media 
está formado por más de 300.000 
transistores organizados en una rejilla 
de 640 x 480 puntos (más o menos, 
dependiendo de la resolución de la má- 
quina). Este dispositivo es sensible a la 
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fotografía digital 


intensidad de luz, por lo que registra 
las variaciones de ésta, haciendo una 
lectura de la imagen parecida a la que 
realiza un escáner. Una vez que se ha 
capturado, la imagen se convierte en 
un flujo de ceros y unos (formato digi- 
tal) que se envía a un convertidor ana- 
lógico-digital (ADC). Ahí se realiza la 
conversión de la imagen, para, poste- 
riormente, comprimirla y mandarla a la 
memoria de la máquina. Este proceso 
puede durar varios segundos, por lo 
que, en general, 
este tipo de cá- 
maras no resultan 
adecuadas para 
sacar secuencias 
rápidas de fotos. 

Las cámaras más 
baratas tienen 
una cantidad de 
memoria limitada 
y fija que no se 
pueden ampliar. 

Por ello, suelen 
reducir el número 

de exposiciones a unas 10-20 imágenes 
en alta resolución (640 x 480 puntos), 
que se convierten en 40-70 fotos si son 
de baja calidad (320 x 200 puntos). El 
número de imágenes que se pueden 
guardar en la cámara depende también 
de los sistemas de compresión utiliza- 
dos por cada fabricante para sacar el 
máximo partido de la menor cantidad 
de memoria posible. Los modelos de 
gama alta incorporan más memoria u 
otros dispositivos de almacenamiento 


Fuji» DS 220 y compañía 


La cámara DS 220 es el 
corazón de un sistema com- 
pleto de fotografía digital 
que incluge también un lec- 
tor de tarjetas PCfllCIR g un 
escáner de diapositiuas lla- 
mado Phot-Uideo Imager PU 
ID. La DS 220 se configura 
como un modelo de gama 
media, que puede ser dedi- 



cado a usos más profesio- 
nales que los sistemas de 
gama baja que constitugen 
la oferta más abundante. 
Hunque. en principio, la limi- 
tación del tamaño de las 
fotografías a una resolución 
de BM0 h M8D puntos pare- 
ce un poco baja para traba- 
jar con ella en proyectos de 
alta calidad, la gran diferen- 
cia respecto a equipos infe- 


riores está en las posibilida- 
des de control manual de 
las tomas y en sus numero- 
sas opciones. En primer 
lugar, es posible dejar de 
lado el enfoque automático, 
por lo que los fotógrafos 
podrán experimentar con 
ella y obtener resultados 
más acordes con sus de- 
seos. Hdemás. permite la 
uisualización de las fotogra- 
fías en un monitor LCD que 
se acopla a la cámara por 
medio de un tornillo y de un 
cable de traspaso de infor- 
mación y de alimentación y 
que tiene conectores para 
acoplar la cámara a un 
reproductor de uídeo o a un 
teleuisor. Cuenta con una 
memoria base de 2 ITlb en 
forma de tarjeta PCfllCIR. 
que puede sustituirse por 
otras de mayor capacidad. 
Con la configuración origi- 
nal se almacenan 11 imáge- 
nes en el modo de alta cali- 
dad o 40 en el normal. 

El PU 10 resuelue las nece- 
sidades de pasar diapositi- 
uas de película convencio- 
nal a formato digital, aunque 
es mucho más que un sim- 
ple escáner. Este dispositi- 
vo permite visualizar en la 


pantalla de un monitor o en 
un aparato de televisión dia- 
positivas. fotografías en 
papel y negativos, pero tam- 
bién puede ser utilizado 
como cámara de vídeo digi- 
tal conectada, ya sea a un 
ordenador personal con una 
tarjeta de captura de uídeo. 
o a un magnetoscopio tradi- 
cional. Entre las numerosas 
prestaciones que incluye, 
se encuentran la posibilidad 
de cambiar el foco de las 
tomas manualmente o la uti- 
lización del sistema de enfo- 
que automático, la gestión 
tanto de diapositivas monta- 
das en marcos como sin 
cortar, la capacidad de posi- 
tiuar negativos de película 
convencional y la de ajustar 
el tinte de la pantalla, el bri- 
llo de la imagen y la densi- 
dad del color. Por su parte, 
el lector de tarjetas PCIT1- 
CIR complementa al resto 
del conjunto, al ofrecer un 
método sencillo y práctico 
para pasar la imágenes 
obtenidas con la cámara DS 
220 directamente al ordena- 
dor personal, trabajando de 
forma similar a como lo 
hace un disco duro, sólo 
que mucho más veloz. 


Hodak DC50 




E ste modela es prácticamente igual 
que el Chinon ES 3000, aunque en 
su aspecto externo se diferencia por el 
color de la carcasa de 
plástico y, como es lógi- 
co, por los logotipos de 
las compañías que los 
comercializan. Sin 
embargo, Kodak, compa- 
ñía fabricante de los dos 
sistemas, se ha reservado para ella las 
mejores prestaciones, ya que su DC5D 
puede capturar imágenes con una resolu- 


ción máxima de 75B x 5DM puntos y tam 
bién permite guardar un par de fotogra- 
fías más que la ES 3000 en el modo 
superfino, si bien no es posible trabajar 
con la resolución baja que ofrece esta 
última. También varía ligeramente la 
longitud de enfoque que va de 37 
hasta 111 mm. Incorpora una 
memoria interna de 1 Rlb y permite 
la conexión directa de tarjetas PCfH- 
CIR. El resto de sus características son 
prácticamente iguales que las de la Chi- 
non ES 3DD0. 
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Hodak DCMO 



Sólo para profesionales 

de afto nivel 




D el mismo modo que su 
hermana mayor en la 
gama DC. la cámara 
Kodak DCMO 
comparte dise- 
ño con otro 
modelo, en 
este caso la 
Logitech Potoman 
Pintura, aunque las 
diferencias no son tan 
claras. También comparte aspectos 
de su concepto con la OuickTake 150 de 
Hpple, ya que ambas se desarrollaron conjunta- 
mente. Uno de sus ualores más fuertes es que incluye una 
memoria flash de M fflb, el cuádruple de lo que es habitual 
en este tipo de dispositivos, por lo que puede almacenar 
hasta M8 imágenes en la máxima calidad o 90 en calidad 
normal, no tiene la posibilidad de utilizar zoom, pero permite 
el acoplamiento de una lente de 
aumento al objetivo que monta, sin el 
cual la distancia mínima de enfoque 
es de aproximadamente un metro. Su 
longitud de enfoque es de M2 mm. 
Curiosamente, Kodak ha optado por 
capturar las imágenes en una resolu- 
ción de 750 x 50M, algo menor que la conseguida por el 
equipo de Logitech, si bien casi todas las demás caracterís- 
ticas son idénticas. La lente fija que incorpora tiene una 
profundidad de campo que va desde 1 metro baste el infini- 
to, con una amplitud de campo equivalente al conseguido 
por una cámara de 35 mm con un objetivo de M2 mm. 


de imagen, es el 
sueno dorado de 
todo aficionado a la 
fotografía digital. 
Uno de los ejemplos 
más representativos 
del segmento es el 
modelo OSO DCS 3, 
desarrollado conjun- 
tamente por Canon 
y Kodak. Entre los 
datos más destaca- 
bles de esta cámara 
se encuentran la 
resolución de las 
imágenes que cap- 
tura (más de 1.200 
x 1.000 puntos, con 
una profundidad de 
color de 12 bits por 
canal RG8), una 
gama de sensibilida- 


des equivalente a 
película de 200 a 
1.000 HSH, un buf- 
fer de memoria de 
10 ÍTlb que permite 
capturar secuencias 
de hasta 12 fotogra- 
fías a una velocidad 
de 2,7 imágenes por 
segundo, la total 
compatibilidad con 
los objetiuos y len- 
tes Canon EP, un 
tiempo de espera 
antes de la primera 
fotografía de un 
cuarto de segundo y 
la posibilidad de 
incorporar tarjetas 
PCmCIH de almace- 
namiento de cual- 
quier capacidad. 


Entre las cámaras 
digitales que en- 
cuentran en el 
mercado hay 
algunas cuyos 
usuarios sólo 
pueden ser 
profesionales 
muy específicos, 
como fotógrafos de 
prensa, personal de 
estudios de publici- 
dad o peritos de 
compañías asegura- 
doras. Por su pre- 
cio, la gama más 
elevada de estos 
ingenios está fuera 
del alcance de los 
usuarios domésti- 


cos, pero, por pres- 
taciones y calidad 


como las tarjetas PCMCIA, con lo que 
se amplían mucho las posibilidades de 
la cámara. No obstante, hay que tener 
en cuenta que estas tarjetas son caras; 
en algunos casos su precio puede llegar 
a superar al del propio aparato al que 
se van a conectar. 

Uno de los inconvenientes que presen- 
tan las cámaras digitales se refiere a la 
limitación de opciones fotográficas de 
estos dispositivos. En efecto, sólo los 
modelos más profesionales permiten 
capturar imágenes de calidad similar a 
la conseguida con las máquinas con- 
vencionales o realizar fotografías utili- 
zando controles como la apertura y 


velocidad del diafragma o el tiempo de 
exposición. 

Respecto a la calidad, hay que consta- 
tar que las resoluciones ofrecidas por 
las distintas cámaras son suficientes pa- 
ra visualizar las imágenes en un moni- 
tor de ordenador e incluso para sacar 
una copia en una impresora de inyec- 
ción de color, pero distan mucho de 
proporcionar los niveles mínimos exigi- 
óles a las cámaras de película fotográfi- 
ca convencional. Los modelos comen- 
tados ofrecen resoluciones muy dife- 
rentes, desde los 320 x 240 de la Casio 
QV-10 hasta los 758 x 512 que propor- 
ciona la Logitech Fotoman Pixtura. 


El problema es que, a diferencia de las 
cámaras fotográficas tradicionales las 
posibilidades de obtener imágenes cer- 
canas de objetos o de realizar macrofo- 
tografías son extremadamente limita- 
das. Tampoco es útil ampliar las tomas 
para centrar la imagen en un detalle, 
ya que la resolución que proporcionan 
hace que las ampliaciones aparezcan 
muy distorsionadas con importantes 
pérdidas de calidad que se pueden ob- 
servar especialmente en el pixelado. 

La inmediatez y otras bondades 

A pesar de estos inconvenientes, las cá- 
maras digitales, hasta los modelos con 
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menos prestaciones tienen muchos 
campos de aplicación. Piénsese, por 
ejemplo, en un perito de una compañía 
de automóviles que tiene que avalar 
documentalmente un informe sobre el 
estado en que ha quedado un coche 
siniestrado. Con las cámaras tradiciona- 
les, lo normal sería que tomase una ins- 
tantánea del vehículo, llevase el carrete 
a un establecimiento de revelado rápi- 
do y, al cabo de un par de horas, reco- 
giese las fotografías en papel. Luego 
elegiría una de ellas, la de mejor cali- 
dad o la que mejor describiese el esta- 
do del coche, y la incorporaría a su in- 
forme escrito mediante el clásico clip. 
Aunque el proceso es bastante rápido, 
hay muchos puntos en los que puede 
fallar. Es posible, pongamos por caso, 
que las fotografías salgan mal por un 
manejo incorrecto de la cámara, que el 
establecimiento de revelado esté cerra- 
do o que se cometan errores en el paso 
de las imágenes a papel; hasta puede 
ocurrir que la fotografía escogida se 
pierda al manipular el informe. 

En el mismo caso, la cámara digital 
aporta varias ventajas. En primer lugar, 
no es necesario revelar las fotografías, 
ya que desde el ordenador personal se 
pueden corregir los errores de encua- 
dre, iluminación e incluso enfoque, y 


añadirlas luego directamente al docu- 
mento del informe. Nuestro perito, su 
cámara y su ordenador forman, pues, 
un sistema autosuficiente que no de- 
pende de terceros para llevar a cabo su 
trabajo. Si en lugar de tratarse de un 
empleado de una compañía de segu- 


■ Las fotografías se pueden ver casi al ins- 
tante de sacarlas. 

■ Las imágenes se pueden retacar según 
los deseos del usuario. 

■ fio se necesita película fotográfica. 

■ Por medio de un módem, se pueden man- 
dar las fotos al otro extremo del mundo en 
cuestión de minutos. 


Las cámaras digitales son más caras que 
las convencionales. 

■ La calidad de imagen, aún siendo buena, 
es menor que la conseguida con las cáma- 
ras normales. 

■ Para uer y tratar las fotos se necesita un 
ordenador y, si se quieren en papel, una 
buena impresora de color. 

■ Si se agota el espacio para almacenar 


ros, hablamos de un reportero gráfico 
podemos añadir a las ventajas ya co- 
mentadas, la posibilidad de enviar las 
fotografías por módem hasta la redac- 
ción de su periódico en cuestión de mi- 
nutos, de modo que se pueda incluir 
en la edición del diario una imagen que 


■ Se pueden guardar las fotografías en 
numerosos formatos y utilizarlas en casi 
cualquier tipo de documento. 

■ fio existe la posibilidad de que se uelen 
las fotografías por una mala manipulación 
del carrete. 

■ Las cámaras tienen pocas partes móviles, 
por lo que no suelen dar fallos mecánicos. 


fotos no se puede "cambiar de carrete". 

■ Las posibilidades en lo relativo a objeti- 
vos. aperturas y demás opciones ópticas 
suelen ser bastante limitadas. 

■ La mayoría de las cámaras digitales no 
permiten sacar fotografías desde distancias 
muy cortas. 

■ Los "negativos" se tienen que guardar en 
un disco duro. 


Lo bueno y lo malo de la fotografía digital 

Uentajas 


Desuentajas 


r 


Casio QV ÍOH ) 


D e entre todas las cámaras digitales 
que hay en el mercado, ésta es la 
más parecida a una cámara instantánea 
de bolsillo, tanto por su tamaña como 
por el diseño y la forma de utilización. 
Destaca por su ligereza, ya que si el 
peso medio de sus competidoras es de 
medio hilo, la Casio QU 10H pesa tan 
sólo 200 gramos; además, tiene un 
tamaña reducidísimo en comparación 
con el resto de 
los modelos. 

Incluye un 
pequeño visor 
en el que se 
muestran las 
imágenes que 
obtiene el 


objetivo, de manera que el fotógrafo 
siempre pueda controlar exactamente lo 
que se va a capturar. Bl objetivo puede 
girar según un eje horizontal, llegando 
incluso al extremo de poder fotografiar 
al propio usuario, que puede obseruar al 
tiempo cómo se encuadra la imagen. Las 
capturas se pueden uer directamente en 
el visor activando la opción Play y es 

posible aumentar la 
presentación 
(pero no la 
resolución) pul- 
sando un botón 
denominado 
Zoom. Tam- 
bién puede 
conectarse a 
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un teleuisor para uisualizar las tomas sin 
descargarlas al ordenador e incluso gra- 
bar secuencias de vídeo. Es capaz de 
almacenar 9G imágenes 
con una resolución única 
de 320 x 2M0 puntos, no 
tiene flash, de modo que 
trabajar con unas buenas 
condiciones de luz es 
muy importante para con- 
seguir los mejores resultados. El soft- 
ware que se suministra se puede definir 
como simplemente correcto. El modelo 
se comercializa sin ningún tipo de acce- 
sorio y debe ser e usuario el que solicite 
el kit de conexión a ÍTlac o PC según sus 
necesidades. Con ello se consigue una 
notable reducción del precio. 








DEIMA COMPUTERS 

Franciso de Ricci, 10 (Metro Argüelles) 
28015 Madrid 

Tel.: 544 24 24 • Fax: 544 81 44 
Servicio Técnico: 544 30 61 


CONFIGURACION BASE: 


DIRECCION INTERNET: http://www.lander .es/deima 
DIRECCION CORREO E-MAIL deima@lander.es 

Horario Julio-Agosto de 9:00 h. a 18:00 h. ininterrumpido. 

CREATIVE 

CREATIVE LA B S 


* PLACA BASE INTEL PENTIUM TRITON (30% más de rendimiento) 

256 Kb. CACHE (ampliable), 4 slots PCI+3 slot ISA (6 ranuras libres para futuras ampliaciones) 

PLUG & PLAY (para WINDOWS 95), FLASH BIOS, CACHE PIPELINE, EDO RAM. 

* COPROCESADOR MATEMATICO integrado en el MICROPROCESADOR. 

* VENTILADOR DISIPADOR DE CALOR incorporado en el MICROPROCESADOR. 

* CAJA MINITORRE con display y fuente de alimentación. 

Posibilidad de CAJA SOBREMESA O GRAN-TORRE. 

* 8 Mb de memoria RAM (ampliable a 128 Mb.) 

* Disketera de 3 1/2 1,44 Mb. (Posibilidad de instalar más disketeras de 3 1/2 6 5 1/4). 

* Disco Duro de 850 Mb. reales (ampliable). 

* Controladora de Disco Duro PCI ALTA VELOCIDAD (se pueden instalar hasta 4 Discos Duros). 
2 salidas serie, 1 paralelo, 1 juegos, UART 16550 compatible 100%. 

* TARJETA GRAFICA PCI SUPERVGA 1 Mb. ampliable a 2Mb. ALTA RESOLUCION. 

Hasta32 millones de colores y 1280x1024 de resolución. 

* MONITOR COLOR SUPERVGA 14”, 0.28 PITCH. 

BAJA RADIACION, ALTA RESOLUCION, FULL SCREEN, GREEN, HOMOLOGADO CEE. 

* TECLADO expandido 102 teclas castellano PROFESIONAL. 

* RATON 3 botones compatible MICROSOFT y Alfombrilla. 

* FILTRO 14” cristal con Toma de Tierra. 

* SISTEMA OPERATIVO ya instalado MS.DOS-6.22 (última versión) más ANTIVIRUS. 
incluye sus manuales en castellano, diskettes y LICENCIA ORIGINAL DE MICROSOFT. 


Designed for 
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Microsoft 
Windows 95 



MODELO 

INTEL PENTIUM 75 
INTEL PENTIUM 100 
INTEL PENTIUM 120 
INTEL PENTIUM 133 
INTEL PENTIUM 150 
INTEL PENTIUM 166 


SIN IVA 

CON IVA 

85.300 

99.000 

ptas. 

88.300 

102.500 

ptas. 

94.800 

110.000 

ptas. 

101.700 

118.000 

ptas. 

113.800 

132.000 

ptas. 

131.000 

152.000 

ptas. 


r/i¡J% HEWLETT 
WltÍM PACKARD 


EPSON 


♦AMPLIACIONES (todas llevan el IVA INCLUIDO) 

A 16 Mb. de RAM 
A DISCO DURO DE 1 GIGA 
A DISCO DURO de 1,6 GIGAS 

A MONITOR DE 15”, 1280x1024 (mismas características que el de 14”) 
A 2 Mb. en la SUPERVGA. 

* OPCIONES (todas con IVA INCLUIDO) 

CD ROM CUADRUPLE VELOCIDAD (primeras marcas) 

CD ROM SEXTUPLE VELOCIDAD (primeras marcas) 

Tarjeta de Sonido SOUND BLASTER 16 más altavoces y micrófono 
MODEM-FAX 14400 100% compatible 
MODEM-FAX 28800 100% compatible 
WINDOWS'95 en CD-ROM o diskettes a su elección 


9.000 ptas. 

2.000 ptas. 

9.000 ptas. 

18.000 ptas. 

5.000 ptas. 

6.000 ptas. 

10.000 ptas. 

12.900 ptas. 
6.900 ptas. 

19.000 ptas. 

13.900 ptas. 


♦CONEXION A INTERNET (prorrogable a su elección) IVA INCLUIDO 

3 MESES 8.120 

6 MESES 13.920 

1 AÑO 24.360 

sin límite de tiempo 24 Horas al Día 
con acceso a todos los servicios de INTERNET 

CORREO ELECTRONICO (EUDORA), NAVEGADOR (NETSCAPE), ETC... 




TENEMOS MAS DE 2.000 COMPONENTES, ACCESORIOS, 
IMPRESORAS, SCANNERS, CD-ROMS, Y UN LARGO ETCE- 
TERA, A LOS MEJORES PRECIOS 
(Y SI NO SE LOS IGUALAMOS) 

GARANTIA DE TODOS NUESTROS PRODUCTOS 12 MESES 

SERVICIO TECNICO PROPIO 

ENTREGA INMEDIATA 

SERVIMOS A TODA ESPAÑA MEDIANTE 

TRANSFERENCIA BANCARIA: 

BANCO DE SANTANDER 
AGENCIA 621 C/ CEA BERMUDEZ, 59 MADRID 
CUENTA CORRIENTE 307593 
FINANCIAMOS GRACIAS A CAJAMADRID Y 
BANCO DE SANTANDER 


fotografía digital 


de otro modo no hubiera llegado en 
absoluto a tiempo. 

Hay muchos más campos en los que la 
fotografía digital tiene un indudable 
interés. Los fotógrafos de publicidad 
utilizan cámaras de revelado tipo Pola- 
roid para observar el efecto, en sus 
composiciones, de las luces, los fondos 
y otros elementos. Sólo el ahorro de 
material hace aconsejable sustituir este 
sistema por uno de captura de imagen 
digital. En las escuelas y academias de 
fotografía, los modelos más profesio- 
nales sirven para analizar los resultados 
de los trabajos de los alumnos práctica- 
mente en el momento en que se reali- 
zan, pudiendo corregir, así, los errores 
de una forma mucho más interactiva y 
práctica que si se emplea película con- 
vencional. Incluso los agentes de tráfico 
y los miembros de la policía municipal 
pueden beneficiarse de la utilización de 
cámaras digitales al no tener que preo- 
cuparse por factores como el enfoque 
o la cantidad de luz. 

Queda por mencionar un segmento de 
público que es el destino natural de 
muchos de los productos que hay en el 
mercado. Se trata de los usuarios do- 
mésticos que ya poseen un ordenador 
y que, gracias a la fotografía digital, 
pueden conjugar una afición muy ex- 
tendida con el manejo de poderosos 
sistemas informáticos. Un PC Pentium, 
una cámara digital, un programa de 
retoque fotográfico y una impresora de 
color permitirán que los aficionados a 
la fotografía se adentren en un campo 
que hasta ahora les estaba vedado: el 
tratamiento de sus propias creaciones. 
Quien trabaje con dichos elementos 
obtendrá, aun en el caso de que no ha- 
ya utilizado nunca una Instamatic, sa- 
tisfacciones inmediatas, al contemplar 
las fotografías en el monitor de su má- 
quina. La realización de montajes ya no 
es un área exclusiva de los fotógrafos 


Chinon ES 30DD| 
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E sta máquina representa el punto de equilibrio entre precio y prestaciones de 
este segmento del mercado, ya que. a pesar de que la resolución y calidad de 
las imágenes que toma no son las mejores, sí son lo suficientemente buenas como 
para competir con otros equipos más caros y de mejores especificaciones técnicas. 
En la resolución alta (640 k 480 puntos) puede guardar hasta 10 fotografías, pero 
si se aumenta la calidad de imagen hasta el máKimo de que es capaz (en el modo 
superfino), sólo se puede almacenar 5 instantáneas. En cualquier caso, la diferencia 
de calidad no es tan alta como para justificar el modo superfino si no parece absolu- 
tamente imprescindible obtener lo mejor que se pueda conseguir. El modo normal, 
de 320 h 240 puntos, permite un total de 40 imá- 
genes; sin embargo, la diferencia de 
calidad respecto al modo de alta 
resolución no hace aconsejable 
utilizar esta opción saluo en 
casos concretos. 

De fábrica uiene con una 
memoria flash de 1 ITlb. 
no obstante, si se tie- 
nen problemas con la 
capacidad de aímacenamien- 
to, el modela ES 3000 de Chi- 
nan permite la incorporación de una tarjeta PCfDCIR 
que aumentará esta propiedad casi tanto como se quiera. Lleua un flash incor- 
porado y cuenta con la posibilidad de activar un zoom progresiuo de hasta 3 aumen- 
tos, con una longitud de enfoque que uaría entre 38 y 114 mm. 

Eternamente, esta máquina tiene un diseño más cuadrado, similar al de una cámara 
de uídeo compacta, por lo que se aparta de la línea general del resto de los produc- 
tos comentados. En la parte trasera de la cámara se encuentran el uisor y un panel 
LCD de información en el que se muestra el número de imágenes grabadas, el esta- 
do de la batería y el tiempo para el disparo automático. Bajo él están los botones de 
selección de modo y el botón de borrado, que permite eliminar las fotografías una a 
una o todas a la uez. Los controles del zoom se hallan al lado del disparador. La 
cámara dispone de tres modos de enfoque: autofoco múltiple, que permite compen- 
sar la exposición entre varios objetos; foco a 
un punto concreto, y foco para macrofotogra- 
fías. Uno de los problemas que presenta esta 
cámara digital es que el sonido emitido al apre- 
tar el disparador es tan leve que puede provo- 
car dudas sobre si se ha tomado realmente la 
fotografía. 
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Uer las fotos casi al instante, retocarlas y uti- 
lizarlas en casi cualquier tipo de documentos 
son algunas de las uentajas de estas cámaras 


profesionales o muy expertos. Cual- 
quiera que use uno de lo modelos de 
que se habla en estas páginas podrá 
convertirse en un auténtico maestro del 
retoque fotográfico. En este sentido, es 
conveniente contar con las herramien- 
tas software adecuadas para producir 
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Otras formas de tratar la fotografía digital 


Utilizar las fotografías digitales 
para mejorar la calidad de la pre- 
sentación de nuestras documen- 
tas. para crear trabajos profe- 
sionales o para disfrutar con el 
retoque fotográfico de nuestras 
instantáneas caseras no sólo 
está al alcance de las 


camaras 



tales. Hay todo 

un mundo de periféricos con los 
que tratar las imágenes que 
uamos a utilizar. En este aparta- 
dos comentaremos sólo algunas 
de las posibilidades, quizá las 
más nouedosas o útiles para los 
usuarios. 

Comenzaremos este breue reco- 
rrido con un escáner de mano. 

Se trata del modelo Scanfllan 
Color Pro de Logitech, un pro- 
ducto que centra sus principales 
atractiuos en la facilidad de 
manejo y en la calidad de repro- 
ducción de las fotografías. De 
un tamaño lo suficientemente 
grande como para que se pueda 
manejar con comodidad y sin 
ser excesiuamente uoluminoso 
como para hacer engorroso su 
manejo, el ScanlDan está dise- 
ñado para que cualquiera pueda 
obtener uersiones digitales de 
las imágenes en papel sin 
demasiadas compli- 
caciones. Sin 
embargo, no 
cabe esperar 
de este dis- 
positiuo un 
comporta- 
miento tan 
precisa como 
el de un sis- 


\ 


tema de sobremesa, ya que ni es 
áse su objetiua. ni la tecnología 
en que se basa lo permite. Aun- 
que un poco más caro que los 
modelas que entran en compe- 
tencia con él. este aparato pro- 
duce unos 
resultadas 
superio- 
res a 
la ma- 
yoría de 
los que se 
consiguen 
con otros es- 
cáneres de simi- 
lares características, y las 
imágenes resultan bastante 
nítidas. Se suministra con un 
buen programa de tratamiento 
de imágenes y 
con un siste- 
ma de 


Nikon 


reconocimien- 
to de caracteres. 

En el campo de los escáneres 
de diapositiuas. dos modelos 
brillan con luz propia. Son el 
(liban GoolScan y el Polaroid 
SprintScan. Hmbos se centran 
en la transformación de diaposi- 
tiuas de 
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película conuencional en imáge- 
nes digitalizadas. Los resulta- 
dos que se obtienen son muy 
buenos en ambos aparatos, que 
trabajan, además, con bas- 
tante rapidez. Las cone- 
Kiones al ordenador 
se realizan a tra- 
ués de una tar- 
jeta SCSI (no 
incluida en los 
paquetes), por 
lo que el pro- 
cesa de confi- 
guración es 
extremada- 
mente sencillo. 

En el campo de la impresión, 
existen uarias máquinas espe- 
cialmente indicadas para traba- 
jar con fotografías e 
imágenes de 
gran calidad. 
Una de ellas, 
notable preci- 
samente por 
su calidad y 
rendimiento, es 
la ITlitsubishi CPD- 
D1 en uersión tanto 
para íflacintosh como 
para Windows. Utilizan- 
do la tecnología de la 
sublimación de cera y em- 
pleando un papel espe- 
cial de un tamaño 
muy similar al de 
una fotografía con- 
uencional. esta 
máquina puede produ- 
cir copias con una cali- 
dad similar a la de una 
instantánea tomada 
con un sistema Pola- 
roid. Runque el resulta- 
do depende mucho de 
la resolución de la digi- 
talización, en el mejor 
de los casos, el produc- 
to final no es compara- 
ble al de una copia en 
papel tradicional, aunque sí 
lo suficientemente bueno como 


para poder utilizarlo en numero- 
sas aplicaciones. 

Finalmente cabe mencionar un 
producto que se sale de lo nor- 
mal en lo que a periféricos de 



impresión 

se refiere. La Poto Pun de Fargo 
cumple funciones equiualentes 
a las de un laboratorio fotográfi- 
co ordinario, al imprimir las foto- 
grafías, preuiamente tratadas 
con un programa de retoque, en 
un papel especial muy similar al 
utilizada para las fotografías 
conuencionales, con lo que el 
círculo se completa al tratar 
película o fotos en papel por 
medio del ordenador. Sin embar- 
go, la Poto 
Fun 





ua todauía 
un poco más allá, 
aumentando las posibilidades, 
ya que es capaz de trata distin- 
tas clases de papel; llega al 
extremo de utilizar una modali- 
dad adhesiua especial que per- 
mite personalizar tazas de cerá- 
mica, por ejemplo. 
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buenos resultados (ver recuadro), y no 
es una mala idea hacerse con un CD- 
ROM que incluya una colección de imá- 
genes para poder utilizarlas en las com- 
posiciones y montajes. 

La elección adecuada 

La elección de una cámara digital pue- 
de no ser un proceso sencillo, si bien el 
hecho de tomar una decisión se ve sim- 
plificado por la relativa escasez de posi- 
bilidades. En este informe hemos inclui- 
do media docena de cámaras, pero el 
mercado puede presentar alguna más a 
la consideración de un posible compra- 
dor. A pesar de ello, el número de mo- 
delos digitales disponibles no pasa de 
la docena de sistemas, y algunos de 
ellos quedan claramente fuera del al- 
cance de un usuario medio. Sea como 
sea, si se tiene en cuenta que estamos 
hablando de máquinas que cuestan co- 
mo mínimo una cantidad cercana a las 
100.000 pesetas, un análisis de la ofer- 
ta nunca está de más. 

Lo primero que se debe considerar es la 
calidad de imagen. En el terreno de las 
cámaras digitales, esta propiedad no se 
mide por sus valores artísticos, sino por 
la precisión en la reproducción. Un 


Ultima hora 


C on la intención de dar 
una nueua uuelta de 
tuerca al mercado de la 
fotografía digital en su seg- 
mento doméstico. Kodak 
acaba de anunciar la dispo- 
nibilidad de un modelo de 
gama baja diseñado para 
convertir a los usuarios de 
cámaras instantáneas en 
clientes de esta nueua 
forma de encarar el campo 
de la fotografía. Va a la 
venta en Estados Unidos, 
donde cuesta unas M5.000 
pesetas, la DC-2D no tarda- 



rá en llegar a 
nuestro país 
a un precio 
que supone- 
mos lige- 
ramente 

superior. El modelo 
es tan fácil de usar como 
una cámara desechable g 
tiene una dimensiones pare- 
cidas. Consigue capturar 
imágenes con una resolu- 
ción mánima de M33 h 373 
puntos, ofreciendo también 
la posibilidad de trabajar 
con una menor calidad (320 
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k 2M0J, en ambos casos 
con una profundidad de 
color de 2M bits. Cuenta con 
1 fTlb de memoria, lo que le 
permite almacenar hasta IB 


Por otro lado, al cierre de la 
edición del número que 
tiene en sus manos, llegaba 
a la redacción de nuestra 
reuista el modelo Dgcam 
10-C. un producto que tan 
sólo se diferencia de la Chi- 
nan ES 3000 en los logoti- 
pos que hay sobre su carca- 
sa y en el softiuare de recu- 
peración y tratamiento de 
imágenes que se incluye 
con la cámara. 


( LflQitBch Fotowan Pwtura) 


El modelo de Logitech es también una 
euolución de un producto previo, pero en 
este caso el rediseño ha sido total. 
Creada en colaboración con Kodak, la 
Potoman Pintura ofrece la mejor resolu- 
ción de entre los modelos de gama baja; 
alcanza 758 x 512 puntos y es capaz de 
capturar M8 imágenes en modo de alta 


calidad o 150 en el normal. En este 
caso, sí hay diferencia entre una y otra 
opción, ya que en el mejor de los modos 
las fotografías impresionan por su cali- 
dad. Rdemás, el hechci de que permita 
almacenar casi medio centenar de imá- 
genes en esa resolución hará que los 
usuarios se decanten en su mayoría por 
esta opción. Sin embargo, uno de los 
fallos de esta cámara está precisamente 
en la selección de la calidad de las 
tomas, ya que no es posible mezclar 
capturas en calidades normal y alta, y el 
cambio entre ellas hay que hacerlo a tra- 
vés del software que se suministra. La 
gran capacidad de almacenamiento se 
consigue gracias a los M fTlb de la 
memoria flash que se incluyen en la 
cámara. Otra importadle prestación de la 
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máquina es la posibilidad de modificar el 
tiempo de exposición; no obstante, una 
vez más es difícil de modificar en condi- 
ciones normales de uso, ya que no se 
puede ver si las fotos 
van a salir oscuras o cla- 
ras hasta tratarlas en el 
ordenador, dado que no 
se dispone de un medidor 
de luz. En la parte trase- 
ra del aparato se encuen- 
tra el visor y un panel 
LCD con los controles de flash, compen- 
sación de la exposición, temporizador y 
borrado de imágenes. En la parte supe- 
rior de la máquina se halla el disparador, 
y en un lado, los conectores al ordena- 
dor y a la fuente de alimentación. Este 
modelo no incluye zoom. 
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< ( Rpple OuichTahe 15D ) 


E l producto de Rpple es descendiente directo de la QuicTake 100 que inauguró el 
desarrollo de la fotografía digital doméstica, per la que cuenta con el aual de 
una prolongada experiencia. El nueuo modelo dispone de más memoria, y las foto- 
grafías que saca, a pesar de tener la misma resolución, son algo mejores. Como la 
Logitech y la Chinon, se fabrica en las plantas de producción de Kodak y sus carac- 
terísticas son muy similares a las del modelo DCMO. En el modo de calidad normal, 
puede guardar 32 imágenes a una resolución de GMG h MED puntos, mientras que en 
el modo de alta calidad (con la misma resolución) tan sólo permite almacenar IB 
tomas. La diferencia entre ambos modos es que, en el segundo, el 
color es más preciso, y la nitidez de la imagen, supe- 
rior. Esto se consigue gracias a una 
menor compresión al guardar las 
fotografías. La lente que incor- 
pora es equiualente a un obje- 
tivo de 5D mm y, aunque no 
permite su cambio, sí se le 
puede añadir una opción que per- 
mite capturar fotografías a distan- 
cias menores a un metra. El modelo se 
comercializa en versiones para UJindoius y fUacin- 
tosh, incluyendo cada una de ellas el cableado y el softwa- 
re necesario para trabajar en el sistema operatiuo escogida. Rdemás, Rpple vende 
por separado un kit de conexión a ambos mundos si se necesita trabajar con siste- 
mas PC y lilac indistintamente. En la parte trasera de la máquina está el panel LCD 
con las indicaciones de modo, exposiciones restantes, temporizador y borrador de 
imágenes. Hay que destacar que en este equipo es posible combinar las tomas en 

alta y baja resolución, escogiendo el modo 
directamente en la cámara, lo que aporta una 
flexibilidad de la que carece la mayoría de los 
modelos de la competencia. Otra interesante 
característica, compartida por muchos otros 
productos, es que la cámara se apaga tras un 
minuto de inactividad, lo que prolonga la uida 
útil de las pilas. 
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fotógrafo tradicional plantearía esta 
cuestión en término de la calidad que 
ofrece la combinación de la cámara, la 
óptica y la película. 

Una cámara normal con una película 
corriente ofrece 40 líneas por milímetro 
con un contraste del 50 por ciento y a 
todo color. Si se trasladan estos datos a 
valores digitales, la calidad sería de 
unos 1.440 x 960 puntos con una pro- 
fundidad de color de 24 bits (color ver- 
dadero). Aunque estos números no re- 
flejan una gran calidad en fotografía 
con película, en el terreno de las cáma- 
ras digitales sólo se alcanzan en máqui- 
nas de gama alta con un precio supe- 
rior al millón de pesetas. Los mejores 
resultados que proporciona una cáma- 
ra pensada para usuarios domésticos y 
semiprofesionales son los de la Foto- 
man Pixtura de Logitech, que alcanza 
más o menos la mitad de las cifras 
mencionadas (768 x 512 puntos), se- 
guida muy de cerca por su "prima" la 
Kodak DC50, que alcanza los 756 x 
504 puntos. El precio de ambos mode- 
los es también muy similar (ronda muy 
de cerca las 200.000 pesetas) y se sitúa 
en la parte alta de la tabla con respecto 
al resto de las máquinas comentadas. 
Con estas resoluciones, los resultados 
que se obtienen se podrían comparar a 
los conseguidos con las cámaras Insta- 
matic de bolsillo o con las buenas Pola- 
roid de revelado inmediato. Un escalón 
por debajo se colocan los modelos con 
una resolución de 640 x 480 puntos 
(Apple QuickTake 150, Fujix DS-220 y 
Chinon ES-3000), y en la gama más 
baja en cuanto a calidad de fotografías 
se sitúa la Casio QV 10, que tan sólo 
ofrece una resolución de 320 x 240. 
Este modo se consigue, por decisión 
del usuario, en varios sistemas de ma- 
yor resolución. 

También hay que tener en cuenta las 
características ópticas de cada modelo. 
Algunos sistemas incluyen la posibili- 
dad de utilizar zoom, mientras que 
otros se limitan a manejar una única 
lente sin opción a ampliaciones. Tanto 
la Chinon ES 3000 como la Kodak DC 
50 (dos cámaras prácticamente iguales) 
cuentan con la posibilidad de modificar 


los aumentos por medio de dos boto- 
nes de acercamiento y alejamiento, 
mientras que la Fujix DS-220, por su 
parte, sólo permite dos posiciones fijas. 
La Casio QV 10 cuenta con un botón 
específico con el que ver, en la peque- 
ña pantalla LCD que incorpora, amplia- 
ciones de las fotografías una vez toma- 
das, sin que esto pueda considerarse 
como un verdadero zoom. El resto de 
las máquinas carece por completo de 
esta prestación. 

Otro punto a considerar es la capaci- 
dad de intercambiar o acoplar objetivos 


diferentes. En este punto, son pocos 
los modelos que permiten las grandes 
posibilidades de las cámaras analógicas 
más comunes, ya que, por regla gene- 
ral, se trata de sistemas cerrados en los 
que las opciones se limitan al acopla- 
miento de alguna lente sobre las que 
vienen incorporadas a los modelos, 
algún filtro que otro en ciertos casos, y 
poco más. Son las cámaras de mayor 
precio y mayores capacidades profesio- 
nales las que permiten el cambio de 
objetivos, pero entonces se trata de 
cuerpos convencionales adaptados a 
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fotografía digital 


módulos digitales, de forma que las 
opciones tradicionales de modificación 
de ópticas se mantienen intactas. 

Conclusión 

La proliferación de cámaras digitales 
que utilizan el mismo concepto de 
apuntar y disparar de las cámaras de 
bolsillo normales está dando lugar a un 
fenómeno de expansión de una tecno- 
logía que, aunque desarrollada y pro- 
bada ya hace mucho tiempo, sólo aho- 
ra está empezando a 
ser atractiva comercial- 
mente. Los precios de 
los sistemas deben ir re- 
duciéndose paulatina- 
mente, quizá hasta lle- 
gar al nivel de las cáma- 
ras de bolsillo actuales. 

Asimismo, las técnicas 
de compresión de datos 
y de captura de luz, al 
igual que la capacidad 
de almacenamiento, tie- 
nen también que mejo- 
rar bastante. De este 
modo, estos aparatos 
llegarán a ser tan po- 
pulares como sus pri- 
mos analógicos. 

De momento, los pre- 
cios son un poco altos, 
contemplados desde el 
punto de vista de un 
usuario doméstico; sin 
embargo, no lo son tanto si hablamos 
de aplicaciones profesionales, ya que 
en este último caso suponen, la mayor 
parte de la veces, un claro ahorro sobre 
los equipos de película tradicional. Por 
supuesto, los modelos de gama alta se 
deben examinar con lupa antes de to- 
mar la decisión de adquirirlos, al tener 
unos precios que muchas veces tri- 
plican o cuadruplican el coste de sus 
equivalentes ópticos. 

Como quiera que sea, el avance de es- 
tos periféricos es imparable y pronto 
todos los aficionados a la fotografía 
disfrutaremos del placer de "revelar" 
nuestros trabajos en casa, añadiendo 
todo tipo de efectos, corrigiendo los 
fallos que hayamos podido cometer y 
creando auténticas obras de arte a 
nuestra medida. 


Cuando se trabaja con foto- 
grafías digitales, es mug 
importante tener en cuenta 
los programas con los que 
modificar, mejorar y retocar 
las imágenes. Rungue todos 
los sistemas incorporan al- 
gún tipo de software para la 
recuperación y uisualización 
de las fotografías, lo mejor 



es contar con un buen pro- 
grama que no sólo permita 
descargar las fotos de la 
cámara al ordenador, sino 
también aplicar efectos es- 
peciales y modificar aspec- 
tos como el enfoque, la lu- 
minosidad y el brillo o los 
colores, de modo que se 
puedan conseguir imágenes 
muy superiores a lo real- 
mente fotografiado. 

Bl punto de referencia cuan- 
do se habla de programas 
de retoque fotográfico es, 
por supuesto, el paquete 
Rdobe Photoshop, que se ha 
convertido en un uerdadero 
estándar, tanto para los pro- 
fesionales de la imagen 
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El software 

como para los maquetado- 
res y diseñadores. La última 
uersión disponible de este 
paquete es la 3.D5 para 
UJindows y Windows 95. 
una actualización que res- 
uelue ciertos problemas de 
anteriores ediciones y que 
se configura como una uer- 
dadera aplicación de 32 bits 
preparada para trabajar bajo 
Windows 95. Esta innoua- 
ción, la principal, permitirá a 
los usuarios emplear sin 
problemas el OLE de dicho 
entorno, incluyendo la posi- 
bilidad de arrastrar y soltar 
elementos de ficheros dife- 
rentes y utilizar el driver 
TWRin de 32 bits para 
adquisición de imágenes 
desde escáner y cámaras 
digitales. Se han aumentado 
las características de com- 
patibilidad y el número de 
filtros incluidas con el pro- 
grama, se cuenta con nue- 
vas herramientas de trata- 
miento y gestión de las imá- 
genes, hay nuevos atajos de 
teclado que mejoran la ma- 
nejabilidad del programa y, 
en general, se ha optimizado 
todo el conjunto para, desde 
diferentes plataformas, 
aprouechar al máximo toda 
su potencia. 

Hay que tener en cuenta 
que Photoshop, si bien es 
cada vez más sencilla de 
utilizar, es una aplicación 
claramente profesional, por 
lo que un buen número de 
usuarios se verán superados 
por su potencia, al ofrecer 
una cantidad de herramien- 
tas y capacidades que supe- 
ran ampliamente sus necesi- 
dades. Para este grupo, lo 
mejor será utilizar un pro- 
grama con menos pretensio- 
nes, pero lo suficientemente 
potente como para que les 
permita hacer sus pinitos en 


el mundo del diseño gráfico. 
Una de las mejores opcio- 
nes en este terreno es Paint 
Shop Pro, una utilidad Sha- 
reware (cuya última uersión 
facilitamos a nuestros lec- 
tores en el CD-R0IÍ1 corres- 
pondiente al número de 
marzo de 199B1 con una 
potencia superior a la ofre- 
cida por muchos paquetes 
comerciales. Entre sus 
prestaciones, están la apli- 
cación de efectos especia- 
les, el recorte de imágenes, 
la captura de pantallas y 
objetos, la modificación de 
la profundidad de color y el 
archivo y recuperación de 
documentos en un gran nú- 
mero de formatos, así como 
la adquisición de imágenes 
procedentes de dispositivos 
como escáner y cámaras. 
Finalmente, en este aparta- 
do hemos querido incluir un 
programa que no se entien- 
de directamente con las 
cámaras, pero que sí mejora 
los resultados que se pue- 
den obtener con ellas. Se 
trata de Fotografía Fácil, un 
CD-RDfTI concebido como 
un profesor particular de 
fotografía que puede ser 
muy útil para la obtención 
de buenas imágenes. Run- 
que está diseñado para 
usuarios de aparatos con- 
vencionales, sus explicacio- 
nes son provechosas para 
cualquier modelo de cámara, 
ya que versan sobre el mo- 
do de utilizar tanto las luces 
y los objetivos como los ele- 
mentos que participan en la 
imagen para conseguir los 
mejores resultados. Con 
este disco, las técnicas de 
los fotógrafos profesionales 
se ponen al alcance de 
todos los usuarios, con 
independencia del equipo 
que manejen. 
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Lo más salvaje 
da España 

Las animales q plantes propias de la Península Ibérica 
Henen qa quien canfe sus excelencias q particularidades 
en Fórmate digital. Can El Hante Hediterránen se abre 
una serie de seis discos centradas en la Fiara q Fauna 
del rincón de la Tierra en que nos ha tacada uiuir. 
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Leonardo da Vinci y 
Ene. de la pintura 
Flying Fingers 


4 oco a poco, los desarro- 
pa I Madores españoles de 
\ um * I productos multimedia 
1 I van lanzando aplicacio- 
nes cada vez más elabo- 
radas y con unos contenidos más cui- 
dados. Tres firmas (Editorial Fonat, Zen 
Comunicación Visual y Grupo de Apo- 
yo Multimedia) han aunado esfuerzos 
para abordar un ambicioso proyecto 
divulgativo que quiere dar a conocer 
las riquezas de nuestra fauna y flora y 
de los parques naturales de nuestro 
país. El fruto de este trabajo será una 
colección de seis CD-ROM bajo el título 
genérico de naturaleza salvaje ibérica. 
En la serie se examinan los principales 
ecosistemas nacionales, ciñéndose cada 
capítulo a un único tema específico e 
incluyendo una abundante cantidad de 
fotografías e imágenes en movimiento, 


así como informaciones muy precisas y 
accesibles a todos los usuarios. 

El monte mediterráneo es el primer 
título de la serie. Aunque la presenta- 
ción del programa no es de las mejo- 
res, sus contenidos permiten calificarlo 
como uno de los productos más atrac- 
tivos en su género para los usuarios es- 
pañoles. Centrado en la fauna y la flora 
del monte me- 
diterráneo, ca- 
da uno de los 
animales y plan- 
tas estudiados 
está tratado con 
bastante deta- 
lle. El CD-ROM 
recoge más de 
600 fotografías, 

45 secuencias 
de vídeo y f¡- 
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chas de información sobre 134 espe- 
cies diferentes. A esto hay que añadir 
un glosario de términos científicos que 
es de gran ayuda para comprender los 
textos, comentarios de cada ficha y una 
serie de exposiciones en las que se tra- 
tan diversos aspectos relacionados con 
la conservación de la naturaleza, como 
la ecología o el influjo sobre el medio 
de ciertos fe- 
nómenos, na- 
turales unos, 
provocados 
por el hombre 
otros. 

Al iniciar la 
aplicación, un 
menú general 
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El monte mediterráneo 


nos permite acceder a las principales 
divisiones temáticas de la obra. Los 
contenidos están divididos en los si- 
guientes capítulos: aves, mamíferos, 
insectos y arácnidos, anfibios y reptiles, 
flora y paisaje, y otras informaciones. 
Este último apartado contiene los co- 
mentarios sobre ecología, la elabora- 
ción de los contenidos fotográficos del 
programa, la bibliografía y el glosario 
de términos. De los capítulos restantes, 
que incluyen las explicaciones sobre las 
diversas especies autóctonas, los dedi- 
cados a aves y mamíferos están dividi- 
dos en dos grandes grupos, y el de 
flora y paisaje, en tres. 

Las fichas de cada uno de los animales 
o plantas se organiza en tres zonas 
principales. En la primera hay una foto- 
grafía de gran tamaño de un ejemplar 
representativo; la segunda muestra los 
textos explicativos, mientras que la últi- 
ma se utiliza para situar los controles 
de presentación de las informaciones. 

El elemento de control más importante 
es una rueda con tres sectores que acti- 
va o desactiva las ventanas de presen- 
tación de la información. Para poder 
ver los textos hay que pulsar sobre el 
signo de interrogación; entonces se 
muestra la ventana correspondiente a 
la fotografía activa. Si se selecciona la 
cámara de fotos, se presenta una pan- 
talla en la que hay versiones reducidas 


Este CD-R0F1 es eI pririEra dE 
una caleccián dE seís discos que lleva eI 
título dE flaturalEza salvaje ibérica 


AGUILA CU1 FBRERA 


LAS FOTOS PUE- 
DEN VERSE A 
PANTALLA COM- 
PLETA, COMO EN 
EL CASO DE ESTA 
JINETA. UNO DE 
LOS EJEMPLARES 
MAS REPRESEN- 
TATIVOS DE 
NUESTRA FAUNA. 
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EL DISCO, DE FACIL MANE- 
JO, SOLO PERMITE UNA 
NAVEGACION LINEAL, AL 
NO CONTENER SUS PAGI- 
NAS HIPERTEXTO. 


El programa cumple con creces su 
objetivo de llevar a la gran mayoría del 
público español la riqueza de nuestra 
fauna y flora y la belleza de nuestros 
paisajes, si bien resulta un poco lento. 
En cualquier caso, este CD-ROM consti- 
tuye una herramienta de gran interés 
para que todos podamos acercarnos un 
poco más a la naturaleza que se escon- 
de en los parajes más interesantes de 
nuestra geografía. 
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de las imágenes de la especie estudia- 
das en ese momento. Pulsando sobre 
una de ellas se vuelve a la pantalla prin- 
cipal, aunque también se puede cam- 
biar de foto con las flechas de avance y 
retroceso. Finalmente, el icono del alta- 
voz activa o des- 


activa la locución 
cuando proceda. 

Junto a la rueda, 
se halla un bo- 
tón que "levan- 
ta" la esquina de 
la ventana para 
mostrar los datos 
fundamentales 
de la especie. 

Uno de los inconvenientes que presen- 
ta el programa es que sus páginas no 
están creadas a base de hipertexto, por 
lo que no es posible pasar de una ficha 
a otra a discreción ni ver las relaciones 
de unos artículos con otros. De esta 
forma, el usuario se ve obligado a se- 
guir una navegación muy rígida en la 
que sólo se pueden seguir caminos li- 
neales, sin cambiar de ruta o de tema 
cuando se desee. 
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Web Translator 


El eferno problema de muchos: el inglés. Incluso los que 
lo dominan hasha cierho punía son a veces incapaces de 
comprender un íewío al cien por cien. Los navegantes 
de Iníerneí no pueden ignorar esía diFiculíad. Pensando 
en ellos., Globalink ha sacado ÜJeb Translaíor. 

Hablemos el 
misriD idmna 


á o cabe ninguna duda de 
I I que Internet es un mun- 
|\ I I do anglosajón, a pesar 
I ^1 I del crecimiento que es- 
jmmmmm tán experimentando los 
servidores en español. Por esta razón, 
quienes no dominen la lengua inglesa 
no podrán acceder a todos los conteni- 
dos que la World Wide Web pone a su 
disposición. El programa que comenta- 
mos surge con voluntad de paliar en lo 
posible este inconveniente; con él, los 
usuarios que no hagan demasiados pi- 
nitos fuera del castellano estarán en 
disposición de navegar por la red sin 
demasiados tropiezos. 

Pero las prestaciones de esta utilidad 
no se detienen en la lengua de Shakes- 
peare. También cuenta con traductores 
del alemán y el francés. Además, las 
conversiones entre los cuatro idiomas 
pueden realizar- 
se en cualquier 
dirección, según 
las necesidades 
de cada usuario. 

De esta forma, 
podemos insta- 
lar el programa 
en su versión 
francesa, espa- 
ñola, inglesa o 
alemana, y tra- 


Web Translator 


Fabricante: Globalink 


Distribuidor: Worldwide Sales Corp. 
Monteleón, 43 
28010 Madrid 
Tel.: [91] 593 44 15 


Precia: 8 900 pts + IVA 


Henaria RHO: 8 Mb 


Disco dura; 1 7 Mb 


PrDcesadnr: 486 


üEtema: Windows 95, 3 1 o NT 3.51 
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EL PROGRAMA 
REALIZA TRADUC- 
CIONES ENTRE 
CUATRO IDIOMAS 
EN CUALQUIER 
DIRECCION. 


ducir desde y hacia los cuatro idiomas. 
Toda una muestra del espíritu integra- 
dor que anima a los desarrolladores de 
este producto. 

El programa se comporta de forma pa- 
recida a un traductor de textos conven- 
cional, con la salvedad de que su cen- 
tro de atención gira en torno a las pá- 
ginas web, por lo que sólo reconoce fi- 
cheros en formato html como origen y 
destino del proceso de traducción. Su 
integración con los navegadores es 
bastante buena, aunque se inicia inde- 
pendientemente, ya que el resultado 
final se muestra en la misma ventana 
del navegador. 

Una vez instalado, el funcionamiento 
de la aplicación es muy sencillo. Cuan- 
do se carga una página, sólo hay que 
pulsar sobre el botón Traducir de la 
ventana de Web Translator para que 
éste ponga manos a la obra; en cues- 
tión de segundos, el texto en español 
sustituirá al inglés, al alemán o al fran- 
cés (o viceversa), y los contenidos del 
nodo examinado estarán al alcance del 
internauta. Además, el programa per- 
mite guardar un número variable de 
traducciones en el disco duro (desde 3 
hasta 999) y avisa al usuario cuando se 
le indica que realice la conversión a 
nuestra lengua de una página previa- 
mente traducida. 

Los resultados que se obtienen no son 
demasiado exactos, circunstancia sobre 
la que se llama la aten- 
ción en el manual de ins- 
trucciones. Sin embargo, 
el texto traducido, de 
calidad borrador, es lo 
suficientemente bueno 
en la mayoría de las oca- 
siones como para garan- 
tizar la comprensión de 
los contenidos de la pá- 
gina, que es de lo que se 
trata. En definitiva, con 
Web Translator hasta la persona más 
negada para los idiomas podrá hacerse 
una idea de lo que se dice en la red y 
aprovechar así los recursos que ésta 
pone a su disposición. 


super PC 32 










¿Qué hotel?'96 



á I menú principal de esta 
I aplicación dispone de 
I dieciocho botones que 
■ | representan las banderas 
de las correspondientes 
comunidades autónomas de nuestro 
país, menos uno de ellos que es com- 
partido por las ciudades de Ceuta y 
Melilla. La elección de una comunidad 
abre una ventana en la que se ven las 
siluetas correspondientes a las provin- 
cias que la componen. Al seleccionar 


Can las uacacianes de uerann a la uuelFa de la esquina., 
muchas esFán qa dándale uuelFas a la elección de desh- 
na l| alajanienFa. ¿Qué harel ? /c ib es un programa que 
acaha de aparecer en el mercada especialmenhe pensa- 
da para simpliFicar esa Fanea. EsFa guía inFeracFiua 
creada par Que 5aFF canFiene más de id.ood haFeles 
reparFidas par nuesFra geagraFÍa. 


Vacaciones a la canta 

¿Qué hotel?'96 

= Que Soft 


pon □ndEnadnr 


Distribuidor: Friendware 


una de éstas se accede a un apartado 
de consultas. Las distintas opciones de 
su menú permiten al turista en ciernes 
elegir un hotel según la población o las 
preferencias que establezca y en fun- 
ción de la categoría (número de estre- 
llas) del establecimiento o de los servi- 
cios que ofrezca, desde televisor en la 
habitación hasta guardería. Aquí hay 
que se coherente y ajustar los servicios 
al nivel del establecimiento: no se pue- 
de pretender, pongamos por caso, que 
un hotel de dos estrellas tenga piscina 
cubierta y campo de golf. 


Una ventana deslizable mostrará todos 
los establecimientos que cumplen con 
los requisitos marcados. Al seleccionar 
ahora uno de estos establecimientos 
aparecerá una ficha con sus datos y, en 
algunos casos, el icono de una cámara 
fotográfica. Este indica que la guía dis- 
pone de imágenes del hotel, la ciudad 
donde se ubica (hay información sobre 
más de 2.400 ciudades) o los alrededo- 
res. En total el programa cuenta con 
más de 650 fotografías. 

Los elementos que componen la barra 
del menú permiten un acceso rápido a 
la impresión de es- 
tos datos, así como 
a informaciones 
añadidas acerca de 
las posibles rutas 
turísticas en la pro- 
vincia de que se 
trate, los monu- 

ADEMAS DE CONOCER 
EL HOTEL EN EL QUE 
PENSAMOS HOSPEDAR- 
NOS, PODEMOS INFOR- 
MARNOS SOBRE LA 
REGION Y SU PUNTOS 
DE INTERES. 


Rafael Calvo, 1 8 
28010 Madrid 
Tel.: [91] 308 34 46 


2 990 pts (IVA inc.) 


Plemonia RRP1: 2 Mb 


Soporte: CD-ROM 



mentos más relevantes, la gastronomía 
y algunos teléfonos de interés. El pro- 
grama, de total interactividad, permite 
trasladarse de inmediato entre comu- 
nidades o de una provincia a otra den- 
tro de la misma comunidad. Existe una 
utilidad añadida para acceder desde el 
menú principal a la agenda-calendario 
de Windows. 

¿Qué hotel?'96 es, en definitiva, una 
aplicación en CD-ROM extremadamen- 
te manejable, sencilla y de gran utili- 
dad, que ha sido elaborada con la cola- 
boración de Paradores de Turismo, el 
Grupo Sol-Meliá, Hoteles HUSA, NH 
Hoteles y Hoteles Tryp. 



c 


■ wmm 

U 

ID 

U 


ID 


nmmtsmcntatsmmtuaimtRmucinta 

super PC 33 


programas 









SBiJB jBd jd 


"□ 

ID 

T3 
■ ■■ 



QuickCards 




guarda con otro simple clic, pero esta 


I funcionamiento de esta 
aplicación no podía ser 
más simple. Se elige una 
de las catorce parcelas 
en que se hallan clasifi- 
cadas las tarjetas (las hay en plan ro- 
mántico, especiales para el día de San 
Valentín, christmas navideños, felicita- 
ciones para cumpleaños, bodas, naci- 
mientos, fiestas familiares...) y una vez 
obtenida la categoría buscada, se selec- 
ciona entre los modelos de tarjetas 
contenidas en el apartado y que apare- 
cen en pantalla. Hay diseños para to- 
dos los gustos: con corazoncitos, cene- 
fas, dibujos más o menos atractivos, fo- 
tos de paisajes, etcétera. 

Ahora ya puede empezarse a personali- 
zar la tarjeta elegida. Para empezar, es 


posible añadir una fotogra- 
fía, que puede ser la del pro- 
pio interesado, pero también 
una de Cindy Crawford o de 
Richard Gere, según el caso. 

Las posibilidades de Quick- 
Cards no se detienen aquí; 
también permite añadir imá- 
genes propias de vídeo, lo 
que puede resultar más origi- 
nal. Ahora, la felicitación 
electrónica está lista para 
que el "remitente" exprima 
sus neuronas y escriba todo aquello 
que se le pase por la cabeza. 

Cinco botones permiten efectuar todo 
el proceso a base de simples clics con el 
cursor del ratón: Change, Choose, Re- 
cord, Play y Stop. La nueva creación se 


vez en Next Item. Porque, eso sí, el pro- 
grama se pone a la venta en inglés. El 
tercer y último paso es volcar toda esa 
información de diseño personal a un 
disquete y darle salida mediante correo 
normal o mensajero, si es que la misiva 
ha de ser entregada urgentemente a su 
destinatario. 

Y no hay más. Lo dicho, que se trata de 
un programa única y exclusivamente 
reservado para aquellos usuarios de 
ordenador que sean aficionados a feli- 
citar o comunicar a sus amigos, clientes 
o enamorados/as cuantas sensaciones, 
vicisitudes, alegrías o acontecimientos 
varios salpiquen su existencia. Quick- 
Cards facilita esa tarea y añade un to- 
que de originalidad al sustituir por dis- 
quetes personalizados los típicos tarje- 
tones y postales de toda la vida, a ve- 
ces de dudoso gusto. 

QuickCards 

i míe Connectix 


Distribuidor: Connectix España 
Gobelas, 21, 2 a planta 
28023 Madrid 
Tel.: [91] 710 20 23 


Pi 'DO: 5 900 pts ¡IVA inc ) 


riEnoria RRID: 4 Mb 


10 Mb 


Proce5adDr: 386 


i '.Vindov.s 


Panga una 

Feliciltacian en 

su vida 

5i L|a se Fe había 
pasada par la caba- 
za alguna yez eI 
Enuiar FEliciFacianEs 
□ nEnsajes ds cual- 
quiEr Npa mEdianl’E 
disquEhE L| na sabías 
cana hacerla, acaba dE salir a la YEnha eI programa 
QuichCards, un CD-ñOn errada par CannEcHw que da 


“| Connectix QuickCards 

Mi 

File £ards Control About 






saHsFaccicm a ese anhela FuLja. 


Puntuación; 




mmmmmmmtnnjramrammmuiaimra 

super PC 34 












descúbrela «n la revista 


NUMERO DE JULIO 
YA A LA VENTA 


48 PAGINAS LLENAS 
DE SABOR SOBRE LA 
ISLA DE TUS SUEÑOS 


ESCAPADAS DE FIN 
DESEMANA 


LA GRAN GUIA DEL 

TURISMO RURAL EN - ***• ambiente.^ 

ESPAÑA u ■IJBP 

í nSm ° en & Wüa 

NUEVAS IDEAS PARA ¡Mr* J 

Cfcfiorism? M l í' SWa) ' Mr Navarra ’ 
Urda/bai, el sÜrioTÍ D Sde ,nd " r á'" 

“r.f* S: *í£X 

1(1 

M Sll£] 

DESTINOS PARA Slí (m 
TODOS LOS GUSTOS Im ™ 

Y PRESUPUESTOS 

COMPRA CADA MES 


LOS MEJORES 
BARCOS 
DE ALQUILER 


VIA TAR PORQUE EL MUNDO 
V lilUilit NO SE ACABA AQUI 


Una publicación de EDICIONES MENSUALES/GRUPO ZETA 


Y MUCHA INFORMACION QUE 
TE AYUDARA A VIAJAR MEJOR 




nulrinedia 


Barron's Book Study Notes 


-J1L . 


.'"ni;:: 


A esde que comenzó su 

■ I andadura, hace ahora 

1 I veinticinco años, el Pro- 

fcini^ I yecto Gutenberg di ri- 

gido por Michael Hart, 
columnista del diario Wall Street Jour- 
nal y profesor adjunto del Illinois Bene- 
dictine College, la noticia sobre su tra- 
bajo ha aparecido reseñada cientos de 
veces como uno de los hechos más 
destacables del siglo XXI. Su propósito 
es poner a disposición del público afi- 
cionado a la literatura más de un billón 
de libros para el año 2001. Su equipo 
de colaboradores, alumnos suyos en la 
mayoría de los casos, revisa cada día 
montañas de libros que son vertidos a 
formato digital. Los frutos de este vas- 
to trabajo descansan en los ordenado- 
res de la Universidad de Illinois, en el 
Campus Champaign-Urbana, conecta- 
dos permanentemente a Internet, y a 
ellos acceden a diario miles y miles de 
cibernautas. 

Engancharse a la dirección del Proyec- 
to Gutenberg está muy bien, pero la 
osadía implica perder un tiempo y un 
dinero preciosos en bajar a nuestros 
ordenadores una sola obra. Por fortu- 
na, la compañía Corel ha llegado a un 
acuerdo con Hart para la divulgación 
de los clásicos. Un primer fruto de este 
acuerdo fue World's Greatest Classic 
Books. A éste le siguió Shakespeare 
Collection (véase recuadro), The Com- 





E5l'ud¡anl’E5 J ¡nuE5hgadarE5 l \ Enl'U5Ía5l'as dE la 
lihEnahuna uniuErsal Esfán dE süepI’e. Con esI’e 
lanzamiEnl-Qj hEriEn al alcancE dE la nana la 
aparTunidad dE canacan a Fonda una gpan can- 
Ndad da abras clásicas L| las maHuaciariEs qus 
llEuaran a sus auFaPES a Escribirlas. 

idi clásicas al 

desnuda 


píete Bible y ahora Barron's Book Study 
Notes. 

A diferencia de sus antecesores, Ba- 
rron's Book sólo contiene estudios y 
ensayos literarios que giran en torno a 
algunos autores clásicos y sus principa- 
les creaciones. La estructura del estudio 
de una obra incluye un resumen del ar- 
gumento, el análisis de los personajes, 


una descripción de la época, el tema, la 
forma, el estilo y una sinopsis de capí- 
tulos y actos. La biografía del autor 
presenta un perfil de su personalidad, 
experiencia, estilo, notas, ideas, críticas 
de expertos y sugerencias de lectura. 
Resulta interesante el apartado que 
describe el tiempo, el lugar y los acon- 
tecimientos que rodean a cada una de 


El estudia de les abras incluye un resu- 
nen del argumenta, el análisis de su 
estructura lj el perfil de cada personaje 


r *u»it vjpoi 
fo) auOiots 


IB 



AlllhOf' 


j Bromé, Chaflane 
Brontó. Emlly 
BucK, Pead S 
I Camus, Albert 
, Cather.Wiiia Silben 
Cervantes Saavedra. Mig 
Chaurer, Geaífrey 
Corwad, JosBph 
Crane. sieguen 
Dante. Alighien 
Dickens, Charles 
Dostoevsky. Fvodor Mikh 
Eliol, George 
Ellrson, Ralph 
faulkner, Wtlliam 
Fielding. Henry 
Fitgerald, F Scott 
Fiaubert. Qustave 


trsnslated numerous ame • but the most mftuentialwere lhe translatrons 
completed by the English poet C >r1yle Through Cartyle. Goethe influenced a 
generatton of ictonan wnters 


Here is a chrcnolog/ of his worte 

Y*ar Tirle 

1774 Gdtz von Berfichingen 

1774 The Scrrows af Young Werther 

1 7B7 tphigema m Tauns 

1788 Egmont 

17BB Román Elegies 

1 7B9 T enguato T asso 

1 79B The Apprenbceship of Wrthelm Mei ter 

1 797 Hermann and Dorothea 

1B09 Eledfe Affmittes 

1811-13 Poeb, andTruth 

1819 ^/est-Eastem D»>an 

1831 Faust 


Type of work 

drama 

epr.tolary novel 

drama 

no-fil 

novel 

no-el 

novel 

novel 

novel 

autobragraphy 
collection of poems 


LA BIOGRAFIA DE 
CADA UNO DE 
LOS AUTORES 
ESTUDIADOS 
INCLUYE UNA 
LISTA EN ORDEN 
CRONOLOGICO 
DE SUS OBRAS. 




las historias que narran sus autores. 
Otra sección determina el tema de la 
obra, indicando si es una tragedia, una 
alegoría, una sátira, un libro de aventu- 
ras o si pertenece a algún otro género. 
La última sección define el estilo del 
texto literario; el usuario se informa, 
así, del patrón del lenguaje usado en la 
historia y el punto de vista de la narra- 
ción. Como se puede apreciar, quienes 
tengan que realiza un análisis de un 
texto encontrarán una fuente inagota- 
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ble de datos, con diversas opiniones 
que dan una visión más amplia de su 
contenido. 

Cada ensayo puede leerse en pantalla 
o imprimirse. Si se quiere conocer algo 
más acerca de un término siempre se 
puede consultar el American Heritage 
Concise Dictionary, en su tercera edi- 
ción. Por desgracia, el CD-ROM está en 
inglés. Así que quienes no dominen el 
idioma pueden recurrir al truco de cor- 
tar el texto y pegarlo en un programa 
traductor. Spanish Assistant, por ejem- 
plo, incluso exporta el documento al 
procesador de textos Word. 


Por otro lado, en Barron's Book es posi- 
ble marcar textos con rotuladores fos- 
forescentes para insertar en un cuadro 
de diálogo emergente todo tipo de 
anotaciones particulares del usuario. 


The Complete Shakespeare Collection 


Realizada can el programa nicra- 
5 aFt nulhmedia Uiewerj este pro- 
ducto sigue la misma línea del resto 
de CD-RDn literarios de Corel, 
oFreciendo un entorno idéntico. De 
este modOj aprenderse el Funcio- 
namiento de uno es saber cómo 
Funcionan los demás. 

El CD-RDP1 incluqe ist sonetos., 5 



poemas q 33 obras de teatro., entre 
las que se encuentran Enrique IU., 
Hamletj Julio Cesar, El req Lear., 
Hacbethj El mercader de Ueneria, El 
sueño de una noche de ueranOj 
Otelo, q Romeo q Julieta. Dispone, 
además, del diccionario ñmerican 
Heritage., análisis de obras., anota- 
ciones q marcas., uideodips, Foto- 
graFÍas... 5e trata., pues., de otro 
miembro de la Familia., que puede 
seruir, entre Dtras cosas, para im- 
primir las obras de nuestro interés 
para disFrutarlas cómodamente. 

El programa., para UJindDius 3.1 q 
35 , requiere b Hb de RFin, 1,5 de 
disco duro q un procesador ‘tas . 

5u precio es de 3 .bdq pesetas. 


Posteriormente, las marcas 
se imprimirán o se pasarán 
por pantalla en forma de 
diapositiva. 

Al estar agrupada la pantalla principal 
en forma de fichas, pulsando en cual- 
quiera de sus pestañas, se accede a la 
información por diversos criterios. Así, 
por ejemplo, las consultas pueden reali- 
zarse por el autor, la obra o por el con- 
tenido. En esta última parte aparecen 
listas de ilustraciones y 
clips de vídeo. Entre las 
ilustraciones se encuen- 
tran mapas, esquemas y 
fotografías. 

La lista de autores estu- 
diados es muy amplia y 
abarca desde genios de la 
literatura conocidos por 
todos, como Cervantes, 
Dante, Dostoevsky, Goet- 
he, hasta otros de menos 
renombre pero no por 
eso muchas veces menos 
importantes. 

Por sus características, es ésta una obra 
muy indicada, no sólo para el especia- 
lista en Literatura con mayúscula, que 
tendrá así acceso rápido a información 
de todo tipo sobre determinado es- 
critor o título; también el estudiante de 
BUP podrá lucirse haciendo trabajos 
para los que este CD-ROM supondrá 
una ayuda inestimable. Por último, el 
mero aficionado a las letras tampoco se 
verá defraudado. 

Barron's Book Study Notes 


Fabricarle: Corel 


Distribuidor: BSI Multimedia 
Bac de Roda, 198 
08020 Barcelona 
Tel.: [93] 266 31 20 


Precio: 3.600 pts. + IVA 


Henoria Rfld: 8 Mb 


Disco Duro: 1,5 Mb 


Procesador; 486 


5isrena; Windows 3 1 y 95 


Puntuación 
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Pin-Ups 

' - •! • i. f* al I i! I ! ■! 


El CU nás 



En los años *d q sd surgió en el mundo 
del cine un modelo nuq especial de 
mujer. Eran los hempos de Gene Tierneq., 
Brigilte Bardad Hanlqn Honrae., Jane 


HansField... Llenaron páginas q páginas 
de las reuishas de la época., q sus Fabos 
colgaban por doquier., alimentando los 
sueños de sus muchos adoradores. 



Can Pin Ups podernos admirar a 53 belle- 
zas cinematograFicas e ¡nFonnannos 
sobre la época en la que vivieron 


quellas maestras en el 
arte de la seducción si- 
guen despertando hoy 
admiración. Por este mo- 
tivo, la firma canadiense 
Corel ha puesto en el mercado un CD- 
ROM que, con el título de Pin-Ups, 
rinde homenaje a unas mujeres que 
han atravesado el umbral del mito. 

La pantalla central del programa da a 
elegir entre el grupo de las rubias, las 
morenas o las pelirrojas, integrados por 
20, 18 y 15, respectivamente. Es decir 
que los nostálgicos de esa época dora- 
da pueden admirar a 53 de sus prota- 
gonistas femeninas, algunas de las cua- 
les aparecen en dos e incluso en los 
tres grupos. Este es el caso de Marilyn 
Monroe, que forma parte ya de la mi- 
tología del siglo XX y que demuestra 
cómo su magnetismo no resi- 
día en el color de 
sus cabellos, sino 
en su forma de 
posar ante la cá- 
mara, de mirar y 
sonreír. Para quie- 
nes no puedan 
contener el deseo 
de ver de inmedia- 


to a una de las 53 actrices y teman per- 
derse entre los recovecos del programa 
existe un índice (Go to) que les facilita 
la tarea de búsqueda. 

Además de las muchas imágenes, el 
programa incluye unas biografías redu- 
cidas de estas pin-ups, así como algún 
texto poético. Otra opción (News di- 
gest) conduce a un collage de primeras 
páginas de un periódico ficticio de la 
época. Aquí podremos leer noticias de 


LAS PROTAGONIS- 
TAS DE ESTE CD 
ESTAN DIVIDIDAS 
EN TRES GRUPOS: 
LAS RUBIAS, LAS 
MORENAS Y LAS 
PELIRROJAS. 


Pin-Ups 


Fabricante: Corel 


Distribuidor: BSI Multimedia 
Bac de Roda, 198 
08020 Barcelona 
Tel.: [96] 266 31 20 


Precio 3.500 pts + IVA 


Henoria RRO: 8 Mb 


Soporte: CD-ROM 


Procesador: 486/33 


Sistema: Windows 3.1 y Macintosh 

■na 


Puntuación i 


esos años o contemplar imágenes en 
vídeo de una ceremonia de entrega 
de los Oscar en la que aparece un jo- 
vencísimo Tony Curtís. El vídeo también 
es utilizado para recordar algunas esce- 
nas magistrales de películas interpreta- 
das por estas estrellas del celuloide: Ja- 
ne Powell, inolvidable en Siete novias 
para siete hermanos, o Marilyn Monroe 
cantando eso de que "los diamantes 
son los mejores amigos de las muje- 
res", entre otras. 

Por cierto, no hay que perder detalle de 
lo que se narra en las noticias antes 
mencionadas. Y es que ellas nos ayuda- 
rán a responder a las preguntas conte- 
nidas en un juego al que se accede con 
el botón Trivia. 

Pin-Ups es un programa reservado para 
los aficionados al glamour de aquella 
época dorada que fue inmortalizada 
por el legendario fotógrafo de estrellas 
Bruno Bernard. 
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AutoRoute Express Europa 
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Bun vaqage! 

Ld 5 aFirianados a uiajar pon carnet-Eraj sabnE Fada 
ahora quE llega el husn FiEnpa L| las uacarianES, cuEnFan 
con una EWCElEnFE hEPramiEnl’a a la hora dE Frazar eI iFi- 
nEPapia quE uan a SEguip. RuFahauFE EwppEss Europa es 
un prograna quE pErniFE planiFicar can Facilidad eI 

PEcnppidn q las Etapas quE 
se dEhEn hacEP EnFPE lD5 
das punFas Elegidas cana 
arigEn L| dEsFino del uiaje. 


d reparar un viaje es tan 
I fácil como introducir 
■ I nuestras preferencias en 

I cada pantalla y dejar 
MKKKKtM que el Asistente de rutas 
planifique el viaje, calcule el tiempo y 
elabore un mapa y una hoja de instruc- 
ciones. Una vez impresa esta informa- 
ción, todo está listo para que el usuario 
se ponga al volante de su vehículo. La 
única condición si queremos obtener 
todos estos datos sobre nuestro itinera- 
rio es facilitarle al programa los nom- 
bres de las poblaciones de origen y lle- 
gada y, claro está, que éstos figuren en 
el listado que incluye en su memoria. 


PARA IR ABRIENDO 
BOCA, PODEMOS CON- 
TEMPLAR IMAGENES DE 
ALGUNOS DE LOS 
LUGARES Y MONUMEN- 
TOS MAS REPRESENTA- 
TIVOS DE LAS LOCALI- 
DADES QUE LUEGO 
VISITAREMOS. 
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Hecho esto, el programa busca varios 
posibles trayectos que enlacen esos dos 
puntos: el que transcurre por carreteras 
en las que se puede ir a más velocidad; 
la ruta más corta, que utiliza vías me- 
nos rápidas pero más directas; la reco- 
mendada, con indicaciones de los luga- 
res de paso más interesantes y sus 
monumentos, y, 
por último, otros 
caminos posibles 
de atractivo tu- 
rístico. Además, 
el programa se 
encarga de 
comparar las ru- 
tas posibles pa- 
ra que el con- 
ductor pueda 
elegir mejor. 

Al crear el trayecto se puede 
añadir el dato de la hora de 
salida. Puesto que AutoRoute 
calcula el tiempo que se va tar- 
dar en hacer el viaje y su divi- 
sión por etapas, se encarga 
también, cuando el trayecto es 
muy largo, de incluir una serie 
de indicaciones o recomenda- 





ciones para el conductor en función de 
los distintos puntos por los que se pa- 
sa. Así, aconseja detenerse aquí o allá a 
dormir o a comer, qué visitas hacer a lo 
largo del día o dónde repostar. 

Esta interesante aplicación contiene las 
carreteras más importantes de Europa 
(no así las de categoría secundaria) con 
un excelente detalle. Partiendo de un 
mapa general del Viejo Continente, la 
función de lupa permite hacer hasta 
dieciséis ampliaciones, en busca de pe- 
queñas localidades. Nos encontraremos 
con que, en muchos casos, en el mapa 
figuran estas poblaciones, pero no las 
carreteras que llegan hasta ellas. 
Además de permitir especificar distin- 
tos parámetros (consumos, horarios, 
etcétera), con AutoRoute se puede 
cambiar a otra ruta, medir la distancia 
que hay entre dos puntos e incluso 
conocer las coordenadas de las locali- 
dades. Por último, es posible alegrarse 
la vista con las imágenes de algunos de 
los monumentos o lugares representa- 
tivos de las ciudades europeas más 
importantes. Todo ello hace que este 
programa sea ideal para los aficionados 
a los viajes por carretera. 

AutoRoute Express Europa 


Fabricante; Microsoft Home 


Distribuidor: Microsoft 
Ronda de Poniente, 10 
28760 Madrid (Tres Cantos) 
Tel.: [91] 807 99 99 


reci 1 1 .900 pts (IVA inc.) 


nenoria RHP1: 4 Mb 


Disco Duro: 6 Mb 


Procesador: 386 


Sistema Windows 


Puntuación; 
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hartas RrguinariD es, sin 
duda, eI cDcinErn dE miada 
En España. ñEsteurantes, 
libnnSj sepíes dE telEuisiDn., 
uídEDs l|j ahnraj progra- 
mas En ED-RDH Forman 
parte dsl impErio nulliriE- 
dia quE eI cHeF uasco ha 
ido montendo En tas ÚIH- 
mos anos. TsnEmos a 
Rrguiñano haste En la 
sopaj L| nunca mEjor dicho. 



B^enú Karlos Arguñano 


Las mejores \ 

recetas de la V/ v^AJAI l\ 

Z MEDITERRANEA 

A de KarloÓ JIDGUIÑANO 


Tipo de 
Plato 


Ingredientes 


Orden 


Alfabético 


Y Además 


Salida 


T ipo de Plato 


■ Ensaladas 
■Sopas 

■ Verduras 

■ Legumbres 

■ Arroz, pastas y huevos 

■ Carnes 

■ Pescado 
1 Postre: 


Platas can Fundamento 


a sta aplicación tiene todo 
I el sabor de los progra- 
I I mas de televisión que 
L* I han dado las máximas 
co ' tas de popularidad a 
Arguiñano. Esto hace que, para disfru- 
tar de este CD-ROM, haya que ser un 
incondicional del personaje, entre otras 
cosas porque lo primero que se ve es 
un pequeño vídeo en el que, además 
de presentar el programa, se permite la 
licencia de contar un chiste más o me- 
nos gracioso. 

En una clara demostración de la capaci- 
dad de la familia Arguiñano de explotar 
al máximo sus recursos, las secuencias 
de imagen en movimiento parecen 
sacadas directamente de sus interven- 
ciones televisivas. Esto crea una sensa- 
ción de repetición que se podría haber 
evitado con la grabación de algunas pe- 
lículas en exclusiva para el CD-ROM. 
Podemos acceder a los contenidos por 
el tipo de plato, los ingredientes o por 
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orden alfabético. En el primer caso ele- 
gimos entre ensaladas, sopas, carnes, 
pescados, verduras, etc., mientras que 
en el segundo se selecciona un alimen- 
to para acceder a un listado con las 
posibles formas de preparación. La lista 
de recetas está ordenada según la ini- 
cial de cada una de ellas. 

Los platos que se incluyen en el disco 
son más o menos los mismos que se 
pueden encontrar en los li- 
bros. Cuentan, eso sí, con 
la ventaja de que se puede 
realizar el cálculo de ingre- 
dientes en función del nú- 
mero de comensales con 
sólo pulsar un botón. Hay 
más de 300 posibles rece- 
tas explicadas de forma 
sencilla, tanto que casi to- 

«RENOVARSE O MORIR» DEBIO 
PENSAR ARGUIÑANO AL LANZAR- 
SE A TRANSMITIR SUS ENSEÑAN- 
ZAS EN ESTE NUEVO FORMATO. 


do el mundo será capaz de preparar los 
menús elegidos. Todas las elaboracio- 
nes van acompañadas de fotografías y 
la lista de ingredientes. 

Hay, por otro lado, un cuarto capítulo 
en el que se recogen las técnicas bási- 
cas de elaboración, explicadas de viva 
voz por el propio cocinero a través de 
vídeos, un diccionario y una serie de 
consejos reunidos en el denominado 





Libro Mágico de Karlos, además de una 
colección de recetas base que se utili- 
zan en la preparación de platos más 
complejos. Esta parte, la más didáctica 
del CD-ROM, se puede consultar en 
cualquier momento para luego aplicar 
las enseñanzas a la cocina diaria. Los 
consejos, fruto de muchos años de tra- 
bajo entre cazuelas, servirán a más de 
un cocinero aficionado para mejorar su 
técnica y sacar el mejor partido de los 
ingredientes de que disponga. Cada 
uno de ellos cuenta con un breve co- 
mentario escrito y un vídeo en el que 
Arguiñano explica los pasos a seguir. La 



laucos y consejos 


•Con el celdo de cocer remolacha podemos cocer 
huevos o ano*; les cambian el color, 
consiguiendo efectos muy divertidos. 

•Si queréis un arros muy blanco suelto, cocedlo 
con mucha agua . Cuando esté a punto, lo escurrís 
y lo lavéis bren con agua fría, quedará muy 
suelto. Para consumirlo se rehoga con un poco de 
aceitey unas láminas de ajo. 

•Conviene guardar la endibiaylaseaarola* en 
un lu¿*i oscuro. Un exceso de los provoca un 
cambio de color y la apertura de las hojas 
•Las vitaminas de la* verdura» <e mantienen 
con escaso deterioro » ce cocinan con poca agua y 
rápidamente. Cuanto mas lie xas «»ten mayor 
aporte vitamínico *~*n tienen 
•La coliflor recuece siempre entera Antee 
lava c«n un poco de agua con vinagre luego *# 
vuelve a lavar con abundante agua lúa. Ai 
lmaldelaco«aénseponeun poco de hmímen 
agua iriayai: queda mi sblarr.a 


PESCADOS Y MAR] 



Vatvn a Recela 


•Para ver si los pescados con escamas están 
f seseos, pasamos el dedo por el lomo, «n sentido 
contrario al de las escamas. Cuantas más 
escamas se suéltenmenos fresco está. 

♦Elmariseo hay que cocerlo en agía tan salada 
como la del mar. Lo mejor para limpiarlo y 
cocerlo es usar agua de mar . Para cocerlo, 
calcular 10 minutos por kilogramo de la pieza. 
Contar el tiempo cuando empiece a hervir. 

•Pera qmtei la tierra de los moluscos bivalvos 
(berberecho. navajas, coquinas ) lo mejor es 
mantenerlo* durante diez o do horas en agua 
con bastante «al. a *er posible en agua de mar si 
panamo* una rejilla en el fondo del recipiente la 
arene cae directamente ai fondo 
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La carina nedihanránaa pernire calculan 
la cantidad de ingredientes automática- 
mente según el número de comensales 



calidad de las películas deja que desear 
y, en ocasiones, lo que se pretende que 
sea un plato atractivo queda reducido a 
un informe amasijo de color. A pesar 
de ello, y salvando las dificultades de 
visualización, estos vídeos acaban por 
convertirse en la parte más consultada 
del programa, por ser las explicaciones 
válidas para cualquier tipo de menú. 
También se proponen usos alternativos 
de algunos productos (¿sabías que el 
clavo, por ejemplo, calma el dolor de 
muelas?) y formas diferentes de prepa- 
rar las viandas y utilizar los condimen- 
tos. En la parte de este libro dedicada 



al diccionario, se ofrece un glosario de 
términos culinarios bastante completo 
que sacará de dudas a la mayoría de 
los usuarios respecto a palabras como 
escalfar, pochar o marinar, no siempre 
utilizadas en el lenguaje corriente, aun- 
que sí muy populares entre los gastró- 
nomos y profesionales de la cocina. En 
ocasiones a la simple descripción se 
añade un comentario un poco más 
extenso sobre el término. 

Las explicaciones sobre la elaboración 
de recetas destinadas a ser el elemento 
fundamental de otras más o menos 
complicadas, como puede ser un bizco- 
cho o una salsa vinagreta, 
se presentan en el mismo 
formato que el resto de las 
fórmulas. La única diferen- 
cia es que, por su carácter 
de bases para otras recetas, 
no se incluyen en los lista- 
dos generales. 

En definitiva, lo que tene- 
mos en esta aplicación es 
una versión electrónica de 
lo que Karlos Arguiñano 
nos lleva vendiendo desde 
hace varios años en muy 
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LOS CONSEJOS DE ESTE 
EXPERIMENTADO CHEF 
AYUDAN A MEJORAR 
LAS TÉCNICAS DE ELA- 
BORACION CULINARIAS 
APLICABLES A TODO 
TIPO DE MENUS. 


diversos formatos, 
desde los progra- 
mas de televisión 
hasta las secciones 
en las revistas del 


corazón. La ventaja del CD-ROM es 
que ocupa menos espacio que un par 
de libros, una serie de recetas recolec- 
tadas de la prensa o una colección de 
vídeos, además de hacer más rápida y 
sencilla la localización de los platos 
deseados. 

En el capítulo de novedades, el CD- 
ROM tiene poco que añadir a lo ya co- 
mercializado por otras vías, quizá con 
la única excepción de los chistes malos 
con que el usuario se encuentra al co- 
menzar a moverse por el programa y 
que, por suerte, se pueden saltar con 
una simple pulsación sobre el botón del 
ratón. Un programa para incondiciona- 
les o para novatos que todavía no ha- 
yan entrado en el mundo del inefable 
cocinero vasco. 

La cocina mediterránea 
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Dislribuidcir: Silver Disc 
Camps i Fabres, 3-1 1 
08006 Barcelona 
Tel.: [93)415 36 06 




Plemoria Rñri: 4 Mb 




Procesador: 386 SX 
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programas 


Leonardo da Vinci y Ene. de la Pintura 


;i: n .j j.Mnununmrjnununi.Ci m 


TÍJflüK 


Tu pinacohEca 

particular 


á a pintura es el arte de la 
I imagen por excelencia, 
I el que goza de una tra- 
Lhi I dición más rica. Sin em- 
A'. «MUi ’ bargo, las obras pictóri- 
cas son tan numerosas, y su simbología 
tan intrincada, que el profano se acaba 
perdiendo en una maraña de títulos, 
autores, fechas e interpretaciones. Los 
dos programas que comentamos pre- 
tenden arrojar un poco de luz sobre 
este vasto escenario, el uno de la mano 
de un maestro de la pintura de todos 
los tiempos, el otro presentando una 
historia del arte del pincel y los colores. 

Leanardn da Vinci 

Este CD-ROM nos acerca a un persona- 
je cuyo legado va más allá de la pintu- 
ra. Nacido en una pequeña localidad 
de Vinci (Italia), Leonardo aglutinó en 
su persona una inmensa cantidad de 
artes y profesiones. Fue, así, un hom- 
bre emblemático de su tiempo, el Re- 

Leonardo da Vinci 


Fabricante E M M E. Interactive 


Distribuidor: Erbe Software 
Méndez Alvaro, 57 
28045 Madrid 
Tel.: [91] 539 98 72 


Precio: 7.990 pts. (IVA me.) 


rienoria ñRfl: 8 Mb 


Disco Duro: 3 Mb 


Procesador; 486 



Sistema: Windows 

86 


Puntuación: 


Las posibilidades da tas 
sisl-enas nulhnedia para 
dar a ennneer los diver- 
sos aspectos de la obra q 
la cultora del 
hombre son 
enormes. Pero 
quizá sea en 
campos como la 
pintura donde 
más se aprecian 
estes uentejas, al hacer 
del PE un aul-ánNco museo 
sin Fronteras. 


nacimiento, una inquieta época carac- 
terizada por su intensa actividad en 
todos los frentes de la cultura, desde la 
ciencia y la técnica hasta las artes. 

Con una estructura sencilla y muy com- 
pleta, el programa analiza cada faceta 
del artista de una forma amena. Los 
distintos apartados pueden relacionarse 
entre sí, sin que por ello dejen de tener 
entidad propia. Esto permite estudiar a 
fondo un tema sin tener que andar pa- 
sando de un capítulo a otro en busca 
de datos complementarios. Los textos 
escritos matizan lo que las imágenes 
muestran proporcionando información 
biográfica o del entorno de la época y 



LEONARDO DA 
VINCI ES UNA 
APLICACION 
MULTIMEDIA 
QUE RECOGE Y 
EXPLICA LAS 
OBRAS DE ESTE 
POLIFACETICO 
GENIO ITALIANO. 


completando así el panorama de cada 
selección efectuada. 

En general, los medios gráficos y sono- 
ros de que se sirve este programa para 
sus explicaciones hacen que la capaci- 
dad multimedia de nuestro ordenador 
sea aprovechada al máximo y eficaz- 
mente. Contiene un total de 200 imá- 
genes a color, media hora de música 
de fondo y otro tanto de comentarios. 
Aunque a da Vinci la mayoría lo conoce 
por ser el autor de la enigmática Mona 
Lisa, o Gioconda, su obra pictórica fue 
bastante extensa. Fue, además, copia- 
da por otros pintores, aspecto este 
poco conocido y al que se dedica un 
apartado especial que incluye ejemplos 
y todo lujo de explicaciones. 

La función de zoom del programa nos 
permite contemplar en detalle los cua- 
dros, llegando en algunos casos hasta 
poder admirar el trazado de las pincela- 
das. Mientras hacemos todo esto, 
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podemos escuchar su biografía y ente- 
rarnos de aspectos poco usuales de su 
técnica, como las pinturas que usaba y 
los pinceles que prefería. Por último, se 
incluye un juego en el que el usuario 
tiene que recomponer determinados 
cuadros del artista. 

Enciclopedia de la 
Pintura 
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Este programa pretende ser un recorri- 
do por la historia de la pintura a lo lar- 
go del cual el usuario se familiariza con 
los artistas, sus obras y su época. Eso sí, 
las intenciones son mejores que los 



LOS OBJETOS QUE 
CONFORMAN EL 
MENU PRINCIPAL 
NOS PERMITEN 
ACCEDER A LOS 
DISTINTOS APAR- 
TADOS DEL CD. 


Pese a su distinta enFaque, estas das CD 
tienen un misma objetiva: acercarnos al 
mundo de la pintura 


resultados. Las deficiencias se dejan no- 
tar ya con la instalación, que nos da 
una ¡dea de la precariedad de la pro- 
gramación. Y es que el disco duro no 
deja que seleccionemos destino y nos 
obliga a hacer algún cambio manual en 
el autoexec. 

Superado este escollo, y tras activar el 
programa, asistimos a una secuencia 
animada de presentación un tanto gra- 
tuita, aunque curiosa de ver las dos o 
tres primeras veces, que desemboca en 

Enciclopedia de la Pintura 
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Distribuidor: Arcadia 
P° de la Castellana, 52 
28046 Madrid 
Tel.: [91] 561 01 97 


Precio: 9.990 pts (IVA inc.) 


Henoria RRÍI: 4 Mb 


4 Mb 


Procesador: 386 DX 


Sistema. Windows 




EL SISTEMA DE 
HIPERTEXTO DE 
LOS COMENTA- 
RIOS ESCRITOS 
FACILITA LA 
LABOR DE 
AMPLIAR LA 
INFORMACION. 
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el menú principal. Este, una suerte de 
sala con diversos objetos, nos permite 
acceder a la información, ordenada en 
distintas categorías: pinturas, años, lu- 
gares, glosario general y búsqueda. El 
apartado de pinturas se divide, a su 
vez, en varias subsecciones: mitología, 
religión, paisajes, naturaleza, retratos, 
historia y (¡sorpresa!) desnudos. Su- 
ponemos que este ultimo género, ine- 
xistente como tal en cualquier tratado 
serio de pintura, es una concesión a 
ciertas mentes que contemplan el arte 
de una forma "especial". Por lo demás, 
es una de las secciones con mayor 
abundancia de obras. 

El interfaz de búsqueda y presentación 
es rápido. No obstante, algunos de los 
¡conos necesitarían explicación, pues sus 


funciones no se reconocen a primera 
vista. Claro que esto no es nada que no 
se solucione con un poco de práctica. 

Otra deficiencia 
de esta Enciclo- 
pedia de la Pin- 
tura es que el 
mundo de los 
museos y colec- 
ciones se limita a 
la Europa occi- 
dental, Estados 
Unidos y Cana- 
dá. Es cuando 
menos curioso 
que se releguen 
al olvido las fa- 
mosas pinacotecas de Rusia y otros paí- 
ses del Este. En fin, dado que se trata 
de la versión 3.0, habrá que esperar 
para ver si una siguiente entrega repara 
este desaguisado. 

El programa dispone, eso sí, de las op- 
ciones habituales: copiar textos y gráfi- 
cos, imprimir... Se sirve también del sis- 
tema de hipertexto para saltar de tér- 
mino en término y e ir ampliando así la 
información desde un punto inicial. 

Si bien existen aspectos que no son to- 
do lo buenos que deberían ser, tam- 
bién hay que reseñar que otros están 
por encima de lo que es habitual. Uno 
de ellos es la función zoom, que permi- 
te ampliar partes de las pinturas para 
observar detalles que, de otra forma, 
pasarían inadvertidos. 
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El usa de los ordEnadarES ssFa cada uez más EwFEndida. 
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na dispanEP qa En sus haganas da máquinas da Escribir., 
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usuarias es más diFÍcil ñauar las dadas can agilidad 
sabrá eI Faclada quE manEjar las programas dal PE. Ellas 
sabrá hada agradecerán eI lanzamienFa dE Flqing FingErs. 


ste curso de mecanogra- 
fía ha sido diseñado para 
que mejoremos nuestra 
destreza con el mínimo 
trauma. En aras de la 
efectividad, el programa tiene un plan- 
teamiento un tanto dictatorial, lo que 
es disculpable si tenemos en cuenta 
que todo trabajo precisa de un esfuerzo 
y los humanos estamos poco predis- 
puestos a ello. Así, tenemos que es- 
coger en un horario el momento del día 


en que se desea dar la lección, y un 
profesor particular, inflexible pero no 
exento de humor, se encargará de 
recordárnoslo. Por supuesto, también 
es posible iniciar Flying Fingers y cargar 
una lección cuando se tenga un 
momento libre. Estas lecciones son bre- 
ves, pero directamente concebidas para 
ganar la mayor velocidad posible. Los 
más lanzados pueden organizar el curso 
a su medida, marcando las metas que 
desean alcanzar y el tiempo en el que 
se proponen cumplirlas. 
Cuando se pide ayuda, 
las clases corren a cargo 
de un grupo de profeso- 
res particulares que tie- 
nen el sano cometido de 
aconsejar, dar ánimos 
(que falta hace) y organi- 
zar verdaderas broncas si 
no se practica lo suficien- 
te. El programa utiliza el 
método de evaluación 
continua, de triste 
recuerdo para muchos, y 
muestra mediante gráfi- 


Flying Fingers 



eos los avances o retrocesos logrados. 
Como no todo tiene que ser trabajo, 
hay premios en forma de juegos que 
sólo obtendrán los mas aplicados. Aun- 
que sencillos, disponen de simpáticos 
gráficos y son bastante entretenidos. 
Para hacer también más llevadero el 
curso, es posible escuchar, mientras se 
saca humo del sufrido teclado, un varia- 
do repertorio musical. Cuando nos can- 
semos de él, el programa nos permite 
ampliarlo con ficheros Midi de nuestra 
cosecha. 

Un detalle novedoso y llamativo es que 
Flying Fingers permite al usuario elegir 
la lengua en que se quiere aprender 
mecanografía (español, francés, inglés 
o alemán), lo cual es un valor añadido 
para aquellos que están estudiando 
idiomas. Destacable es, igualmente, la 
posibilidad de aprender a redactar car- 
tas comerciales. 

Al ser este tipo de enseñanza bastante 
árida, los programadores han tratado 
de "quitarle hierro" al curso. En ello se 
les ha ido un poco la mano y el resulta- 
do es un tanto infantil, hasta el punto 
de que, a simple vista, parece poco pro- 
fesional. No obstante, una vez iniciadas 
las clases se puede comprobar que el 
curso está bien construido y que sólo es 
necesario hacer caso omiso a algunos 
comentarios jocosos de los profesores. 
Los resultados positivos, que es lo im- 
portante, se aprecian desde los prime- 
ros minutos. 
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Este es el cuadra de control, al que tienes 
que acudir para empezar una lección, 
conseguir explicaciones, consultar el 
horario, ver la evaluación o jugar. 
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Naturaleza multimedia 



Enciclopedi 


Esta enciclopedia ha sido creada con el propósito de servir de libro 


electrónico de consulta a estudiantes y curiosos de todas las edades, 


una filosofía que se deja notar ya desde el menú central que facilita 
una navegación ágil y sencilla por esta cuidada obra. 


La Tierra desde el espacio 
La actividad humana está 
cambiando nuestro planeta. 
Nadie conoce ios efectos alargo 
plazo que esto supondrá. 


d nciclopedia de la Natura- 
W""* I leza trata los distintos 
P" - I apartados de la vida y la 
JLhhhé I naturaleza. La adecuada 
JtRKERtM conjunción de explica- 
ciones y gráficos facilita la comprensión 
de los temas. Así, si empezamos nues- 
tro recorrido por los paneles dedicados 
a Peces y Mamíferos, podremos con- 
templar en imágenes los tipos de respi- 
ración (branquial y pulmonar) que dis- 
tinguen a estas clases zoológicas. En la 
sección Micromundo se explica el fun- 
cionamiento de los microorganismos, la 
vida vegetal y la vida animal, tema, este 
último, que se divide en otros tres 
apartados dedicados a las células ani- 
males, la sangre y la reproducción, 
los fundamentos de la existencia de 
vida sobre la Tierra están recogidos en 
La trama de la vida, capítulo dividido 
en cuatro grandes apartados. La Biosfe- 
ra engloba información sobre las áreas 
habitables, biomas, ecosistemas y ni- 
chos. También se ocupa de los ciclos 
naturales del agua, el nitrógeno, el car- 
bono y el oxígeno, con ejemplos claros 
y concisos sobre la transformación de 
estos elementos, necesaria para la vida 
sobre el Planeta. Otro apartado intere- 
sante es el titulado Flujo de energía, 
dedicado a los seres vivos que actúan 
como productores (vegetales), consu- 
midores (mamíferos) y descomponedo- 


res (organismos necrófilos). La Red tró- 
fica es como designan los científicos a 
la cadena en la que se explica quién se 
come a quién. El cuarto apartado. Vivir 
en compañía, estudia las asociaciones 
establecidas por los seres vivos: la de 
corte social (suricatos o abejas), la co- 
municativa (las risas de las hienas), la 
simbiótica (anémona y pez payaso) y la 
parasitaria (garrapata). 

El Clima es otro bloque temático. Aquí 
son tratadas las estaciones, las corrien- 
tes marinas y fenómenos atmosféricos 
y meteorológicos como el viento, la llu- 
via o el granizo, además de otros me- 
nos conocido por estos pagos como el 
Niño, como se denominan las corrien- 
tes oceánicas y atmosféricas del Pacífi- 
co sur y que influyen en el clima de una 


Pías 


Calentamiento 
de la Tierra 


amplia zona del mundo, sobre todo en 
Oceanía, el sur de Asia y Sudamérica. 

El grupo Hábitats expone los distintos 
lugares donde se desarrolla la vida, 
desde las praderas al desierto o los 
arrecifes de coral. Las pantallas de 
estos apartados contienen fotografías 
panorámicas que pue- 
den controlarse para 
estudiar a un represen- 
tante concreto de la 


LAS PANTALLAS PERMITEN 
UN FACIL MANEJO AL USUA- 
RIO, QUE CUENTA, ADEMAS, 
CON OTRAS OPCIONES 
COMO COPIAR E IMPRIMIR. 






fauna o la flora de la región selecciona- 
da. La información se completa con el 
clima, la red trófica y otros datos del 
entorno mostrado. 

Hay un menú específico para explicar la 
vida en la Prehistoria. Partiendo del ori- 
gen de la vida y de la evolución de las 
especies, se hace un repaso de los seres 
de esa época (plantas, invertebrados, 
dinosaurios, reptiles) y se proporciona 
una cronología de los diferentes perio- 
dos prehistóricos (cretáceo, jurásico...). 


- 


¿Qué es un pez? 


í. | T asdüt sin vertebrados que 

L"_ I l_y viven en el Existen más de 
25.000 • -pf-ci' diferentes que se disiden 
en tr'Ts fmipoK peces cartilaginosos, como 
los tiburen. < y tos raya»; lampreas, y peces 
focos, d grupo más extenso, que indure a 
tos angunas, los peces espada y tos truchas. 



El origen de la vida 
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IMAGENES Y TEXTOS SE 
COMPLEMENTAN PARA DAR 
UNA INFORMACION AMENA 
EN ESTE NUEVO LANZAMIEN- 
TO DE ZETA MULTIMEDIA. 


El programa incluye en sus textos palabras acti- 
vas, además de un índice terminológico y otro 
que recoge el listado de los 55 videos contenidos 
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Un apartado interesante es el que se 
centra en los problemas ecológicos 
debidos a la acción del hombre. El libro 
verde aborda estos peligros desde cua- 
tro puntos concretos: el calentamiento 
de la Tierra (efecto invernadero, dismi- 
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nución del ozono, 
subida del nivel del 
mar, ahorro de 
energía), la conta- 
minación atmosfé- 
rica y de las aguas, 
las especies ame- 
nazadas (caza fur- 
tiva, tráfico de ani- 
males, especies amenazadas por otras 
no oriundas) y los hábitats en peligro. 

En un programa tan completo como 
éste no podía faltar el toque lúdico. Así, 
hay un juego de preguntas sobre tres 
áreas diferentes (tierra, aire y agua). 
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Pueden competir uno o dos jugadores, 
sumando las respuestas aceradas a las 
1 50 cuestiones que se pueden plantear 
sobre las distintas materias. 

Los textos del programa resultan muy 
explicativos y contienen palabras acti- 
vas, destacadas en 
color rojo, que 
añaden informa- 
ción al tema trata- 
do. El sistema de 
menús, pantallas y 
ventanas resulta 
fácil y cómodo pa- 
ra el usuario, que 
dispone de otras 
opciones (copiar, 
imprimir, etc.), además de un índice 
con todos los términos de animales y 
otro que recoge el listado de los 55 ví- 
deos contenidos en el CD-ROM. 

Pese al hecho de que hacer un com- 
pendio de la vida de la Naturaleza es 
una obra difícil, un ejercido de síntesis 
que no siempre está llamado al éxito, 
esta Enciclopedia de la Naturaleza con- 
sigue unos niveles de calidad excelen- 
tes, como ocurre con el resto de los 
productos de la serie Dorling Kindersley 
lanzados por Zeta Multimedia, todos 
ellos muy cuidados en su contenido y 
en su total interactividad. El Cuerpo 
humano. Cómo funcionan las cosas, Mi 
primer diccionario interactivo, Polizón o 
la Enciclopedia de la Ciencia son títulos 
ya publicados que han demostrado la 
impecable presentación de los progra- 
mas creados por esta firma, a los que 
ahora se suma con igual calidad la 
Enciclopedia de la Naturaleza. 
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diego?, sus creadores han lanzado una versión 
más sencilla para acercar el mundo de la inves- 
tigación detectivesca a los más jóvenes. 




estos malhechores comete un delito en 
distintas partes del mundo, lo que obli- 
gará al sabueso aficionado a seguirles 
la pista por los países más diversos. Al 
tiempo que se profundiza en la locali- 
zación del malvado de turno, el usuario 
conoce de paso algunos aspectos ge- 
néricos de los países que atraviesa en el 
curso de sus pesquisas. Así, el robo de 
parte de las vías del tren que une la 
ciudad de Cuzco con el Machu Pichu 
exige viajar por Sudamérica y des- 
cubrir algunas de las 
peculiaridades de los 
países de la zona. 

La investigación se ini- 
cia con la recepción de 
una parte de la foto del 
delincuente que debe 
recogerse en el fax de la 
Agencia. Este trozo de 
foto hay que colocarlo en 
el panel de "Se busca", donde se con- 
seguirá descubrir la identidad del caco, 
siempre y cuando la investigación se 
siga con buen tino. D.J. informa de la 
zona del mundo donde ha ocurrido el 
delito y envía al equipo de acción 
ACME a obtener pistas 
en el lugar de los he- 
chos. Estos detectives 
son los responsables de 
las fotos que se reciben 
en el fax de la central. 
El jugador debe orien- 
tar correctamente a los 
nueve investigadores 
ACME, diez si se cuenta 
al perro Stretch, exce- 
lente sabueso y pieza decisiva en la 
captura final de los cacos. 

Las pistas se obtienen con el cursor del 
ratón, transformado en una lupa con la 
que se ha de explorar toda la pantalla, 
que presenta una imagen típica del 
país en que se supone ha sido visto el 
malhechor. Cuando se da con la pista 
oculta, la lupa se ilumina, y después de 
hacer un clic, uno de los miembros del 
equipo desplazado a la zona del delito 
dará a conocer el hecho esclarecedor, 
que puede ser una bandera, un miem- 


á ara pertenecer al selecto 
I grupo de investigadores 
I que integran la Agencia 
I de Detectives ACME, lo 
primero que ha de hacer 
el usuario es inscribir su nombre en el 
ordenador central del servicio de inteli- 
gencia que controla perfectamente la 
computadora D.J. El ingreso, lógica- 
mente, se hace como novato, aunque 


los ascensos llegan enseguida, a medi- 
da que se resuelven los casos asignados 
por la oficina ACME. 

Este juego educativo consiste en seguir 
la pista a un delincuente de la banda 
de la terrible Carmen Sandiego, forma- 
da por trece elementos peligrosos con 
nombres tan sonoros e identificativos 
como Serecre Tino, Ketas Kibocao, Cab 
Lecruzao o Nival Elapena. Cada uno de 


Animados por el éxito de ¿Dónde está Carmen San- 


Escuela para 

jóvenes detectives 


LOS MAPAS NOS 
MUESTRAN LOS 
LUGARES A 
DONDE HAN 
PODIDO IRA 
ESCONDERSE LOS 
MALHECHORES. 


EN EL CURSO DE 
LA INVESTIGA- 
CION, SE PASA 
POR SITUACIO- 
NES TAN DIFICI- 
LES COMO 
DIVERTIDAS. 
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bro de la fauna local 
(llama, cocodrilo, etcé- 
tera), un deporte po- 
pular (como el fútbol) 
o alguno de sus pro- 
ductos más representa- 
tivos (café, frutas, por 
ejemplo). 

Obtenida la pista, el siguiente paso en 
la investigación se da al hacer clic en el 
botón del mapa mundi situado en el 
extremo inferior izquierdo y que abre 
un nuevo mapa general con los lugares 
a los que ha podido viajar el ladrón. El 
jugador debe utilizar entonces la pista 


STRETCH ES UN 
MIEMBRO INESTI- 
MABLE DEL EQUI- 
PO DE DETECTI- 
VES. QUE. ENTRE 
OTRAS COSAS, 
NOS AVISA CUAN- 
DO SEGUIMOS 
UNA PISTA FALSA. 


Además de hacer pasar un buen rato a los más jóve- 
nes, este CD-ROM les proporcionará un conocimien- 
to general sobre los distintos países del mundo 




recibida para dirigir al equipo al sitio 
correcto. En caso de haber seguido pis- 
tas falsas, Stretch olfateará la pantalla 
del nuevo país e informará al usuario 
de que ahí no hay ni rastro del malvado 
secuaz de Carmen Sandiego. El botón 
del mapa mundi permitirá recuperar la 
última selección de países y rectificar la 
elección. 

Cada pista correcta añade una pieza de 
la fotografía del delincuente al cartel 


Carmen Sandiego Júnior 
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de "Se busca". Cuando éste se com- 
plete, se habrá descubierto la identidad 
del caco. Sin embargo, con esto no 
está cerrado, ni mucho menos, el caso. 
Ahora que sabemos quién es el objeto 
de nuestras pesquisas todavía hay que 
capturarle. La lupa va a ser, de nuevo, 
la herramienta clave para descubrir el 
escondrijo del ladrón. 

El éxito en la misión supone el ascenso 
inmediato del jugador, que pasa por 
ocho grados: novato, investigador, in- 
vestigador superior, inspector, inspec- 
tor jefe, detective, detective jefe y su- 
persabueso. Sólo al alcanzar la gradua- 
ción más alta se puede formar parte 
del equipo de élite que ACME seleccio- 


na para atrapar a la mismísima Carmen 
Sandiego. 

Las dificultades del juego crecen a 
medida que se alcanza un rango supe- 
rior, y más aún en función de las veces 
que se haya conseguido capturar a la 
jefa de la banda, que, hábil y 
escurridiza, escapa continua- 
mente de la prisión. Las in- 
vestigaciones se complican: 
hay que viajar a más países 
para atrapar al ladrón, que 
también es más difícil de 
identificar en el tablón de 
"Se busca". En efecto, las fo- 
tos están más fragmentadas, 
y las pistas que hay que hallar 
en cada país aumentan hasta 
un máximo de cuatro, de 
modo que el supersabueso se 
ve obligado a retener más información. 
Y todo ello, con el mismo tiempo lími- 
te, marcado por la batería del ordena- 
dor de la terminal de ACME. 

El CD júnior de Carmen Sandiego está 
perfectamente explicado para que los 
niños a los que va dirigido (a partir de 
cinco años) puedan jugar solos sin pro- 
blemas de comprensión. Es recomen- 
dable que al principio se sirvan siempre 
de la ayuda automática que presta D.J. 
hasta que se familiaricen con el manejo 
del programa. Incluye también un libro 
de actividades para que el jugador se 
entretenga coloreando a los personajes 
de la historia, haciendo un cuaderno de 
viaje o resolviendo adivinanzas. 
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Mix Mat no se presenta como un programa entre otros con el que el 
niño pueda adentrarse en el siempre árido terreno de las matemáti- 
cas, una asignatura poco popular entre la mayoría de los alumnos de 
cualquier generación, sino como una alternativa en soporte CD-ROM 
al tradicional y abultado libro de texto. 

Para que no te 

den un "cate” 



A ruto de la colaboración 
I entre la editorial Edelvi- 
w I ves y CDE Systems, este 
I es el primer programa 
multimedia con vocación 
de cubrir las necesidades de alumnos y 
profesores de Matemáticas de los cua- 
tro cursos (3 o a 6 o ) de Educación Prima- 
ria. La pantalla principal está dividida 
en dos partes diferenciadas. La superior 
es la página del 
libro en sí; en ella 
se explican los 
distintos concep- 
tos de las leccio- 
nes y se muestra 
una serie de 
ejemplos concre- 
tos. La parte infe- 
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rior contiene la relación de botones con 
los que al alumno se moverá de una 
página a otra, solicitará ayuda, pedirá 
al "profe" que le explique el ejercicio 
que figura como ejemplo, verá su solu- 
ción y saldrá del programa. 

Nada más abrir este libro electrónico 
nos encontramos con el índice de ma- 
terias que conforman el curso: sistema 
de numeración, suma y resta, medidas 
de longitud, ma- 
sa o tiempo, geo- 
metría, estadísti- 
ca... Las páginas 
que están dedi- 
cadas a proble- 
mas ofrecen tres 
oportunidades 
para buscar la 
solución. El nú- 
mero de intentos 
y el tiempo em- 
pleado determinan la puntua- 
ción. Los alumnos que desistan 
pueden pedir la solución del 
ejercicio, pero entonces no ob- 
tendrán ningún punto y a lo 
peor reciben un "cate" en la 
evaluación de ese tema. 

Como prueba de que los tiem- 
pos cambian, el programa in- 
cluye sus propias "chuletas". Se 
trata de una forma de atajo para 
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solucionar los problemas a partir de cua- 
tro botones con distintos datos que son 
arrastrados a las casillas que aparecen 
con interrogantes para que el ejercicio 
quede resuelto. Por lo demás, en cual- 
quier momento se puede dar un repaso 
a la parte teórica de un tema sin necesi- 
dad de tener que realizar los ejercicios. 
Para ello existe un botón denominado 
Sólo teoría que activa un vídeo explicati- 
vo de los distintos conceptos que el 
alumno va a necesitar para resolver las 
cuestiones que se le planteen. 

Para que no falte de nada, el programa 
contiene un Asistente de actividades 
con dos herramientas de trabajo: auto- 
evaluación y actividades. La primera 
sirve para que el alumno conozca por sí 
mismo su nivel de aprendizaje, mien- 
tras que la segunda permite al padre o 
al profesor de carne y hueso plantear 
una serie de ejercicios y problemas per- 
sonalizados que facilitarán la evalua- 
ción de los conocimientos adquiridos 
por el alumno. 

Cada curso, de 3 o a 6 o , tiene, además, 
un juego distinto para enseñar de una 
forma más amena otros aspectos de la 
materia. Desde luego, todos los esfuer- 
zos encaminados a facilitar y hacer más 
divertido el aprendizaje de las Matemá- 
ticas serán bien acogido por los alum- 
nos y sus sufridos maestros, y el pro- 
grama comentado es un paso intere- 
sante en esta dirección. 

Mix Mat 
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La fórmula de los simuladores se ha ocupado casi exclusivamente de 
colocar al usuario ante los mandos de un aparato veloz y/o complica- 
do de conducir. Existen simuladores de coches de carrera, de motos, 
de naves espaciales y, por encima de todo, de aviones. Lo pe ya no 
resulta tan habitual es meter al habilidoso de turno en el cuerpo de 
un perro, asi, como lo oye. 

Vida de térros 



omestic Funk Products 
ha tenido la ocurrencia 
de meter en el pellejo de 
un can a "niños" de dos 
y medio hasta 103 años. 
Así reza en el embalaje del CD-ROM, 
aunque, ciertamente, el simulador es 
más apropiado para los jóvenes de 
edad que para los que sólo lo son de 
espíritu. El programa, que responde al 
curioso nombre de P.A.W.S., hace que 
el usuario tome el control de un perro 
que se encuentra en el jardín de una 
casa en la que merodean gatos y hay 
multitud de huesos enterrados con los 
que poder saciar el apetito. 

La autonomía de la simpática criatura 
está, claro, sujeta a unos límites que se 

P.A.W.S. 



CON ESTE PROGRAMA, LOS MAS PEQUEÑOS DE 
LA CASA TENDRAN SU PRIMER CONTACTO CON 
UN SIMULADOR; ESO SI, UN TANTO PECULIAR. 

indican en un "huesómetro" y que se 
amplía a medida que encuentra huesos 
enterrados en la parcela de quienes se 
supone son sus amos. Una opción del 
menú de archivos permite conocer el 
lugar aproximado en el que se escon- 
den tan suculentos y preciados boca- 
dos. El usuario puede guiar al animal 
por el jardín haciendo clics en unas fle- 
chas que permiten girar a derecha o 
izquierda y avanzar. Cuando el perro 
barrunta la presencia de un hueso, se 
produce una llamada especial que po- 
ne en guardia al jugador, quien ha de 
utilizar el botón Olfatear para compro- 
bar la existencia de la osamenta y pro- 
ceder a sacarla a la superficie. Para ello 
cuenta con el botón Pala y con otro 


que hace que el perro agarre el hueso 
con la boca. 

Pero la cosa no es tan fácil. Nuestro 
amigo puede darse de bruces con algu- 
no de los gatos del vecindario. Cuando 
esto sucede, se larga a correr detrás de 
él hasta perderle la pista, así como la 
noción del lugar en que se halla; así, 
habrá que volver a utilizar el plano 
general aéreo para ponerse de nuevo 
en situación. Claro está que esas ope- 
raciones restan tiempo al "huesóme- 
tro" y ponen en peligro la continuidad 
del juego. Cuando la reserva de huesos 
se acaba, la pantalla se oscurece y el 
perro se va a dormir a su caseta, donde 
inicia una nueva partida. 
El malvado gato también 
le puede enviar fuera de 
ruta de un cañonazo o 
reírse en sus propias na- 
rices si el usuario no sabe 
usar el ladrido adecuado 
para ponerle en fuga. 

Otra de las opciones del 
menú principal es la del 
perro volador. El juego 
es básicamente el mis- 
mo, pero ahora el can 
está dotado de unas alas 
que le ayudan a capturar 
los huesos que aparecen en las venta- 
nas de ciertos edificios. También es po- 
sible echar un vistazo a la anatomía del 
perro protagonista del CD-ROM, cuyo 
interior está formado de engranajes y 
poleas movidos por perros auténticos. 
Profundizando en esta opción, el usua- 
rio puede descubrir, siempre en tono 
de juego, las funciones del animal. 
P.A.W.S. es un programa prácticamen- 
te mudo. Con excepción de una cuenta 
atrás en ingles, hay una ausencia de 
textos y comentarios que ha obligado a 
los creadores de esta programa a reali- 
zar un producto eminentemente visual 
y comprensible sea cual sea el idioma 
del usuario, que ha de guiarse por lo 
que le muestran las imágenes. El CD- 
ROM se acompaña de un cuaderno 
que el niño puede utilizar para colo- 
rear, recortar o recorrer laberintos. 
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Así funciona 
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El corazón del ordenador es la 
parte más importante y a la vez 
la menos conocida. Echale un 
vistazo al interior del procesador 
más utilizado hoy por los PC. 


INTERFAZ DE BUS 

Realiza la conexión entre las patillas exteriores y la circuitería inter- 
na del microprocesador. Su función principal es la de adaptar la 
señal eléctrica entre los valores necesarios para la placa base y los 
que se utilizan internamente.También se encarga de llevar a cabo 
lecturas y escrituras en la memoria y es capaz de utilizar ráfagas 
para acelerar el acceso a la RAM. 


CACHE DE CODIGO Y DATOS 

8 Kb para código y otros tantos para datos mantienen dentro del 
procesador las últimas posiciones de memoria a las que se ha 
hecho referencia, pues en el caso de que hagan falta de nuevo se 
ahorraría una lectura a la memoria externa. Además, existen dos 
cachés especiales llamadas TLB que aceleran la conversión de 
direcciones lógicas en direcciones físicas. 


UNIDADES DE EJECUCION DE ENTEROS 

Estas dos unidades superescalares se encargan de realizar las ins- 
trucciones de programa de forma paralela, pudiendo llegar a pro- 
cesar dos cada vez. Cada una de ellas cuenta con su propia uni- 
dad aritmético-lógica y utiliza una arquitectura pipeline de cinco 
etapas, lo que permite que varias instrucciones estén ejecutándose 
a la vez en diferentes etapas. 
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LECTURA Y DECODIFICACION 


PREDICCION DE SALTOS 


Esta parte va trayendo de memoria 
las siguientes instrucciones de pro- 
grama que se van a ejecutar, de 
forma que se encuentren prepara- 
das cuando las unidades de ejecu- 
ción las requieran. Las unidad de 
decodificación divide cada instruc- 
ción en sus componentes básicos: 
código de instrucción, operandos y 
modos de direccionamiento 




Cuando se detecta una instrucción 
de salto condicional, intenta prede- 
cir el camino que tomará el progra- 
ma cuando llegue a ellas y le indica 

1 

a la unidad de lectura que vaya le- 
yendo instrucciones del destino más 
probable. La tasa de aciertos llega a 
superar el 80%, con el consiguiente 
impacto favorable en la velocidad 
global del procesador 


■ 

UNIDAD DE CONTROL 

En primer lugar, las instrucciones del 
programa son subdivididas en los 
pasos que deben dar las partes in- 
ternas del procesador para llevarlas 

1 

a cabo. Estos pasos son enviados a 
la unidad de control, que es la que 
realmente se encarga de hacerlas 
llegar hacia sus destinatarios y con- 
trolar el flujo de datos dentro del 
microprocesador. 



UNIDAD DE COMA FLOTANTE 

■ 

Es el equivalente al coprocesador 
matemático que se añadía a los pri- 
meros modelos de la familia x86, 
solo que al ir integrado dentro del 
procesador consigue una velocidad 
muy superior. Además, el Pentium 
utiliza un nuevo diseño en pipeline, 
lo que multiplica por cinco la veloci- 
dad de las operaciones en coma flo- 
tante con respecto a un 486. 


E l constante abaratamiento 
de los componentes infor- 
máticos también afecta a 
los procesadores, y el 486 que 
dominaba el mercado se ha 
visto sustituido por el Pentium, 
un procesador mucho más rápi- 
do, no sólo gracias a su mayor 
velocidad de reloj, que llega 
hasta los 200 MHz, sino tam- 
bién a causa de la aplicación de 
nuevas mejoras internas que 
aumentan considerablemente 


el rendimiento general. Un bus 
de datos de 64 bits, una unidad 
doble de ejecución de instruc- 
ciones, caché de código y datos 
separadas, predicción de saltos, 
una unidad de coma flotante 
más optimizada y la introduc- 
ción del bus PCI son caracterís- 
ticas que contribuyen a que el 
nuevo Pentium dé el mayor sal- 
to de toda la historia de la fa- 
milia x86 en lo que a velocidad 
se refiere. 
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Yves Thieffine 

Director general de Acer Computer 
para el Sur de Europa 


ué diferencia a las em- 
presas taiwanesas y a 
Acer de los grandes fa- 
bricantes de PC ameri- 
canos y europeos? 

Acer empezó a operar en 1976 como 
fabricante de componentes. Esta activi- 
dad se ha ido ampliando y ahora so- 
mos una compañía con oficinas en 28 
países y más de 13.000 empleados en 
todo el mundo, que, además de produ- 
cir una amplia gama de productos in- 
formáticos, también los distribuye. Y 
esto es precisamente lo que nos dife- 
rencia de la mayoría de empresas nor- 
teamericanas, que suelen centrar sus 


chip Pentium Pro. En cuanto a compo- 
nentes, Acer dispone de circuitos inte- 
grados de aplicación específica (ASIC), 
memorias DRAM, placas base y tarjetas 
de vídeo. El 50 por ciento de los com- 
ponentes que producimos llevan la 
marca Acer, mientras que los restantes 
van destinados a otros fabricantes. 
¿Qué volumen de negocio movió 
Acer en 1995 y cuánto espera factu- 
rar en 1996? 

El pasado año el grupo Acer obtuvo 
unos ingresos cercanos a los 7.500 mi- 
llones de dólares (unos 700.000 millo- 
nes de pesetas), lo que representó un 
incremento del 70% respecto a los dos 



Somos 

distribuidore 


Hcer Computer es uno de 
los más importantes fa- 
bricantes de ordenadores 
personales. Su director 
para el Sur de Europa visi- 
tó recientemente España, 
y Super PC pudo hablar 
con él sobre los últimos 
productos y los planes de 
futuro de la empresa. 
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esfuerzos en comercializar o fabricar 
sus componentes, pero no en ambas 
cosas a la vez. Tampoco nos podemos 
comparar con otros fabricantes taiwa- 
neses del sector, que mantienen la polí- 
tica de vender sus productos por el 
mundo sin desarrollar un canal de dis- 
tribución adecuado. Nosotros, sin em- 
bargo, no solamente fabricamos y lue- 
go vendemos, sino que, además, nos 
preocupamos de que la marca Acer sea 
conocida en todos los mercados y, muy 
especialmente, por el consumidor final. 
¿Cuál es la oferta de productos de 
Acer en estos momentos? 
Actualmente, nuestra oferta de pro- 
ductos acabados engloba una amplia 
gama de ordenadores personales, que 
abarca desde equipos basados en pro- 
cesadores 486 hasta PC dotados del 


ejercicios anteriores. Durante 1996 es- 
peramos crecer entre un 40 y un 50%, 
porcentaje que ya hemos superado en 
el primer trimestre del año. 

¿Cómo se reparte la facturación por 
áreas geográficas y por productos? 
Nosotros diferenciamos claramente tres 
zonas geográficas, EE UU, Taiwan y 
Europa, y una cuarta menos precisa 
que englobaría fundamentalmente a 
los países de economías emergentes. El 
35 por ciento de nuestros ingresos pro- 
vienen de estas naciones, mientras que 
el resto de las ventas las realizamos en 
EE UU (40%), Europa (18%) y Taiwan 
(7%). Si desglosamos la facturación por 
productos, la práctica totalidad corres- 
pondería a las ventas de PC y periféri- 
cos, pues las memorias y los ASIC ape- 
nas representan un mínimo porcentaje. 
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En el área de PC, ¿hacia qué merca- 
dos se dirige más Acer? 

Acer dispone de una gama muy amplia 
de ordenadores personales que incluye 
desde modelos de precios asequibles 
para usuarios domésticos, hasta siste- 
mas multiusuario y multiprocesador, 
pasando por equipos de oficina. Todas 
estas familias de productos están dis- 
ponibles en España. De cara al merca- 
do español, y contestando más concre- 
tamente a su pregunta, nuestra estra- 
tegia se orienta sobre la base de dos 
líneas de actuación que pasan por cen- 
trarnos más en los grandes clientes, 
que requieren PC multiusuario, sin des- 
atender a los usuarios que demandan 
equipos de gama baja y media. 


¿A qué obedece el lanzamiento de 
la nueva gama Acer Basic y cuáles 
son las ventajas que ofrece este 
equipo frente a los denominados 
"ordenadores de red"? 

Con Acer Basic pretendemos ir hacia 
un mercado claramente segmentado y 
muy específico, aunque vamos a tener 
mucho cuidado a la hora de lanzarlo en 
los distintos países donde estamos pre- 
sente. En este sentido, consideramos 
prioritario que el país en cuestión dis- 
ponga de la infraestructura necesaria 
para poder comercializarlo. De ahí que 
EE UU sea el mercado que hemos elegi- 
do para empezar, aunque posterior- 
mente se irá lanzando en otros países, 
una vez que consideremos que están 


maduros para este producto, que ape- 
nas llega a costar 500 dólares. El Acer 
Basic es un ordenador personal de pro- 
pósitos limitados, pero muy enfocado a 
satisfacer las necesidades que demanda 
el mercado doméstico. Aunque ha sido 
pensado para facilitar el acceso a In- 
ternet, ofrece también todas las funcio- 
nalidades propias de un PC con sólo 
añadirle algunas opciones. Esta carac- 
terística le diferencia claramente de los 
terminales de red de uso personal, ya 
que estos sistemas, conocidos también 
como NetWork Computer (NC), no son 
capaces de operar por sí mismos. 

¿A qué se debe el cambio en el 
aspecto físico de los PC domésticos, 
como el Aspire? 
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íluestro objetiuo es convertirnos, entes de 
finales de año. en una compañía que facture 
cerca de 25 millones de dólares 


El Aspire ha sido diseñado por los mis- 
mos que idearon el Apple hace diez 
años, pero teniendo muy en cuenta que 
se pudiera integrar con el mobiliario de 
cualquier hogar u oficina. De ahí que su 
novedoso color azulado haya sido estu- 
diado para que pueda combinarse con 
la decoración de una vivienda particu- 
lar. Para ello tuvimos presente sendas 
encuestas realizadas en EE UU y Euro- 
pa, en las que quedó patente que las 
mujeres tienen una gran influencia a la 
hora de decidir qué ordenador comprar. 
¿Cuáles son los planes de Acer para 
Europa? 

En estos momentos, contamos con sub- 
sidiarias en Bélgica, Erancia, Alemania, 
Austria, Noruega, Hungría, Italia, Di- 
namarca, Reino Unido, España y Ho- 
landa. En este último país está estable- 
cido el cuartel general de Acer en Euro- 
pa. Todas estas filiales funcionan de 
forma autónoma y emplean a un total 
de 350 personas, de las cuales 60 tra- 
bajan en las oficinas establecidas en lo 
que denominamos Sur de Europa. En 
esta zona geográfica, que incluye Italia, 
Grecia, Portugal, Francia y España, Acer 
piensa invertir cerca de 12 millones de 
dólares. Esta importante cantidad de 
dinero servirá para potenciar las infra- 
estructuras de las distintas filiales, aun- 


que la mayor parte irá destinada a la 
construcción de una planta de montaje 
de PC en Francia, que se espera pueda 
entrar en funcionamiento antes de fi- 
nales de este año. 

¿Con qué infraestructura cuenta 
Acer en España y cuáles son los pla- 
nes futuros para nuestro país? 

Tenemos una filial denominada Acer 
Computer Ibérica. Esta empresa, cons- 
tituida en septiembre de 1995, dispone 
de una única oficina en Barcelona y un 
total de diez empleados. De momento 
es suficiente, ya que no realizamos ven- 
ta directa ni nos encargamos del man- 
tenimiento de los equipos. Además, el 
hecho de que el mercado donde nos 
movemos tenga unos márgenes muy 
limitados, nos obliga a aumentar la 
productividad. De ahí que dentro de 
tres años no esperemos tener más de 
15 personas empleadas. Durante sus 
primeros 16 meses de existencia, es 


decir, desde septiembre del pasado año 
hasta finales de éste, la filial española 
prevé facturar en torno a los 2.300 mi- 
llones de pesetas, cifra que esperamos 
duplicar en 1997, como ha sucedido 
en otros países. 

¿Qué pasó con el anterior director 
de Acer Computer Ibérica y cuándo 
van a nombrar uno nuevo? 

Con el anterior director lo único que 
sucedió fue que decidió volver a EE UU 
una vez que hubo concluido la labor 
que se le encomendó, centrada en ayu- 
dar a establecer la filial española. Este 
hecho, que puede parecer en principio 
extraño, sucede con frecuencia en 
Acer, y no sólo cuando se trata de 
crear una nueva oficina en algún país. 
Por lo que respecta a la persona que va 
a encargarse de la dirección de la filial 
española, lo único que puedo decir es 
que hay dos candidatos, aunque la de- 
cisión final no se tomará antes del pró- 
ximo 1 de julio. Los dos candidatos se- 
leccionados -uno de ellos no es espa- 
ñol, pero que habla castellano- son 
personas con una amplia experiencia 
en el sector informático y en el mundo 
del PC, en particular. 

¿Cuáles son los objetivos de Acer 
de aquí al año 2000? 

Nosotros no nos hemos planteado el 
reto de estar entre las cinco primeras 
compañías del ránking mundial, lo cual 
no es óbice para que actualmente sea- 
mos el séptimo fabricante mundial de 
PC, incluso el sexto, si consideramos a 
NEC y Packard Bell como una sola em- 
presa. De cualquier forma, mi opinión 
es que esto no significa gran cosa; con- 
sideramos mucho más importante el 
objetivo de facturación que nos hemos 
marcado y que pasa por convertirnos 
en una compañía con unos ingresos 
cercanos a los 25.000 millones de dóla- 
res antes de finales de este siglo. 
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CON TIEMPO, AHORA LO 

NUNCA VISTp 
Y LO NUNCA OIDO 


CURSOS INTERACTIVOS CON 
RECONOCIMIENTO PE VOZ 



Fruncís' 


Tal \> 


VríAnc^' 


Tal I' 

fr.T**'' 


^ Vrances 


H F r a r. oós * 

Alemán 

ADEMÁS, CONSIGA GRATIS 
UN TELÉFONO MOVIL DIGITAL 
DE AIRTEL COMPLETAND© LA 
COLECCIÓN 


Para más información, 
91/586 33 49-50 


Ahora, con cada ejemplar de TIEMPO, lo nunca visto... ni oído 
Los nuevos Cursos Interactivos de Francés y Alemán en 
CD ROM, en dieciséis entregas semanales coleccionables. 


Los CD ROM de la colección incluyen entretenidos juegos interactivos. 

El aprendizaje y la diversión están garantizados para todos los de casa. 

Y también tendrá descuento para adquirir un PC Multimedia de la gama 
Vectra 500 Pentium® de Hewlett-Packard. 



Con la 

colaboración de 


Víirtel 


Airtel es una marca registrada de Airtel Móvil, S. A. 



¿Qué es? 
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Si tienes problemas con 
el arranque de Windows 
y no sabes a quién recu- 
rrir, más uale que estu- 
dies este informe. Gn él 
te explicamos por qué 
UJindoms se ralentiza con 
el paso del tiempo o por 
qué se reduce el espacio 
del disco duro día a día. 


no de los grandes pro- 
I I blemas de Windows ha 
I sido siempre la instaJa- 
| ción de aplicaciones. La 
norma es que, al instalar 
un programa, no sólo se copian fiche- 
ros a un nuevo directorio del disco du- 
ro; además, se quiera o no, se añaden 
archivos a los directorios y subdirecto- 
rios que cuelgan de Windows, e incluso 
se modifican valores en los ficheros de 
inicialización. Lo malo viene al ir a bo- 
rrar físicamente del disco duro un pro- 
grama. Lo primero que puede ocurrir 
es que eliminando los iconos de la apli- 
cación y el directorio donde se había 
instalado, el asunto quede resuelto. 
Pero, ¿qué pasa con los ficheros huér- 
fanos que se quedan en el directorio 
Windows y que fueron instalados por 
el programa? ¿O con las entradas de 
las secciones INI de los ficheros de ini- 
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EL SERVIDOR TU- 
COWS, EN INTER- 
NET, DISPONE DE 
DESINSTALADO- 
RES SHAREWARE 
COMO ESTA VER- 
SION DE CLEAN- 
SWEEP PARA 
WINDOWS 95. 
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surdo privarse del placer de probar algo 
nuevo, sabiendo que se le puede poner 
remedio. 


cialización? ¿Cómo saber cuáles son los 
archivos que pertenecen a una aplica- 
ción? Porque, en última instancia, 
siempre se puede abrir el Adminis- 
trador de programas y quitar los fiche- 
ros agregados. Pero, ¿qué ocurre si 
borras sin querer un fichero pertene- 
ciente a una aplicación en uso? 

Como resultado de lo anterior, quienes 
no saben de qué va el tema, observan 
estupefactos cómo se va restando es- 
pacio al disco duro, haciendo que la 
inicialización del sistema sea más lenta, 
pues Windows cree que esos progra- 
mas que fueron desinstalados siguen 
estando ahí. Hay quienes practican la 
abstinencia y renuncian a probar nue- 
vos programa. Sin embargo, resulta ab- 


La solución Windows 3.1 

A sabiendas del problema de la instala- 
ción de aplicaciones en Windows, co- 
menzaron a proliferar una serie de pro- 
gramas desinstaladores que seguían la 
pista de todos los archivos asociados a 
la aplicación que se quisiera eliminar. 
Estas herramientas utilizan, por lo ge- 
neral, dos métodos para conseguir su 
objetivo. El primero, conocido como 
"residente", te obliga a usar el desins- 
talador también para introducir un pro- 
grama. Lo que hace, en realidad, es un 
rastreo para conocer en todo momento 
cuáles son los ficheros instalados por 
una aplicación y dónde se encuentran, 
controlando en una base de datos in- 
terna las modificaciones de los ficheros 
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de inicialización (formato INI). Cuando 
se pulsa sobre este programa residente 
se puede desinstalar un programa ras- 
treado de entre una lista, sabiendo 
cómo debe comportarse y qué es lo 
que debe hacer. 

El otro método de desinstalación ("no- 
residenté") intenta borrar un programa 
sin haber conocido antes cuáles fueron 
las operaciones realizadas durante el 
proceso de instalación. Este método 
inteligente persigue el rastro de las 
aplicaciones Windows; aunque no es 
del todo fiable por razones más que 
evidentes: siempre queda algún fichero 
huérfano ante el que la herramienta se 
queda dudando 

Durante el reinado de Windows 3.1, 
los desinstaladores no-residentes más 
populares fueron Unlnstaller 2.0 y 
CleanSweep 1.0. Por su parte, los pro- 
gramas residentes con mejores presta- 
ciones fueron WinDelete 1.0 y Magic 
Eye 1.3. 

Y llegó Windows 95 

Con la llegada de Windows 95 la cosa 
pareció normalizarse. Microsoft había 
aprendido la lección, y además no esta- 
ba dispuesta a permitir que programas 
de terceros hicieran las labores del sis- 
tema operativo de los 90. De modo 
que incluyeron una opción en el Panel 
de control del nuevo entorno para ins- 
talar y desinstalar cualquier aplicación 
de la forma más fácil posible, recono- 
ciendo automáticamente la unidad des- 
de la que se instala el programa, y lle- 
vando el control de las huellas dejadas 
por él en Windows 95. 

Pero la cosa se quedó en eso, ¡en las 
nuevas aplicaciones de Windows 95! El 


orgullo de Microsoft les llevó a pensar 
que el cambio a las nuevas aplicaciones 
de Windows 95 se produciría en un 
breve espacio de tiempo. Sin embargo, 
un año y medio después de la aparición 
del sistema operativo, se ha demostra- 
do que todavía quedan muchos pro- 
gramas de 16 bits que se niegan a mi- 
grar a un entorno de 32 bits. Y es que 
el desinstalador residente de Windows 
95 ¡sólo es capaz de eliminar aplicacio- 
nes de 32 bits es- 
pecíficas para este 
sistema operativo! 

Como siempre ocu- 
rre, no tardó en 
sobrevenir un pro- 
blema añadido. A 
saber: ¿qué hacer 
con los programas 
de 16 bits, especial- 
mente pensados pa- 
ra Windows 3.1? Si 
te arriesgabas a ins- 
talar una aplicación 
de 16 bits, ¿cómo eliminarla luego? Los 
primeros en encontrar la solución fue- 
ron los chicos de Quarterdeck, recono- 
cidos mundialmente por su gestor de 
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ARRIBA, EL DESINS- 
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INCLUIDO EN EL 
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Un desinstalador no sólo elimina el programa 
indeseada, sino que también sigue el rastro a 
los archivos asociados para borrarlos 


memoria QEMM. Su desinstalador no- 
residente, el CleanSweep 95, está 
capacitado para desinstalar aplicacio- 
nes de 16 bits en Windows 95. A éste 
le han seguido otros clásicos de la an- 
terior etapa que tampoco quisieron 
perder la oportunidad de hacerse con 
una porción del pastel. De este modo, 
Unlnstaller 3.5 incorpora una tecnolo- 
gía propia, conocida como Smartlinks, 
que revisa los ficheros usados por cada 
aplicación de 16 bits. Magic Eye 2.0, 
por su parte, suma a sus otros dos 
competidores la oportunidad de reali- 
zar las desinstalaciones de aplicaciones 


de 16 bits en una red local que opere 
bajo Windows 95. 

Internet al rescate 

El fabuloso mundo del Shareware cuen- 
ta con algunos programas desinstala- 
dores accesibles a todos de forma gra- 
tuita. El inconveniente está en cómo 
encontrarlos. Por suerte, desde la aper- 
tura de Internet, los cibernautas lo tie- 
nen fácil. Los programas CleanUp y 
Complete Program Deleter o una ver- 
sión limitada de CleanSweep 95, se 
hallan en el servidor Tucows, cuya direc- 
ción es: <http://www.tucows.com>. 
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Tarjetas de vídeo PCI 

Como lo ves 


El sistema de bus local PCI se ha con- 
vertido en el dominante para los PC 
de última generación. Su transfe- 
rencia de datos de 64 bits, el direc- 
cionamiento en 32 bits y la posibili- 


dad de funcionar a altas velocidades 
lo hacen muy indicado para conec- 
tar periféricos que transfieran gran 
cantidad de datos, como es el caso 
de las tarjetas gráficas. 











LA MATROX MILLENIUM 
PUEDE REPRESENTAR ESCE- 
NAS TRIDIMENSIONALES 
CON SOMBREADO DE 
GOURAUD YZ-BUFFER. 
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Diamond Stealth 64 Video 2001 


los modelos para bus ISA. Este alto ren- 
dimiento se debe en principio a la ma- 
yor frecuencia de funcionamiento del 
bus PCI, así como a su mayor capaci- 
dad de datos (64 bits). Además, al utili- 
zar el direccionamiento en 32 bits, se 
evita el antiguo límite de 64 Kb y es 
posible acceder directamente a la me- 
moria gráfica, simplificando el trabajo 
de los programas. 


Diamond Stealth 64 Video 2001 

Basada en el nuevo controlador gráfico 
S3 TrioV-f, esta tarjeta cuenta con ver- 
siones de 1 y 2 Mb de memoria EDO 
DRAM. Ambas pueden alcanzar la 
resolución máxima de 1.280 x 1.024 
pixels, aunque la versión de 2 Mb 
muestra un mayor número de colo- 
res en los modos de alta resolu- 
ción: en concreto 16 millones de 
colores en 800 x 600 y 65.000 en 
1 .152 x 864. La tarjeta incluye con- 
troladores para Windows en sus versio- 
nes 3.1, 95 y NT 3.51, así como para 


Fabricante; Diamond Multimedia 


Distribuidor: Euroma Telecom 
Infanta Mercedes, 83 
28020 Madrid 
Tel.: [91] 571 13 04 


Precio: 24 854 pts + IVA0 MB) 
33 626 pts. + IVA (2 MB) 


ada la gran aceptación 
del bus PCI como siste- 
ma de conexión de peri- 
féricos en PC y Macin- 
tosh, todos los fabrican- 
tes de placas de vídeo disponen ya en 
sus catálogos de modelos de este tipo. 
Existe un amplio abanico de prestacio- 
nes y, por supuesto, de precios. Sin 
embargo, conviene tener en cuenta 
que las elevadas prestaciones del PCI 
cuando se aplica a gráficos propician 
que la gama más baja de tarjetas gráfi- 
cas PCI sea equivalente a la que se 
consideraba alta hace 
apenas un año en 
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to, hay que añadir que en la BIOS se 
incluye la versión 2.0 del conocido dri- 
ver VESA UniVBE, que cuenta con fun- 
ciones que permiten a los programas 
de 32 bits mostrar gráficos de forma 
aún más efectiva. Además, la BIOS se 
encuentra contenida en una memoria 
de tipo flash, lo que permite ampliacio- 
nes futuras. 

Lo más llamativo de esta tarjeta es su 
capacidad de representación en 3D, 
pues incorpora funciones de represen- 
tación de escenas en tres dimensiones, 
con ocultación de superficies no visibles 
mediante Z-buffer, doble página y 
sombreado de Gouraud. Se incluyen 
controladores especiales para utilizar 
esta función 3D en programas como 
AutoCAD, Microstation CAD y Win- 
dows. Sin embargo, el modo de repre- 
sentación 3D requiere el triple de 
memoria de vídeo que uno convencio- 
nal, lo que obliga a reducir el número 
de colores o la resolución en el caso de 
que no se cuente con la cantidad nece- 
saria. Respecto a los controladores para 
Windows 95, cabe destacar su excelen- 
te integración en el sistema: todos los 
parámetros de configuración se añaden 
en forma de tres nuevas subcarpetas 
dentro del cuadro de propiedades de la 
pantalla. Además, en el CD-ROM que 
acompaña a la placa aparece un repro- 
ductor de MPEG por software, el juego 
Nascar Racing y el programa de anima- 
ción 3DFX de Asymetrix. 


OS/2 y los programas de CAD de Auto- 
desk y Microstation. Además, para Win- 
dows 3.1 se incluye un programa de- 
nominado InControl Tools que permite 
cambiar la resolución y el número de 
colores de la pantalla, el tamaño de las 
fuentes de caracteres, iconos y cursor 
del ratón, y reproducir archivos de soni- 
do y de vídeo. El programa MPEG Ar- 
cade Player permite reproducir ficheros 
MPEG y compactos de Video-CD por 
software aprovechando las funciones 
de aceleración para este sistema de 
compresión. La tarjeta cuenta con un 
conector especial para un módulo de 
reproducción MPEG por hardware o 
uno de sintonización de televisión. Res- 


pecto al MPEG, se trata del decodifica- 
dor Scenic/MX2 capaz de reproducir el 
formato MPEG-1 de audio y vídeo en 
tiempo real en un ordenador 486. A tal 
efecto, la tarjeta gráfica cuenta en su 
parte posterior con un conector de so- 
nido para unos auriculares o para la 
entrada de línea de la tarjeta de soni- 
do. Por otra parte el sintonizador de TV 
requiere un slot ISA adicional, admite 
los sistemas NTSC, PAL y SECAM, 
cuenta con tres fuentes de entrada de 
vídeo, decodifica teletexto y captura 
imágenes. 

Matrox MGA Millenium 

La amplia experiencia profesional de la 
compañía francesa Matrox se refleja en 
esta tarjeta gráfica, una de las más 
avanzadas que se pueden encontrar 
hoy. Cuenta con versiones de 2, 4 y 8 
Mb de un tipo de memoria especial 
denominada Windows RAM, que con- 
sigue unas prestaciones similares a la 
RAM de vídeo, aunque con un precio 
muy inferior. En el caso de que no se 
desee añadir más memoria a la tarjeta 


gráfica, el conector de ampliación 
puede usarse para acoplar un módulo 
de digitalización de vídeo, uno de des- 
compresión MPEG o uno de sintoniza- 
ción de TV. Las resoluciones que es 
capaz de mostrar varían desde los 
modos habituales de VGA hasta un 
máximo de 1 .600 x 1 .024 con 1 6 millo- 
nes de colores. Al igual que sucedía 
con la otra tarjeta analizada, el número 
de tonalidades en cada resolución varía 
con la memoria: con 8 Mb se logran la 
máxima resolución con 16 millones de 
colores. El acelerador gráfico no sólo es 
efectivo en Windows, sino que también 
aumenta la velocidad de los programas 
basados en MS-DOS, algo que es de 
agradecer en los juegos. A este respec- 

Matrox MGA Millenium 


UN CONECTOR ESPECIAL PERMITE 
ACOPLAR UN MODULO DE DES- 
COMPRESION MPEG O UN SINTONI- 
ZADOR DE TV SIN NECESIDAD DE 
OCUPAR UNA RANURA ADICIONAL. 


Fabricante: Matrox 


Distribuidor: Mitrol 
Alfonso Gómez, 37, 3 o 
28037 Madrid 
Tel.: [91] 327 32 20 


Precio: 40 800 pts + IVA 
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monitores 


Eizo FlexScan F351 y T563 



El sistema de visualización del orde- 
nador se compone de dos piezas fun- 
damentales: la tarjeta gráfica y el 
monitor. Ambas son importantes, y 


es un error disponer de una tarjeta 
gráfica excelente conectada a un 
monitor que no es capaz de mostrar 
el detalle necesario. 


Para verlo claro 


A izo es una compañía ja- 
I ponesa cuyos productos 
H™ - I más conocidos son los 
S rnmmm I monitores, que gozan de 
un enorme prestigio a ni- 
vel mundial tanto por su calidad como 
por sus prestaciones. De los dos mode- 
los analizados, uno, el F351, va orienta- 
do hacia el mercado doméstico, y el 
otro (T563) al profesional. Ambos com- 
parten una serie de* características, 
como el ajuste digital de la imagen, la 
pantalla plana antirreflectante, un fun- 
cionamiento no entrelazado... Sin em- 
bargo, como es obvio, el segundo mo- 
delo cuenta con un mayor número de 
posibilidades, más orientadas hacia una 
utilización más seria. 


Eizo FlexScan F35t 

Gracias a su tamaño de 15 pulgadas 
con un punto de 0.28 es posible traba- 
jar de forma cómoda en una resolución 
de 1 .024 x 768 puntos que se muestra 
de forma no entrelazada y a una fre- 
cuencia de 85Hz. 


El sistema de ajuste digital es muy sim- 
ple. Dispone de un botón de selección 
para cada uno de los ajustes (aunque 
para acceder a los menos habituales es 


preciso utilizar com- 
binaciones de dos 
botones) y de una 
rueda con la que va- 
riar su valor. En total 
hay espacio para 22 
de estos modos, ci- 
fra más que sufi- 
ciente para una tar- 


EL HERMANO 
PEQUEÑO DE LOS 
MONITORES 
FLEXSCAN DE 
EIZO TIENE 15 
PULGADAS Y 
ESTA PENSADO 
COMO COMPLE- 
MENTO A UN 
ORDENADOR 
DOMÉSTICO. 


jeta de vídeo Super VGA convencional. 
En el caso de que se supere esta cifra, 
el monitor borra de manera automática 
la configuración menos utilizada para 
hacer espacio a la nueva. Con objeto 
de facilitar el proceso, existe una fun- 
ción de ajuste automático. Esta calcula 
y memoriza los parámetros óptimos pa- 
ra el modo de vídeo que aparece en 
pantalla. 

Entre los ajustes especiales están los de 
corrección de deformación trapezoidal, 


curvatura lateral e inclinación. Pero el 
más destacable, y el que marca la dife- 
rencia con respecto a otros monitores 
del mercado, es el ajuste de color. Con 
él se puede modificar las tonalidades 
que aparezcan en pantalla, siendo posi- 
ble indicar los valores de corte y ganan- 
cia de cada uno de los colores funda- 
mentales que conforman la imagen. 
Existe, por otro lado, un control inde- 
pendiente de subcontraste del color. El 
monitor almacena tres ajustes cromá- 
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Eizo FlexScan F351 y T563 

Fabricante: Eizo 


Distribuidor: Mitrol 
Alfonso Gómez, 37, 3 o 
28037 Madrid 
Tel.: [91] 327 32 20 


Precia 76.500 pts. (F351) 

194.800 pts. (T563) 

ticos, y es posible intercambiarlos en 
cualquier momento. 

El sistema de ahorro de energía se basa 
en los estándares fijados por NUTEK y 
VESA y cuenta con dos modos de fun- 
cionamiento. En el primero de ellos, el 
monitor se coloca en modo de espera y 
su consumo baja hasta los 10 watios. Si 
transcurrido cierto tiempo sigue sin ha- 
ber actividad en el ordenador, el apara- 
to pasa al segundo modo de ahorro de 
energía; entonces se apaga completa- 
mente y consume menos de 5 watios. 
La pulsación de una tecla o el movi- 
miento del ratón bastan para restable- 
cer la imagen. 

La proximidad de campos magnéticos, 
como altavoces u otros monitores, es 
uno de los factores que influyen en la 
calidad de imagen, provocando defor- 
maciones o cambios en los colores. El 
tubo de imagen de este modelo lleva 
una protección contra estos campos 
magnéticos externos que alcanza hasta 
una distancia de 15 cm. Existe, por lo 
demás, un botón de desmagnetización 
(degauss) para el caso de que la calidad 
de color se haya visto afectada por al- 
guno de estos factores. 

Eizo FlexScan T563 

Por sus elevadas prestaciones, la utiliza- 
ción de este modelo se orienta directa- 
mente hacia el mercado profesional. Su 


pantalla plana de 17 pulgadas tiene un 
tamaño de punto de 0.26 y acepta re- 
soluciones de hasta 1.280 x 1.024 pi- 
xels en modo no entrelazado a una fre- 
cuencia de 80Hz. También puede mos- 
trar resoluciones mayores si se baja la 
frecuencia de refresco. En el caso de 
que el monitor no fuese capaz de re- 
presentar la imagen, mostraría un men- 
saje en pantalla indicando este contra- 
tiempo. 

El sistema de ajuste de la imagen es si- 
milar al del modelo F351, aunque sólo 
existen botones para las funciones de 
tamaño y centrado; el resto se ha colo- 
cado en un menú especial que aparece 


en pantalla al pulsar un botón situado 
bajo la rueda de ajuste. Este menú dis- 
pone de funciones adicionales, como el 
ajuste de convergencia horizontal y ver- 
tical de la imagen y la reducción del 
efecto Moire (bandas de color que apa- 
recen cuando existen fondos tramados 
en la imagen). Al igual que el modelo 
anterior dispone de protección magné- 
tica, recubrimiento antirreflejos y siste- 
ma de ahorro de energía. 

En su parte posterior dispone, además 
del habitual enchufe VGA de 15 con- 
tactos, de cinco conectores tipo BNC 
de los utilizados por algunos sistemas 
de visualización profesionales. En el 
caso de que se utilice esta última op- 
ción de conexión, es posible conectar 
varios monitores en serie que mostra- 
rán la misma imagen. Existe también 
un pequeño conector serie a través del 
cual se pueden controlar los diferentes 
parámetros de la pantalla mediante 
software desde el ordenador. 
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ordenador doméstico 


ICL Indiana 



d I ICL Indiana, ordenador 
r™" - I doméstico ya conocido 
I por los lectores de nues- 
* I tra revista, ha ampliado 
su gama con la incorpo- 
ración de un sistema Pentium 120 que 
eleva el nivel de prestaciones un poco 
más respecto a la versión de 100 MHz. 
Diseñado sobre la base de un Pentium 
de 120 MHz de velocidad, el sistema 
incorpora 8 Mb de memoria RAM, un 
disco duro con una capacidad total de 
540 Mb, tarjeta de sonido SoundBlas- 
ter 16, lector CD-ROM de séxtuple 
velocidad de la marca Mitsumi (el mo- 
delo FX600S), tarjeta gráfica Cirrus 
Logic de la gama 54XX con arquitectu- 
ra PCI y un monitor de 14 pulgadas de 
alta resolución y baja radiación (ICL 
140v). Además, incluye un transforma- 
dor de corriente conectado a una ranu- 
ra ISA para suministrar energía a los 
altavoces del sistema. 

La placa de vídeo está integrada en la 
tarjeta principal, del mismo modo que 


Todo lo que desees 



Parece que el tiempo da la razón a quienes apos- 
taron por los ordenadores domésticos. La principal 
cualidad de estos equipos es la de ser verdaderos 
sistemas multípropósito en los que la potencia y la 
facilidad de uso son los referentes inexcusables. 


los puertos de impresora y comunica- 
ciones. Quedan libres tres ranuras de 
expansión PCI (una de ellas comparti- 
da) y una ISA de 16 bits, si bien una de 
las salidas está ocupada por el transfor- 
mador. No obstante, también es posi- 
ble adquirir por separado un transfor- 
mador externo y utilizarlo con los alta- 
voces, de modo que todas las posibili- 
dades de expansión estén a disposición 
del usuario y no haya que renunciar a 
una de las salidas. 


Además del equipamiento puramente 
físico de la máquina, ICL ha tenido 
mucho cuidado en incluir una selección 
de programas que abarque la mayor 
parte de los campos de la informática 
personal. El Windows 95 está preinsta- 
lado, aunque el usuario tendrá que rea- 
lizar los ajustes necesarios para adap- 
tarlo a las características del equipo. 
Esta operación, dado el gran número 
de componentes que incorpora, puede 
dar lugar a una cierta confusión en los 


no experimentados, por lo que quizá 
sea necesario consultar en alguna oca- 
sión con el servicio técnico de ICL. En 
cuanto a las aplicaciones, se incluyen 
herramientas de productividad como 
MS-Works, software de entretenimien- 
to como Kick & Play o The Best of En- 
tertainment Pack, y programas de ges- 
tión de elementos multimedia como el 
reproductor de películas MPEG Xing. 


ICL Indiana 

Fabricante: ICL 


Distribuidor: ICL 
Arturo Soria, 245 
28033 Madrid 
Tel.: [91] 384 81 00 


Precia: 289 900 pts. (IVA inc.) 
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de toda España, Heredando el éxito de series que sólo se ven en Antena 3. La historia de un taxista entrañable, divertido y 
muy familiar. Una mezcla de ternura y buen humor que lo tiene todo. Personajes de película, peripecias increíbles y un 
protagonista que es todo un padrazo. No lo olvides. Los lunes en Antena 3 MENUDO ES MI PADRE. No hay otra serie igual. 


Antena ó 

LA TELEVISIÓN QUE QUIERES 


periférico 


HP Deskjet 600 




Color 
para toda 

la familia 


4 a compañía HP es el lí- 
I der indiscutible del mer- 
I cado de impresoras de 
■— [ inyección de tinta gra- 
das a una amplia gama 
que le permite cubrir todas las posibles 
necesidades de sus clientes. Con el mo- 
delo que comentamos, se quiere ofre- 
cer buena calidad a un precio reducido 
con la idea de que toda la familia pue- 
da sacar provecho de él. 

El producto ha sido diseñado original- 
mente como un sistema de impresión 
en blanco y negro. No obstante, con la 
simple sustitución del kit de color se 
convierte en el modelo superior Deskjet 
600C, si bien también es posible adqui- 
rir este último directamente. En este 
caso, además del cartu- 
cho de color, el comprador 
recibe un paquete con 20 
fuentes de diversos estilos. 

La primera ventaja que Hewlett 
Packard destaca en esta impresora 
es la calidad de la tinta negra, que 
ofrece un contraste mayor de lo que es 
habitual, aunque esta característica que 
se pierde con la sustitución del cartu- 
cho por el de color. En efecto, en este 
caso, los tonos negros de las imágenes 
se consiguen a base de la combinación 
del azul, el amarillo y el rojo. También 
incide la compañía, al glosar las exce- 
lencias de su producto, en la tecnología 
de definición de líneas, que por medio 
de puntos de diámetro variable consi- 
gue evitar las clásicas "escaleras" que 
se producen al dibujar rectas en direc- 
ción oblicua. Aunque se trata de una 
característica importante de las impre- 
soras de HP, muchos fabricantes han 


La necesidad de disponer de una 
impresora a color en muchos hogares 
es un hecho cada vez más palmario. 

V también lo es la conveniencia de 
que la calidad de impresión vaya 
acompañada de un precio razonable. 


Pues bien, el modelo Deskjet 600 de 
la compañía Hewlett Packard cumple 
con los dos requisitos, al ofrecer la 
posibilidad de incorporar color a los 
sistemas domésticos por menos de 
50. 000 pesetas. 
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desarrollado soluciones similares, por lo 
que en la actualidad es una prestación 
que hay que exigir en cualquier mode- 
lo, sea de la marca que sea. Finalmen- 
te, se destaca la posibilidad de alcanzar 
una resolución en blanco y negro de 
600 x 600 puntos por pulgada, funcio- 
nalidad esta que no siempre se encuen- 
tra en modelos pertenecientes a su 
misma categoría; además, y en esto se 
supera a muchos sistemas de la compe- 
tencia, se puede conseguir una resolu- 
ción de 600 x 300 ppp. 

La velocidad de impresión de esta má- 
quina resulta suficiente para trabajar 
con ella en el hogar. En el modo más 
rápido, reproduce cuatro páginas por 
minuto en blanco y negro, y una si es 
en color. No obstante, cuando se desea 
la máxima calidad, el rendimiento se 
reduce bastante, con una velocidad 
máxima de una página por minuto en 
blanco y negro, y cuatro minutos por 
página en color. 

Los resultados que se obtienen se 
encuentran en un nivel medio en cuan- 
to a calidad se refiere, aunque mejoran 
mucho si se utiliza papel satinado espe- 
cial. Además, el software de gestión de 
los colores (ColorSmart), incluido en el 
paquete, permite modificar una serie 
de parámetros como la intensidad, el 
brillo o el contraste, de modo que las 
impresiones sean más precisas. Por otro 
lado, el usuario deberá calibrar el moni- 

HP Deskjet 600 

Fabricante: Hewlett Packard Esp 


Distribuidor: Hewlett Packard 
Ctra. N-VI, km 16,500 
28230 Madrid (Las Rozas) 
Tel.: [91] 637 00 11 


Precia 39 500 + IVA 

7 930 + IVA (cartucho) 


tor y definir perfiles de impresión en 
ciertos programas de diseño y de reto- 
que fotográfico con objeto de conse- 
guir una mayor idoneidad en los resul- 
tados finales. 

La instalación de la impresora es muy 
sencilla, especialmente si se trabaja 
bajo el entorno Windows 95. Este siste- 
ma operativo reconoce la máquina y, 
tras informar de que se ha conectado 
un nuevo dispositivo, propone la actua- 
lización de los drivers de manera auto- 
mática. Por desgracia, la máquina pro- 
bada no incluía los controladores espe- 


cíficos de este aparato (circunstancia, 
por lo demás, advertida por el fabrican- 
te en una pequeña nota), por lo que 
hubo de ser configurada como una 
Deskjet 550C, con la que resulta total- 
mente compatible. Para configurarla 
bajo Windows 3.1, HP ha incluido tres 
disquetes en los que se entregan los 
controladores y el software de gestión 
de color. En los paquetes que se han 
puesto a la venta recientemente, este 
problema se ha solucionado, mientras 
que en la página web de HP se pueden 
localizar los drivers y descargarlos al sis- 
tema sin coste alguno. 

Merece la pena mencionar también la 
gran capacidad de su bandeja de ali- 
mentación, que admite hasta un toral 
de 100 páginas de papel normal a la 
vez y es capaz de manejar hojas espe- 
ciales, sobres, transparencias, tarjetas 
de visita y etiquetas. 
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El Ful-urn 

dE la red 

Ha sonado la hora da las prDgnanadDnE 5 . Jaua implica 
la llegada de prDFe5¡Dnale5 a InFernel" gue nejoranán las 
páginas meb con animacioneSj sonidos., vídeos i_| enron- 
nos Fnidinensionales. Las ventajas se dejarán uen en 
Fünna de senuidones más nápidos can mai_|Dn calidad. 


J nternet está remodelán- 
dose día a día. Desde la 
aparición de la World 
Wide Web en 1991, la 
integración multimedia 
de imágenes y texto fue muy bien aco- 
gida. La idea de los servicios WWW 
animó a otros a diseñar sus propios ser- 
vidores web; así, esta vía de informa- 
ción fue creciendo poco a poco. 

Todos los docu- 
mentos o páginas 
hipertexto están 
escritos en len- 
guaje HTML. Este 
tipo de documen- 
tos contiene infor- 
mación específica 
de formato que si- 
gue una estructu- 
ra de comandos 
bastante sencilla. 

El código HTML se escribe directamen- 
te en ASCII, por poder ser tratado este 
lenguaje por cualquier tipo de ordena- 
dor. Sin embargo, el concepto multi- 
media en Internet se ha ido expandien- 
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ARRIBA PUEDE 
VERSE LA PAGI- 
NA PRINCIPAL 
DEL SERVIDOR 
JAVA DE LA 
COMPAÑIA SUN 
MICROSYSTEMS. 


do con aplicaciones que permiten reci- 
bir y transmitir audio y vídeo en tiempo 
real. Esto se ha traducido en la incorpo- 
ración de nuevas soluciones a los nave- 
gadores que dominan el mercado. 

Los desarrolladores de NetScape 2.0 
buscaron dotarlo con las nuevas presta- 
ciones. No hacía mucho que se había 
anunciado WebSpace, el primer nave- 
gador VRML de la compañía Silicon 
Graphics. La tecnología Virtual Reality 
Modeling Language (VRML) fue conce- 
bida para crear mundos virtuales en 
una página web. VRML propone que el 
cibernauta pueda moverse por páginas 
con espacios tridimensionales. Como el 
lenguaje HTML sólo permite dos direc- 
ciones de exploración, el lenguaje 
VRML es capaz de introducir un tercer 
eje hacia adentro con el fin de que se 
produzca un movimiento tridimensio- 
nal, muy propio de las aplicaciones de 
realidad virtual. NetScape 2.0 incorporó 
los llamados plug-ins, programas que 
por sí solos no funcionan, pero 
que, junto con NetScape, dotan 
a éste de nuevas funciones. 
NetScape puede leer páginas 
web creadas con VRML, si se ha 
instalado un plug-in apropiado, 
como WebFX o VR-Scout. 

Pero todavía se podía ir más le- 
jos. El año pasado, Sun Micro- 
systems ideó la forma de desa- 
rrollar un lenguaje independien- 
te que no fuera propietario, es 
decir, por el que no tuvieran que 
pagarse derechos de autor al diseñar 
páginas con él; que fuera un lenguaje 
plataforma, lo que permite que una 
página pudiera ser visualizada en dife- 
rentes tipos de ordenadores, sin ningu- 
na adaptación especial, como venía 


Este lenguaje de programación 
orientado a objetas dota a cualquier navegador 
que Id soporta de nuevas capacidades 
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EL ASISTENTE 
(IZQUIERDA) PER- 
MITE DESARRO- 
LLAR UNA PAGI- 
NA JAVA EN 
CUESTION DE 
MINUTOS. 


como Paint Shop 
Pro o e! Reproduc- 
tor multimedia de 
Windows 95, al no 
haber sido configu- 
rados adecuada- 
mente. En este ca- 
so, Java actúa de 
forma inteligente, 
filtrando internamente el formato des- 
conocido a otro que pueda ser inter- 
pretado por nuestro ordenador. 

A estas posibilidades hay que añadir la 
rapidez de los servidores Java. Uno de 


ocurriendo con HTML, y, por último, 
que integrara todos los avances en ma- 
teria de World Wide Web ideados 
hasta el momento, como las animacio- 
nes, vídeo, audio o espacios tridimen- 
sionales. Además, este nuevo lenguaje 
pondría fin al caos 


La CDnslTUcrián q eslrud'upa de Java haca que 
nn sea apta para nciuatas q elimina., así, el pro- 
blema de la proliferación caóNca de páginas web 
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de páginas HTML. 

La sencillez de uso 
de HTML ha dado 
como fruto páginas 
mal diseñadas por 
usuarios novatos. 

Sun proponía un 
lenguaje unificado 
con páginas web 
más profesionales. 

Con estas premisas nació Java, un 
pseudolenguaje de programación, muy 
similar en estructura al C++, lo que da 
una ¡dea de su construcción y estructu- 
ra, no apta para cualquier usuario no- 
vato de la red. Java cuenta con un có- 
digo de propiedades para cada objeto. 
Además, este código debe ser compila- 
do, lo que implica que el cibernauta no 
puede verlo desde el navegador. Una 
página ejecutable es más rápida e impi- 
de la violación del sistema por manos 
indeseadas. Otro de los problemas de 
la red ha sido la plaga de hackers. La 
vulnerabilidad de las tarjetas de crédito 
que esto implicaba hizo que muchos 
servidores no se atreviesen a incorporar 
compras por correo electrónico. 

Java es un lenguaje de programación 
orientado a objetos, interactivo, que 
dota a cualquier navegador que lo 
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OTRO EJEMPLO 
DE JAVA: LAS 
IMAGENES 
CONFLUYE EN 
UN SCROLL DE 
DERECHA A 
IZQUIERDA. 


soporte de nuevas capacidades. De he- 
cho, el rey de la red, NetScape, incor- 
poró Java a su navegador (en su ver- 
sión 2.0), sin necesidad de instalar un 
plug-in especial. 

Java solventa algunos problemas de los 
actuales navegadores. Por ejemplo, 
cuando se activa un hiperenlace a un 
fichero que no pueda manejar el nave- 
gador, aparece un cuadro 
de diálogo que advierte que 
"el tipo de archivo es des- 
conocido", lo que obliga a 
tomar una decisión, como 
guardar el archivo en nues- 
tro ordenador para repro- 
ducirlo luego. Pues bien, 
supongamos el caso de un 
tipo de archivo, cuya ima- 
gen o secuencia de vídeo 
no pudieran ser visualizada 
por un programa auxiliar 


los factores en contra del crecimiento 
de Internet es la saturación. Java está 
pensando para que el código de la pá- 
gina leída se ejecute directamente en la 
página de la máquina cliente del ciber- 
nauta que se conecta a un servidor. El 
resultado es mayor velocidad. Se ve 
claro que el futuro de Internet pasa por 
Java. Las empresas más importantes es- 
tán apoyando la iniciativa de Sun, y es 
una cuestión de tiempo el que las pági- 
nas web se escriban en este lenguaje. 
Quien quiera conocer más detalles so- 
bre el lenguaje Java, probar algunos 
videojuegos en tiempo real o ver algu- 
nas demos, no tiene más que conectar- 
se a <http://java.sun.com>. 
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A estas alturas se podría decir que pocas cosas nos pueden impre- 
sionar en lo que a juegos de coches se refiere. Por ello los progra- 
madores buscan hacer un juego técnicamente perfecto que cuente con 
un desarrollo original y divertido. Una prueba de ello es este Big Red 
Racing de Domark, que muy pronto estará en la calle y que cuenta con 
una calidad técnica tan buena como su desarrollo. Cada circuito es 
todo un entorno virtual sin límites. Pero lo mejor de todo, son los vehí- 
culos que tendremos que utilizar para tomar parte en las competicio- 
nes, que pueden ser desde un fuera borda, hasta un extraño buggie 
playero, pasando por un tractor... 


TOP SPEE 0: G00D 
fiCCELERRTION: EHCELLENT 
TURNING GIROLE: FñIR 
SHOCKS: ENCELLEN 1 
ROWSTHESS: RVEP.iiGE 
NITRO: CftNISTER 
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Puro arcarle americano 
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7th Level 

C ontinuando con la estela marcada 
por su anterior Beast&Beast, los 
programadores Arcade America le están \ B 

dando últimos toques para que dis- 

frutemos de un arcade de plataformas, 
pero con la particularidad de que está 
hecho a base de dibujos animados bas- 
tante divertidos y con un desarrollo co- 
mo para volverse loco. Resulta que el la batería que ni se entera. Bueno, el 
protagonista del juego deja poco menos caso es que ha sucedido algo que debe 
que por los suelos a un lirón en un cam- saber, y sus amigos por más que lo in- 
peonato de sueño, pues, una vez dormi- tenían no consiguen despertarle. Hasta 
do, ya podéis poneros a su lado a tocar el momento en que uno de ellos tiene la 
genial idea de colocar una carga explosi- 
va a su lado para "espantarle" el sueño. 
Al tal individuo se le ha ido un poco la 
mano y a consecuencia de la explosión 
ha hecho que prácticamente desaparez- 
ca el estado de California. Una vez des- 
pierto el protagonista, presa del terror 
por lo que está viendo, decide ir en 
busca de sus amigos, los cuales como 
consecuencia de la explosión han ido a 
parar cada uno de ellos a un rincón dis- 
tinto de todo el territorio nacional de los 
Estados Unidos en una carrera contra el 
reloj. 


I Rebel Act Studios 
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Blade 


R ebel Act Studios, junto con 
Friendware, su distribuidor en 
España, nos traerá muy pronto lo 
que será uno de los juegos de 
acción en 3D más avanzados del 
momento debido a una tecnología 
revolucionaria. Se trata de Blade un 
juego al estilo Doom que nos 
sumergirá en un mundo tridimen- 
sional inspirado en la oscura, fan- 
tástica y siempre misteriosa Edad 
Media. El desarrollo de Blade pre- 
tende ser algo mas complejo que, 
por ejemplo, el del Duke Nukem 
3D. El juego es una mezcla de arca- 
de y aventura en uno solo donde el 
jugador, además de combatir con 
poderosas armas, deberá de usar su 
capacidad de raciocinio. 
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PBfl Boiuling 

P repárate para coger tu bola y disponte a tomar parte en uno de los 
deportes favoritos de América, y que en España también cuenta 
con cada vez más adeptos, de la mano de Bethesda Softworks y su PBA 
Bowling. Este juego de bolos nos hará tomar parte en el campeonato 
nacional PBA de Bowling americano, organizado cada año por la 
Professional Bowlers Association. En él tendremos que codearnos con 
los mejores jugadores del mundo en esta especialidad, para hacer 
pleno tras pleno y conseguir el ansiado trofeo. El programa está siendo 
diseñado para correr bajo Windows 95, aunque no se descarta que en 
el mismo CD se incluya la correspondiente versión para MS-DOS. Pero 
sea cual sea el sistema operativo, seguro que sabrá transmitirnos toda 
la emoción de este deporte para muchos, y hobby para otros, que a 
pesar de su simplicidad encierra dentro de sí una gran técnica para con- 
seguir de una tirada derribar todos los bolos de la pista. 



¿Dónde está Fórmula 1 Grand Prix 2? 
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L o que está sucediendo con el esperado Formula 1 Grand Prix 2 es 
verdaderamente de recibo. Yo recuerdo aquel mes de octubre de 
1995, cuando se anunciaba el inminente lanzamiento de lo que en teo- 
ría debe de ser la estupenda segunda parte del simulador automovilísti- 
co de Geoff Crammond. Estamos en julio del 96, y parece que todo 
sigue igual; mes tras mes nos anuncian que va a salir al mercado, y mes 
tras mes, lo posponen. Dicen que es porque el señor Crammond no 
para de mejorarlo y retocarlo; otros cuentan que en Microprose se 
están pensando lo de sacar el producto con licencia oficial de la FIA, 
debido a la exorbitada cantidad que está pide por los derechos. El caso 
es que por una razón u otra, la fecha de lanzamiento del programa de 
Microprose sigue siendo toda una incógnita. A ver si al final vamos a 
tener que recurrir a algún santo del volante para que solucione este 
angustioso affaire. 
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L a verdad es que LucasArts nunca ha 
dejado de sorprendernos con sus fantás- 
ticos juegos plagados de una exquisita cali- 
dad técnica y una adicción sin igual, pero es 
que con uno de Jos últimos lanzamientos que 
tienen previstos, nos han dejado verdadera- 
mente atónitos. Se trata de un juego inspira- 
do en las aventuras del infalible Indiana Jo- 
nes. Sin embargo, no penséis que esta vez 
estaremos ante una de esas espectaculares 
aventuras gráficas con las que la compañía 
americana siempre nos deja boquiabiertos. Es 
nada más y nada menos que una simple 
aventura para entorno Windows con las que 
matar nuestro tiempo muerto en la oficina, o 
pasar un breve rato de ocio llevando a nues- 
tro querido Indy en busca de sus deseados 
objetos arqueológicos a través de sus mil y un 
acostumbrados peligros. 

En principio, la calidad del juego no parece 
que vaya a ser su punto fuerte, por así decir- 
lo, aunque tampoco se puede afirmar que 
este aspecto se haya descuidado. La perspec- 
tiva utilizada es en dos dimensiones, y los 
gráficos, aunque resultan algo pequeños, 
están lo suficientemente logrados y detalla- 
dos cómo para distinguir todos sus matices. 
En fin, una acción de LucasArts que sorpren- 
de, pero que, quién sabe, lo mismo cosecha 
un exitazo. 
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á eñalemos, para empe- 
I zar, que Return Fire es 
I un producto que no ha 
I nacido diseñado espe- 
cialmente para orde- 
nadores; antes bien, se trata de una 
adaptación a los PC compatibles de un 
programa de entretenimiento que ya 
había visto la luz el año pasado para la 
videoconsola 3DO. Dicho esto, añada- 
mos que el resultado final de esta ver- 
sión para ordenadores ha superado 
con creces las exigencias del formato 
consolero. 

Este superadictivo arcade bélico nos 
propone subirnos a bordo de una serie 


0 discreción! 


EL TERRENO QUE TENEMOS 
QUE EXPLORAR SE ENCUENTRA 
REPLETO DE PELIGROS Y OBS- 
TACULOS, ALGUNOS DE ELLOS 
NATURALES. 


El sistema de visión que se emplea en un arcade 
es considerado ya tan relevante como sus gráfi- 
cos, la jugabilidad o el sonido. Esta importancia 
es tal que incluso a los programas de este géne- 
ro se les ha llegado a calificar, independiente- 
mente de que sean de plataformas, de lucha o 
de disparos, como arcades de desarrollo vertical, 
isométrico, horizontal, bidimensional, etc. El 
título que os presentamos tiene, entre otros, el 
rasgo curioso de combinar todos estos puntos 
de mira para ofrecer con todo detalle la acción 
que encierra. 


de vehículos de combate para aventu- 
rarnos en un tortuoso escenario plaga- 
do de trampas y más trampas y defen- 
dido por una única fuerza que nos 
pondrá bastante difícil el llevar a cabo 
nuestro objetivo, que no es otro que 
hacernos la bandera enemiga. Cuatro 
son los vehículos que hemos de mane- 
jar para llevar a buen puerto este co- 
metido, si bien sólo tres de ellas son 
propiamente máquinas de combate. 
Echemos un vistazo a la dinámica de 
este trepidante juego para ver por qué 
ocurre esto. 

Nada más arrancar Return Fire, nos 
hallamos situados en una base subte- 
rránea. En este escenario se encuentran 
estacionados nuestro helicóptero y ca- 
rro de combate, la tanqueta lanzamisi- 
les y un jeep que carece absolutamente 
de armamento y que, por ello, resulta 
bastante vulnerable. Comienza nuestra 
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AUNQUE CONTA- 
MOS CON UN 
NUMERO LIMITA- 
DO DE VIDAS. EL 
HECHO DE PODER 
REPARAR NUES- 
TROS VEHICULOS 
CUANTAS VECES 
SEA NECESARIO 
AMINORA ESTE 
PROBLEMA. 


nen en tu camino. No tengas reparo en 
dejar por un momento a un lado tus 
sentimientos ecologistas (la guerra es la 
guerra) y dispara contra ellos: los arbo- 
les se tronchan y las rocas saltan en pe- 
dazos. Antes de lanzarte a la captura 
de la bandera, asegúrate de no haber 
dejado ningún enemigo con vida ni 
ninguno de sus puestos operativo. Los 
jeeps, como apuntamos al principio, 
son en extremo vulnerable, y apenas 
un par de disparo bastan para dejarlos 
fuera de combate. Como contraparti- 


misión cogiendo indistintamente cual- 
quiera de las tres primeras máquinas de 
guerra. Una vez hecha 
la elección, una plata- 
forma se encarga de 
llevarnos a la superfi- 
cie ya instalados en 
nuestro vehículo de 
ataque hasta los topes 
de combustible y ar- 
mamento. Ponte có- 
modo y relájate. Pero 
no demasiado, pues a 
partir de entonces empieza una odisea 
por el campo de batalla hasta que des 
con el edificio principal, es decir, aquel 
en el que está ondeando la bandera 
del adversario que has de capturar. 
Después de reducir el cuartel general 
enemigo a un montón de escombros, 
tienes que regresar a la base para 
ponerte ahora al volante del jeep. Con 
él, debes regresar al edificio principal 
del adversario, recoger la bandera y 
volver a refugiarte en tu base. Unica- 
mente de este modo se dará por cum- 
plida la misión. 

Pero la cosa no es tan fácil como este 
resumen parece indicar. Las fuerza ene- 
migas harán que tu aventura no sea lo 
que se dice un paseo campestre. El te- 
rreno está plagado de minas, hay torre- 
tas que te dispararán a poco que aso- 
mes el morro y soldados prestos a 
echársete encima cuando menos te lo 
esperas y, que dicho sea de paso, pue- 
des convertir en un amasijo de intesti- 


La sincrPnizaciPn de I0s punios de 
cPn I0s r>0vir»ieni-0s del vghículP permi- 
ten cdliFicar a este sistema de inteligente 
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nos pasándoles por encima con tu vehí- 
culo. Añadamos a esto que, en las últi- 
mas misiones, el adversario cuenta con 
un refuerzo mortífero: helicópteros de 
ataque. En ocasiones, la naturaleza pa- 
rece haberse aliado también con los 
malos. Ríos, rocas y árboles se interpo- 


da, se mueven a una velocidad endia- 
blada, lo que no siempre es una venta- 
ja. En efecto, no es nada difícil que per- 
damos el control 
y acabemos en el 
fondo de un río, 
por ejemplo. 

Hay un número 
limitado de unida- 
des de cada uno 
de los vehículo 
que conforman 
nuestra dotación. 
Todos ellos cuen- 
tan con una canti- 
dad de vidas determinada que son con 
las que contamos tanto para completar 
las misiones como para acabarnos el 
juego. Sin embargo, durante el desa- 
rrollo de la partida podemos reparar los 
daños sufridos. Esto nos permite, por 
ejemplo, comenzar con un helicóptero, 
bombardear con él unos cuantos edi- 
ficios y defensas enemigas y, en cual- 
quier momento, bien porque así nos 
apetezca o porque nuestro helicóptero 
este bajo de gasolina y armamento o se 
halle muy deteriorado, retornar a la ba- 
se subterránea para recargarlo y hacer 
que lo arreglen. Pero también podemos 
dejarlo aparcado y ponernos al mando 
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de cualquiera de los otros vehículos de 
asalto para seguir con la misión. De es- 
te modo, al poder reparar nuestras má- 
quinas cuantas veces sea necesario, 
resultará prácticamente imposible que 
nos quedemos sin vidas; a poco que 
andemos con ojo y actuemos rápido, 
éstas serán infinitas. 

Ya hemos comentado la gran versatili- 
dad del programa en lo que a las posi- 
bilidades de visualiza- 
ción se refiere. Esa 
mezcla de planos 
(dos y tres dimensio- 
nes, vistas isométri- 
cas, zooms de aleja- 
miento y acercamien- 
to, etcétera) es uno 
de los mayores atrac- 
tivos del juego y hará 
que no perdamos ni 
un solo detalle de es- 
te frenético arcade. 

Desde luego, con es- 
te sistema no pode- 
mos quejarnos de que resulta imposible 
atacar tal o cual objetivo por falta de 
una buena visibilidad o porque deter- 
minado obstáculo o ángulo de visión 
nos impida contemplar adecuadamente 
el campo de acción. En todo momento 
tendremos la perspectiva óptima, sin- 
cronizada a la perfección con los movi- 
mientos del vehículo que estemos 


Return Fire 



los y, sobre todo, la forma en que los 
efectos sonoros se coordinan entre sí. 
En lo que se refiere a su jugabilidad, 
¿qué deciros? Estamos ante un fantás- 
tico arcade bélico con una dificultad 
ajustadísima que no desesperará a los 
menos hábiles y que agradará enorme- 
mente a los amantes de los grandes re- 
tos. Pero si lo que deseáis es el no va 


La banda sonora induMe píelas de 
grandes cdr^pdsihPres de música clási- 
ca ri|jL| bien insertadas en la acción 


ñrcade 
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manejando, por lo que este sistema 
podría calificarse de inteligente. 

Pero si este detalle ya hace que Return 
Fire sea un producto sobresaliente, no 
hablemos ya de su sonido, que es tan- 
to o más excepcional que su apartado 
gráfico. Lo destacable, aparte de la ex- 
traordinaria calidad Dolby Surround de 
la banda sonora y de los demás efec- 
tos, es la forma en que los desarrolla- 
dores del CD-ROM han sabido conjun- 
tar composiciones de grandes composi- 
tores de música clásica como Verdi, 
Wagner, Handel o Rossini, por citar só- 
lo algunos nombres célebres. Resulta 
sorprendente ver (mejor sería decir es- 
cuchar) como se ensamblan incesante- 
mente todas y cada una de las piezas 
interpretadas con la acción que está 
desarrollando cada uno de los vehícu- 



LOS JEEPS SON 
MUY DEBILES 
ANTE LOS PRO- 
YECTILES ADVER- 
SARIOS. NO LOS 
DESPERDICIES: 
SON ESENCIALES 
PARA CUMPLIR 
LAS MISIONES. 


más, probad a jugar en modo Tour- 
nament contra otro contrincante hu- 
mano a pantalla partida y comproba- 
réis entonces lo que es adicción en su 
estado más puro e indómito. Return Fi- 
re es un juego donde se ha producido 
una especie de cruce entre Desert Stri- 
ke y Jungle Strike, pero que está dota- 
do de una personalidad propia que lo 
convierte casi en un original e innova- 
dor arcade altamente recomendable. 
En una palabra: indispensable. 
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StarTrek Klingon 
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Los Trekkies están de enhorabuena, ya que la 
firma Simon&Schuster, en colaboración con la 
productora cinematográfica Paramount, ha saca- 
do al mercado un título que se convertirá en un 
producto indispensable. Se trata de StarTrek 
Klingon, un paquete donde se integran una pelí- 
cula interactiva y una extensa biblioteca que con- 
tiene todo lo relacionado con la famosa saga. 


n 1965 apareció en las 
pantallas de los televiso- 
res el primer capítulo de 
una serie llamada Star 
Trek. Por entonces, sus 
creadores no podían imaginarse el éxi- 
to y el largo currículum que iban a co- 
sechar con esta aventura interestelar El 
tiempo vuela, también en el espacio, y . 
la saga que no hace mucho que ha 



LA BIBLIOTECA NO ES EL ASPECTO MENOS ATRAC- 
TIVO DEL CD-ROM. EN ELLA PODEMOS ENCON- 
TRAR DE TODO, HASTA EL ULTIMO MODELO DEL 
ENTREPRISE. 


cumplido su veinticinco aniversario. 
Atrás han quedado cuatro series para 
la pequeña pantalla y seis películas pa- 
ra la grartje. 

Pero la fiebre de Star Trek va más allá y 
alcanza dimensiones de fenómeno so- 
ciológico. En efecto, todos los años tie- 
ne lugar, en una ciudad diferente de 
los Estados Unidos, una convención de 
Trekkies donde se dan cita todos los 
fans del mundo entero para compartir 
su hobby. Entretanto, los personajes de 
la serie prosiguen su vuelo sin descanso 
y ahora han traspasado las fronteras 
televisiva y cinematográfica, para aden- 
trarse en un extraordinario formato: el 
CD-ROM. Los Trekkies tienen más 
mundos para dar rienda suelta a su afi- 
ción favorita. 

Star Trek Klingon es un juego en forma 
de película interactiva. La peculiaridad 
de esta entrega para ordenador reside 
en que por una vez no surcaremos el 
espacio al lado de los buenos, es decir, 


del Capitán Kirk, Spock y compañía, 
sino de los malos: los Klingon, una raza 
guerrera por naturaleza. Así, el usuario 
interpreta el papel del hijo del jefe Klin- 
gon y, a través de una serie de prue- 
bas, tiene que demostrar que es un 
digno candidato a ocupar su lugar. 

Pero lo que verdaderamente atraerá a 
los Trekkies es, sin duda, la extensa bi- 
blioteca incluida en el programa. En 
ella encontrarán todo tipo de detalla- 
da información, también gráfica, 
sobre las películas y las series desde su 
creación hasta nuestros días: curio- 
sidades y anécdotas, vídeos, uniformes 
de los personajes, sin que falte un viaje 
por los rincones de la emblemática na- 
ve Enterprise. No es de extrañar que en 
Inglaterra este título esté ya a la cabeza 
en las listas de éxitos, y aquí seguro 
que no será menos. 

Star Trek Klingon 

Película infenacNua 


Simon&Schuster Interac. 

Distribuidor: CIC 
Albacete, 5 
28027 Madrid 

Tel.: [91] 326 01 20 

7 990 (IVA inc.) 



Disco Duro; 18 Mb 

SVGA 

Procesador: 486 DX2/66 
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Earthworm Jim 1+2 
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Alucinante; nada menos que el insólito héroe de 
Shiny Entertainment en los ordenadores, ¡y por 
partida doble! Esto es, ni más ni menos que los 
dos juegos que aparecieron para Super 
Nintendo y Megadrive, respectivamente, vienen 
reunidos en un solo pack. Así que el doble de 
diversión y entretenimiento. 


Earthworm Jim 1+2 

Rncade de plahaFnmas 



esde sus humildes oríge- 
nes como lombriz tejana, 
Earthworm Jim vuelve a 
la carga con todas sus 
armas a punto. Las extra- 
vagantes aventuras de este arrastrado 
ser han sido compiladas en esta antolo- 
gía digna de los más ávidos coleccionis- 
tas. El título incluye dos CD con las des- 
ternillantes hazañas protagonizadas 
por esta lombriz de tierra y demás per- 
sonajes de este excelente arcade. 

En la primera parte asistimos al origen 
de esta criatura poco común. Con la 
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ayuda de un supertraje abandonado, 
Earthworm Jim se convierte en un bípe- 
do superhéroe espacial armado con 
una pistola blaster. A partir de ahí da 
comienzo un alocado deambular a tra- 
vés de vertederos, bases submarinas e 
incluso la superficie lunar, en el que Jim 
se topa aquí y allá con hambrientos de- 
predadores deseosos de meterse entre 
pecho y espalda unos suculentos filetes 
de lombriz. 

Quien, concluido el juego, se quede 
con ganas de más Earthworm, sólo tie- 
ne que introducir el segundo CD para 



continuar disfrutando de otra serie de 
aventuras. En esta ocasión, Jim pondrá 
la galaxia patas arriba en busca de su 
amor, que no es otro que la Princesa 
Cual-Sea-Su-Nombre. Ella ha sido se- 
cuestrada por el malvado Psy-Crow pa- 
ra realizar una rápida boda en Lost Ve- 
gas. Jim tiene que evitarlo, así que se 
arma hasta los dientes y, con una serie 
de nuevas habilidades, se apresta a en- 
frentarse a los adversarios de siempre y 
algunos mas. 

Todo estos ingredientes hacen de este 
arcade de plataformas uno de los jue- 
gos del año. A causa de la inagotable 
adicción que provoca, se quedarán cor- 
tas las casi 40 horas que son necesarias 
para acabar el pack de punta a punta. 
Mención muy especial merecen tam- 
bién la perfectísima animación de los 
personajes y los suaves scroll de panta- 
lla. Por otra parte, la acción transcurre 
siempre acompañada de una banda so- 
nora digital que hará que los dedos se 
mantengan en constante movimiento 
disparando a todo bicho viviente. 
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LA INFORMATICA AL 
ALCANCE DE TODOS 

Recibirás cada mes la información más 
actualizada y completa sobre Hardware y 
periféricos, las novedades en CD-ROM y el 


boom del ordenador M 


ultimedia. 
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Normality 
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Gremlin es una compañía que siempre ha estado en can- 
delera gracias a los magníficos títulos que ha producido 
y sigue produciendo. Sin embargo, todavía les quedaba 
un género de juegos por exploran el de las aventuras 
gráficas. Con esta entrega se estrenan en este campo, y 
desde luego no lo hacen con mal pie. 


á uando parecía que las 
I aventuras gráficas iban 
I ya camino de desapare- 
cer por la incursión de 
las películas interactivas, 
los muchachos de Gremlin van y ni cor- 
tos ni perezosos nos sorprenden doble- 
mente con su Normality. Doblemente 


porque, primero, ésta es la primera in- 
cursión que la compañía británica hace 
en este género y, en segundo lugar, 
porque el producto les ha salido borda- 
do y no guarda ninguna relación con 
nada de lo visto hasta ahora. 

El juego nos sitúa en el pellejo de Kent, 
un joven bastante desaliñado que vive, 


LAS ACCIONES A 
REALIZAR SON DE 
LO MAS RARAS. 
AQUI, KENT HA 
DE CONSEGUIR 
QUE LATELE 
ESTE SIEMPRE 
ENCENDIDA. 




Gt-fc badr nn. btfof • t »•*! Norn oufcsíde 
coMplaiiw! 


Don'fc look down! 


HPrrialii-q se cje^rrplla en un enfPfnP 
fridir^ensiPnal en priora per’sPna al 
r<á$ p u rp esfilP Hppí * 1 


o por lo menos eso procura, en la ciu- 
dad de Neutropolis, una gran urbe 
donde la existencia no resulta precisa- 
mente divertida. La razón es que el 
poder jerárquico 
ha prohibido, 
por antisociales, 
cosas como la 
imaginación, la 
creatividad, la di- 
versión y hasta 
pasear por las 
calles a ciertas 
horas. Para velar 
porque estas re- 
glas se cumplan y la "normalidad" rei- 
ne en Neutropolis, existe un cuerpo po- 
licial que no tiene reparos en utilizar 
métodos no muy agradables. 

Nuestro joven Kent ya ha sufrido más 
de una vez en sus propias carnes el 
aleccionamiento de estos "amables" 
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funcionarios del orden público y no está 
dispuesto a aguantar este tipo de vida 
ni un segundo más. Así, decide ponerse 
manos a la obra y acabar con la dicta- 
dura, aunque en ello le vaya la vida. 
Normality es una aventura gráfica poco 
"normal", lo que se nota nada más co- 
menzar a jugar. De siem- 
pre, la acción de este tipo 
de programas de entrete- 
nimiento se sucede como 
si fuéramos meros espec- 
tadores de un cine en el 
que se pasa una película 
en dos dimensiones. Pero 
Gremlin, rebeldes donde 
los haya, van y crean una 
aventura con una perspec- 



Normality 
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ESTE ES EL 
ASPECTO QUE 
TIENE EL INVEN- 
TARIO DE OBJE- 
TOS DE NUESTRO 
PROTAGONISTA. 



tiva que, aunque no sea novedosa con- 
siderada en general, sí que lo es dentro 
de este género concreto. Y es que este 
título nos sitúa en un entorno tridi- 
mensional en primera persona al más 
puro estilo Doom. En este marco, po- 
demos movernos con total libertad 
(mal que le pese a la Policía de Neutro- 
polis) y realizar acciones varias, como 
correr, mirar arriba y abajo; todo ello 
de una manera muy realista. Esto hace 


mucho que nos acerquemos a una par- 
te de los escenarios, el gráfico no pier- 
da detalle y acabe convertido en un 
amasijo de pixels en el que sea prácti- 
camente imposible distinguir el mínimo 
contorno. 

Hay, no obstate, un detalle que ensom- 
brece un poco, o bastante, según se 
mire, la valoración global del programa, 
y es que no se ha traducido y va a co- 
mercializarse en su versión original en 


En npcjD Ids decoradas n^s 
iWecsn el ná¡í¡rip dei-alle., sin que 
las imágenes pierdan calidad 



Vfct \ down here. .. 


"VAGABUNDEAR" 

POR LAS CALLES 
DE LA CIUDAD DE 
NOCHE NO ESTA 
BIEN VISTO POR 
LA POLICIA. 

que nos sin- 
tamos ver da- ■ 

deros prota- 
gonistas de la 

historia antes que meros espectadores. 
Prácticamente no existe límite alguno 
para movernos a nuestras anchas por 
los decorados, que, por lo demás, se 
nos ofrecen al máximo detalle, con 
una resolución de 640x480 pixels, si 
ejecutamos el juego en modo SVGA. 
Esto también contribuye a que, por 


inglés. Por lo demás, éste es un defecto 
que, por desgracia, se viene repitiendo 
cada vez más en los productos que lle- 
gan últimamente a nuestro mercado 
y que no nos gusta en absoluto. De 
acuerdo que traducir los diálogos de un 
juego es algo muy costoso para los dis- 
tribuidores españoles, que a duras 
penas sobrevi- 
ven debido al 
escaso volumen 
de ventas que 
hay en nuestro 
país (¡dichosa 
piratería!), pero, 
hombre, por lo 
menos que lo 
hagan con los 
textos de panta- 
lla, porque últi- 
mamente ni eso. El resultado de esto es 
que, en vez de progresar, resulta que 
estamos volviendo otra vez atrás. De 
cualquier manera, esta mala situación 
generalizada no es culpa de los progra- 
madores de Gremlin, a los que hay que 
alabar por la extraordinaria aventura 
que han creado. 
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Uno de los bombazos de Sierra en el terreno de 
los juegos de acción y simulación, el Earthsiege, 
vuelve a invadir nuestros microprocesadores 
totalmente renovado y mejorado, para propor- 
cionarnos muchos y buenos ratos de ocio com- 
batiendo a esas criminales almas de metal que 
son los Cybrids. 


ESTE TITULO ES EXPRESION DE LA NUEVA ORIEN- 
TACION DE SIERRA EN CUESTION DE JUEGOS: 
FACIL MANEJO, ENTRETENIMIENTO Y CALIDAD. 



A os que jugaron al primer 
I Earthsiege, recodarán a 
I los Cybrids, unos robots 
I que habían sido creados 
¿■■■■■I por el hombre como he- 
rramientas inteligentes de trabajo y 
ayuda. Y todo iba bien hasta que, pa- 
sado el tiempo, esos engendros metáli- 
cos llegaron a poseer tal capacidad de 


dos gracias a la inestimable ayuda de 
los HERC, un tipo de robot que perma- 
neció fiel a los hombres. Aquel triunfo, 
sin embargo, encubría en realidad una 
retirada estratégica de los Cybrids. Hui- 
dos a la Luna, se habían reagrupado y 
trazaron un plan más 
devastador si cabe que 
el anterior, un plan que 
alimentaba su ansiado 
sueño: apoderarse de 
la Tierra. 

Por fortuna, los terrá- 
queos también tuvieron 
tiempo para reorgani- 
zarse y reparar sus uni- 
dades de ataque y de- 
fensa ante el inminente 
enfrentamiento. Los 
cargueros espaciales ya 
se han puesto de camino hacia el pla- 
neta, y muy pronto desembarcarán y 
llevarán a cabo su invasión. La libertad 
y la supervivencia de la raza humana 
está en nuestras manos. 


raciocinio que decidieron rebelarse. Su 
único fin era conquistar la Tierra y so- 
meter a sus creadores bajo su yugo. La 
batalla fue muy dura, y la raza humana 
estuvo a punto de ser exterminada, 
pero al final los Cybrids fueron venci- 


AL PRINCIPIO, EL JEFE TE 
EXPLICA EN QUE CONSISTE 
LA MISION QUE TIENES 
QUE REALIZAR CONTRO- 
LANDO A TU ROBOT DES- 
DE SU CABINA INTERIOR. 
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lina de las duchas mejoras de 


te de su especialidad. 
De modo que convie- 
ne, antes de acome- 
ter un trabajito a la 
desesperada, echar 
un vistazo al ordena- 
dor de la base y leer- 
se los detalles para 
escoger el HERC adecuado y armarlo 
en consecuencia. No obstante, los más 
vagos pueden optar por que la máqui- 
na realice esta operación. 


UZ3IL 1 


ES POSIBLE AR- 
MAR Y REPARAR 
TU ROBOT Y HA- 
CER OTROS NUE- 
VOS (ARRIBA). 



Una de las muchas mejoras introduci- 
das en Earthsiege 2 que más salta a la 
vista, y que será también la más grata 
para los usuarios de es- 
te juego, es la inclusión 
de HERC capaces de 
volar e idóneos para 
ataques aire-aire o aire- 
tierra. ¡Y ello sin que el 
manejo resulte más 
complicado que el de 
los robots terrestres! 

Porque si por algo se 
caracteriza Sierra, es por hacer que sus 
programas de entretenimiento permi- 
tan siempre la máxima participación al 
usuario con un mínimo de dificultad. 
Así, pilotar un gigantesco HERC y sa- 
carle el máximo rendimiento no supone 
en absoluto tener que andar consultan- 
do continuamente un abultado ma- 
nual; apenas son cuatro teclas las que 



hay que pulsar. E 
igual de simple es 
a mecánica de 
juego de esta se- 
gunda entrega de 
Earthsiege. Se nos 
asignan una serie 
de misiones, que 
van desde meras salidas de vigilancia 
de carácter rutinario, tanto en solitario 
como formando parte de una patrulla, 
hasta incursiones kamikazes en las hay 
que aniquilar todo aquello que encon- 
tremos a nuestro paso, Cybrids y edifi- 
cios incluidos. 

Para acabar el juego, se tienen que 
cumplir las misiones alcanzando sus 
objetivos. Pero ¡cuida- 
do!, hay que usar la 
cabeza para establecer 
una estrategia. Dispone- 
mos de varios tipos de 
robots, cada uno pensa- 
do para una tarea con- 
creta y que pueden ser 
reparados un número 
determinado de veces. Si 
se abusa de un único 
HERC, puede acabar en 
chatarra e inútil para rea- 
lizar determinadas misio- 
nes que son precisamen- 


Earthsiege 2, al igual que Silent Thun- 
der, es un producto de la última horna- 
da de Sierra, que poco a poco se va 
adentrando en otro tipo de géneros 
distintos de las aventuras gráficas. Son 
títulos de última hora que reflejan el 
nuevo interés de la compañía en cues- 
tión de programas de entretenimiento, 
y que consiste en ofrecer productos 
lúdicos simples de manejar, muy entre- 
tenidos, y siempre con una calidad altí- 
sima, algo que este simulador de ro- 
bots cumple con creces. 

Earthsiege 2 


Simulador de robots 


Sierra 


Distribuidor: Coktel Educative 
Tomás Redondo, 1, Edif. Luarca 
28033 Madrid 
Tel.: [91] 381 53 32 


8.590 (IVA inc ) 


Plenoria Rñfl: 8 Mb 


CD-ROM 


Disco Duro: 25 Mb 


SVGA 


Procesador: Pentium 60 MHz 


Puntuación: 
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World Rally Fever 
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é orld Rally Fever es un 

I A II entretenido juego que 

I I \ l I reúne toda la diversión y 

I jugabilidad de los mejo- 
res arcades de carreras. 
Con unos gráficos que recuerdan a las 
series de dibujos animados del Manga 
japonés, este juego nos propone po- 
nernos al volante de un sofisticado bu- 
ggie de competición. Con él, nos vere- 
mos inmersos en una carrera salvaje a 


El título de este juego de Ocean puede llevar a enga- 
ño. Podría pensarse que se trata de una simulación 
de los rallies del campeonato del mundo en la que 
emular a Carlos Sáinz. Pero no: es un arcade de 
carreras de buggies; eso sí, os lo pasaréis en grande. 



través de dieciséis espectaculares circui- 
tos repartidos por diez países. 

Son cuatro los tipos de campeonatos 
en los que se puede participar, con un 
nivel de dificultad creciente. Los tres 
primeros podremos correrlos en el or- 
den que deseemos, pero será necesario 
completarlos si queremos tomar parte 


en el cuarto y último. El objetivo es 
acabar cada carrera por lo menos en 
una de las tres primeras posiciones si 
queremos acceder al siguiente circuito. 
Existen dificultades añadidas que ten- 
dremos que resolver. Los ocho pilotos 
participantes, nosotros incluidos, tienen 
su propio nivel de destreza y carácter, a 
veces poco deportivo. Además de pilo- 
tar nuestro vehículo lo más rápido posi- 
ble, tenemos que andar con ojo ante 
los ataques y jugadas sucias que nos 
harán nuestro rivales para evitar que les 
adelantemos. Por supuesto, nosotros 
tendremos pagarles con la misma mo- 
neda. Así, hemos de recoger a lo largo 
del circuito unos iconos que nos pro- 
porcionarán bombas y cajas para obs- 
taculizar a quienes nos persigan, u ob- 
tener ayudas como un superturbo o la 


CPn dieciseis cif’cuil'Ps Pep^rHdPs pPC 
diez paísesj el Nene cu^fp HpPs 
de cP^peHciPn de dificultad creciente 


capacidad de ser invulnerable a los 
choques por un tiempo limitado. 

Y para animar aún más nuestras carre- 
ras y ambientarlas hasta el límite, cada 
circuito cuenta con una pegadiza melo- 
día con calidad CD audio, que merece 
la pena escuchar una por una. En defi- 
nitiva, tanto si eres un fan de los arca- 
des de carreras como si no, World Rally 
Fever te va a encandilar durante horas 
y horas con sus frenéticos acelerones. 

World Rally Fever 

Rrcade de Carreras 
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Los procesadores 
Pentium OverDrive 
sirven para actualizar 
sistemas basados en: 

©Procesadores Intel 
Pentium 

©Procesadores Intel 
Pentium e Intel 486 
© Procesadores Intel 
486 

Nombre y apellidos 

Dirección 

Teléfono 

Edad 

¿Qué procesador tienes? CH486 □ Pentium MHz 
¿Has ampliado la memoria RAM de tu ordenador?.. 
¿Cómo conociste el OverDrive? 


El procesador Pentium 
OverDrive: 

©Va encima del proce- 
sador que se tenga 
©Va en el zócalo del 
coprocesador 
© Va en el lugar del pro- 
cesador que se tenía o, 
en su defecto, en un 
segundo zócalo 


Después de insertar el 
procesador Pentium 
OverDrive en el zóca- 
lo, hay que: 

©Cambiar el voltaje de 
la placa y cablear el ven- 
tilador a la misma 

©Instalar un software 
especial 

©No hacer nada más 


BASES DEL 
CONCURSO 

Entre las personas que 
respondan correctamente a 
las preguntas se sorteará 
una actualización Intel 
OverDrive adecuada para su 
sistema. 

Podrán participar todos los 
lectores que cumplimenten 
correctamente el cupón 
adjunto. 

La fecha límite para la 
recepción de cupones es el 
1 de septiembre (fecha del 
matasellos) 

El día 8 de septiembre se 
realizará el sorteo entre los 
acertantes. 

La lista de ganadores se 
publicará en el número de 
Super PC correspondiente al 
mes de octubre. 


Sólo son actualizadles los sistemas 486 y Pentium hasta 100 MHz 
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Fantasy General 

nünununünunuununununununünunuiinuriunununununijnüriunünununununununununununununununuriununununünunununununununununLjnunununununununuunLinununuijriununu 



a primera impresión que 
produce la toma de con- 
tacto con Fantasy Ge- 
neral no tiene nada que 
ver con la que se obtiene 
después de estar jugando un rato con 
él. En efecto, nada más empezar pare- 
ce como si nos encontrásemos ante 
uno de esos programas lúdicos de 
estrategia cuya extrema complejidad 
los hace únicamente aptos para puris- 
tas del género. Bastan, sin embargo, 
unos pocos minutos 
inmersos en su desa- 
rrollo, para que el ju- 
gador caiga en la 
cuenta de lo erróneo 
de su idea primera y 
quede gratamente 
sorprendido al com- 
probar lo sencillo 
que resulta jugarlo y 
la gran adicción que 
provoca. 

Dicho esto, también 
hay que mencionar 
su excesivo parecido 
con el anterior Pan- 
zer General, sólo 


que, en lugar de manejar tanques y 
armas de la Segunda Guerra Mundial, 
esta vez nos serviremos de magos, dra- 
gones, bravos guerreros, elfos y demás 
seres fantásticos muy emparentados 
con los personajes que campan a sus 
anchas por los libros del célebre J. R. R. 
Tolkien. Este parecido, que podría ser 
interpretados por algunos como un de- 
fecto, no lo es contemplado desde el 
punto de vista de la empresa fabrican- 
te. Y es que lo único que SSI pretendía 


era sacar a la luz un título con la misma 
sencillez de manejo y desarrollo que, 
junto con otras muchas virtudes, hicie- 
ron famoso a Panzer General; eso sí, 
esta vez cortado a la medida de los 
adictos a las historias de caballeros, 
espadas y brujería. 

Este lanzamiento es tan fácil de jugar 
que uno prácticamente se puede aden- 
trar en él nada más instalarlo en el 
ordenador sin que antes haya que ha- 
berse leído de punta a punta el manual 
adjunto. Unos es- 
cuetos menús y 
unas opciones re- 
presentadas por ¡co- 
nos van llevando al 
aguerrido jugador 
hacia la batalla en la 
que ha decidido en- 
frascarse. Es posible 
tomar parte ya sea 
en un escenario 
suelto, en una cam- 
paña completa, o 
en cinco escenarios 
distintos entre sí y 
con cometidos tam- 
bién diferentes. 


Cuando hablamos de SSI, al instante nos 
viene a la cabeza la palabra "rol". Sin embar- 
go, últimamente esta compañía británica 
está haciendo incursiones en un género que 
tampoco se le da nada mal: el de estrategia. 
A Panzer General, uno de sus últimos traba- 
jos en este terreno, le sigue ahora este 
Fantasy General. Ambos conforman lo que 
parece será una nueva saga de juegos. 
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COMO ES FACIL 
IMAGINAR, ESE 
SINIESTRO SEÑOR 
DE LOS CUERNOS 
ESTA AL FRENTE DE 
LAS HUESTES ENE- 
MIGAS. MORDRA 
ES MAS 5EXY. 
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Distribuidor: Proein 
Velázquez, 10 
28001 Madrid 


No disponible 


Hemiaria RFiri: 8 Mb 


SVGA 


Procesador: 386 DX/40 


Punfuacion: 




Mallas 


Pero antes de entrar en lid, también 
hay que decidir las fuerzas con las que 
vamos a luchar. Esta elección se con- 
creta en unos personajes que van des- 
de el bravo caballero Sir Marshal Calis, 
hasta Mordra la Hechicera, pasando 
por el duro y poderoso bárbaro que es 
Lord Marcas, hasta llegar al gran mago 
Krell, que puede convertir en cenizas 
cualquier cosa con sólo mover un de- 
do. Cada uno de ellos está al frente de 
un ejército característico. Así, mientras 
que Sir Marshal comanda 
inteligentes soldados de 
movimientos rápidos y 
estratégicos. Lord Marcas 
utiliza hombres armados 
hasta los dientes cuya prin- 
cipal virtud es la fuerza 
bruta. 

Sea cual sea la elección to- 
mada, es necesario trans- 
mitir a nuestro personaje 
las ordenes oportunas y si- 
tuar correctamente las hor- 
das para que cumplan el 
objetivo encomendado, que 
puede ser desde tomar un 
castillo hasta aniquilar por 
completo a las fuerzas ene- 
migas. La partida transcu- 
rre llevando a cabo una se- 
rie de movimientos que se 
desarrollan por turnos: una 
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UNA SERIE DE FI- 
CHAS NOS INFOR- 
MA DEL COMETIDO 
DE CADA MISION, 
ASI COMO DE LA 
HISTORIA DE LOS 
PERSONAJES Y SUS 
CARACTERISTICAS. 


Fantasy General 

Eslrafegia 


AL SELECCIO- 
NAR UN TIPO 
DE GUERRERO, 
SE ILUMINAN 
LAS CASILLAS A 
LAS QUE PUEDE 
MOVERSE. 


vez juega la máquina, otra nosotros, y 
así sucesivamente hasta que lleguemos 
al número límite de movimientos. Si lo 
sobrepasamos, habremos perdido la 
batalla. 

Fantasy general es como un juego de 
mesa pero trasladado al ordenador. La 
pantalla principal, donde tienen lugar 
las heroicas gestas, produce la sen- 
sación de ser más un tablero que un 
escenario simulado, mientras que los 
personajes, por su parte, recuerdan an- 
tes a piezas fijas que a seres animados. 
Tal vez sea precisamente de esta pecu- 
liaridad de donde brota el encanto de 
este título, que es tan sencillo de jugar 
como apasionante. 
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A.T.F. 
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á n el mundo entero, pero 
P™ - I de manera muy especial 
I en los Estados Unidos, 
I los aficionados a todo lo 
¿■■■■■I relacionado con el arma- 
mento bélico, desde las simples piezas 
de artillería hasta los modernos cazas 
de combate, saben que no hay nada 
mejor que acudir a las publicaciones de 
Janes para ponerse al día sobre este 
"explosivo" asunto. ¿Que por qué? 
Pues sencillamente porque cuenta con 
su propia oficina en el Pentágono, sus 
ediciones son de lectura obligada para 
los altos mandos de la OTAN y sus 
manuales sobre aspectos técnicos son 
consultados frecuentemente por parte 
del Ejército. Entre las muchas publica- 
ciones de esta institución, hay incluso 
un anuario que responde al título de 
Janes All The World s Aircraft. 

Por todo ello, al ver en la caja de A.T.F. 
(Advanced Tactical Fighter) el logo de 
Janes, fuimos conscientes de que no 




estábamos ante un simulador de vuelo 
más entre tantos otros, sino ante un 
producto bastante serio y tratado con 
un rigor que supera al de un mero y 
simple software lúdico para ordenador. 
De hecho, el programa en sí no es otra 
cosa que una versión mejorada del Na- 
vy Fighters, conocido por todos. Quie- 
nes lo jugaron 
no encontrarán 
apenas diferen- 
cias con res- 
pecto a este 
A.T.F. Y es que 
no es tarea fá- 
cil mejorar una 
obra tan per- 


CARGA DE ARMAMENTO 


INSTRUCCIONES D! LA MISION 


EL PROGRAMA ESTA EN 
CASTELLANO, PARA QUE 
NO PUEDAS QUEJARTE DE 
QUE NO SABES LO QUE 
HAY QUE HACER NI LAS 
ARMAS QUE TIENES. 


Decir que A.T.F. es uno 
de los últimos y mejo- 
res simuladores de 
vuelo existente es algo 


que puede sonar utópico. Sin embargo, todo se 


aclara si nos fijamos en quién es la compañía 


encargada de su realización. Se trata nada 
menos que de Jane s, una firma ultraespecializa- 
da en publicaciones sobre armamento militar, y 


que ahora ha decido también programar simula- 


ciones de combate para ordenador. 
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fecta y acabado como era Navy Figh- 
ters, con excepción de las rutinas de 
movimiento y de la mayor suavidad de 
los scrolls. 

No obstante, que tampoco se apresu- 
ren a lanzar las campanas al vuelo los 
que posean un 386 e incluso 486, en la 
creencia de que por fin van a poder 
disfrutar de un buen simulador en su 
vetusta y poco potente máquina. Aun- 


LA EXTENSA DOCU- 
MENTACION INCLUI- 
DA EN ESTE CD- 
ROM TE SERA DE 
AYUDA PARA CUM- 
PLIR DEBIDAMENTE 
LAS MISIONES. 


5inuladDP de uueta 


LAS REACCIONES DE LOS 
CAZAS SON MUY REA- 
LISTA; EL COMPORTA- 
MIENTO DEL ENEMIGO, 
INTELIGENTE; LOS CON- 
TROLES, COMPLEJOS... 
EN FIN, QUE A.T.F. TIENE 
DE TODO. 








A.T.F. 


mar que A.T.F. es un simula- 
dor para puristas del géne- 
ro. Al menos eso parecen in- 
dicar el realismo de las reac- 
ciones de los cazas, el comportamiento 
inteligente del enemigo, la complejidad 
de los controles y la prolija documenta- 
ción suministrada para el manejo de es- 
te simulador. 

El grueso y detallado manual es de lec- 
tura obligada por la magnífica informa- 
ción que incluye sobre tácticas de vuelo 
y demás temas relacionados con la dis- 
ciplina de la aviación, datos que a buen 
seguro tendremos que conocer para 
dominar las situaciones en las que nos 
veremos envueltos. Advanced Tactical 
Fighters es, en suma, un título que vie- 
ne a engrosar el escaparate de los 
simuladores de vuelo excepcionales e 
imprescindibles, como F-15 Strike Eagle 
III, Top Gun o el más reciente EF2000, 
joyas dignas de ser disfrutadas hasta el 
máximo de G que el cuerpo y el orde- 
nador puedan aguantar. 


que en el paquete se asegura que pue- 
de funcionar en un 486 DX2/66 MHz, 
resulta, en realidad, necesario un pro- 
cesador Pentium. Al decir que las ruti- 
nas de movimiento y el scroll han sido 
mejorados, nos referimos a que es 
posible ejecutar A.T.F. al máximo de 
detalle en un Pentium 100 MHz, cuan- 
do, como recordarán los que disfruta- 
ron de Navy Fighters, éste apenas fun- 
cionaba poniendo el nivel de detalle a 
la mitad y en una resolución de 640 x 
480. Sin embargo, lo que realmente 
nos ha dejado de piedra es la posibili- 


dad de ejecutar el simulador a una 
resolución de 1 .024 x 780. Esto suscita 
la siguiente pregunta: ¿qué ordenador 
es capaz de mover este simulador a esa 
altísima resolución, acaso el que posee 
el ingeniero jefe del Departamento de 
Aeronáutica Espacial de la NASA? 
Hechas estas consideraciones, ponga- 
mos los pies en la tierra y limitémonos 
a ver las maravillas de este programa. 
De principio a fin, el realismo está pre- 
sente en esta simulación; ¡hasta los bo- 
tones de menú están diseñados como 
si fueran mandos de la cabina de un 
caza de combate! En lo que a las op- 
ciones se refiere, no se puede decir que 
falten: el programa está plagado de 
ellas para ajustar la simulación a nues- 
tras exigencias y que cada cual diseñe 
sus propias misiones a la carta. Cree- 
mos no aventurarnos demasiado al afir- 


Jane's Combat Simul. 
Distribuidor: Electronic Arts 
Rufino González, 23 bis, I o 
Edif. Arcade, 28037 Madrid 
Tel.: [91] 304 70 91 

7,995 (IVA inc.) 

Henoria RflD: 8 Mb 

CD-ROM 

Disco Duro: 30 M b " 

VGA/SVGA 

Procesador: Pentium 100 MHz 
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Trucos 
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Origin 
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Abuse 

A lienígenas por doquier, explosiones descontroladas, dis- 
paros de láser sin cesar, vamos, ¡todo un reto para los 
aficionados a la acción sin límite! Pero, ¿qué pasa con los 
que, no siendo tan adeptos a este tipo de diversiones, tam- 
bién gustan del máximo de emoción con un mínimo riesgo? 
Pues para ellos, y en definitiva para todo aquel que quiera, 
bastará con cargar el juego de la siguiente manera: 

■ abuse -edit. esperar a que aparezca la pantalla del editor. 
Cuando lo haga, pulsar simultáneamente las teclas SHIFT y Z. 
Acto seguido pulsar la tecla TAB. Con esto tendréis energía y 
vidas infinitas, así como todas las armas posibles al máximo 
de carga. 

■ abuse -edit -size ? Podréis jugar con todas las ventajas 
anteriores en modo SVGA. 
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Origin 
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M enudo trucazo el que os detallamos a con- 
tinuación para este adictivo y superdifícil 
simulador de combate espacial de Origin. Si ya os 
encontráis al límite de vuestra paciencia, os tiem- 
bla el cuerpo de desesperación y estáis a punto 
de lanzar vuestra máquina por la ventana..., rela- 
jaos un poco y seguid los pasos que os detalla- 
mos a continuación. Primero cargar el juego 
como WC4 -chicken para conectar los trucos. A 
continuación pulsad simultáneamente las teclas 
CTRL y W si queréis que la nave que tenéis selec- 
cionada en vuestra mira sea destruida. Por el con- 
trario, si lo que deseáis es que absolutamente 
todas sean aniquiladas como por arte de magia, 
pulsad ALT-CTRL y W. Pero cuando tengáis ver- 
dadera prisa por ver el final del juego o simple- 
mente queráis jugar en el nivel que os apetezca, 
cargad el juego como WC4 -chicken 4 xx 
(donde xx es el número de nivel). 


Westwood 
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CPnrianci ® CPnciuef 1 : frbe 
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M adre mía!, y vosotros que pensabais que con las ocho 
misiones para los NOD y las siete para el ejército GDI 
que trae este disco de datos se había acabado todo. Pues 
mira por donde os vais a llevar una grata sorpresa, porque si 
cargáis el juego como C&C FUNPARK, tendréis el benepláci- 
to de jugar cinco peculiares misiones más con uno u otro 
bando. 

Una vez que lo carguéis como os hemos indicado, tenéis que 
seleccionar la opción START NEW GAME y seleccionar un 
bando, y lucharéis a brazo partido contra toda una legión de 
Dinosaurios, que ya los hubiera querido para si Steven 
Spielberg para su "Parque Jurásico". 
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E l retorno del superhéroe de 
cómic Batman a los ordenado- 
res personales ha sido impactante, 
como también su escabrosa di- 
ficultad a Ja hora de pasar con 
éxito sus decenas de complica- 
dos niveles y enemigos. Pero tal 
dificultad no será para tanto si 
seguís al pie de la letra los tru- 
cos que os detallamos a conti- 
nuación. Teclead la palabra 
LULLABY cuando la voz de 
mujer diga que el juego ha 
sido activado, esto hará que podáis ele- 
gir el nivel donde queréis jugar. Pero si además pulsáis FIO 
cada vez que os venga en gana, destruiréis a todos los enemigos 
que haya en ese momento en pantalla, además de poder usar 
todas las armas de Batman. 


Gremlin 
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fatal Racing 

S i ya estáis cansados de quedaros siempre los últimos por culpa 
de vuestro escaso y poco potente coche, introducid en el 
Menú de Configuración como nombre del jugador 1 la palabra 
LOVEBUN, y sabréis lo que es pilotar un verdadero Fórmula 1 de 
alta competición. Pero esto no es todo, porque también podréis 
obtener suculentas ventajas si optáis por poner como nombre los 
siguientes códigos. 

■ SUPERMAN. Os hace invulnerables. 

■ DR DEATH. Es el modo de destrucción total. 

■ I WON. Permite ver la secuencia de carrera ganada. 

■ CUP WON. Lo mismo, pero esta vez para la secuencia de cam- 
peonato ganado. 




Rainbow 

The 


N o dudamos un solo instante de la cali- 
dad de este frenética aventura galác- 
tica, pero de lo que si dudamos es de que 
podáis acabaros, y no es por menospreciar 
a nadie, sus enrevesadas fases. Sin embar- 
go, si podéis elegir en cual de ellas queréis 
jugar con sólo poner TORYO como nom- 
bre de jugador. 


Team 17 
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Ulprris 

A todos aquellos aficionados a este divertido 
juego que no hayan conseguido derrotar 
todavía al ordenador, les ofrecemos dos interesan- 
tes trucos que les permitirán, cuanto menos, obte- 
ner alguna que otra ventaja sobre la implacable 
máquina. 

Si colocas bien las vigas al lado de los gusanos 
enemigos, de forma que no les dejéis un resquicio 
por el que asomarse o escapar, pasarán de turno 
sin realizar ninguna ofensiva. Es posible que esca- 
pen con la opción de teletransporte, pero no os 
preocupéis, aún disponéis de muchas más vigas 
para volver a atraparlos. De esta forma os resulta- 
rá menos peligroso acercaros y dejarles caer enci- 
ma una bomba o un cartucho de dinamita. Si os 
metéis bajo tierra y esperáis varios turnos también 
se consigue que pierdan energía. 
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Utilidades P15-DD5 


Inage Hlcheruj i b 

Image Alchemy es un pro- 
grama de conversión entre 
formatos gráficos para MS- 
DOS, ideal para llevar a cabo 
transformaciones de forma 
automática a un gran núme- 
ro de imágenes. Reconoce 
más de setenta tipos diferen- 
tes de imágenes con todas 
sus variantes, siendo capaz 
además de aplicar cambios 
de color y reescalado. Esta 
versión es totalmente funcio- 
nal para imágenes de hasta 
640 x 480 pixels. 



ContaClip t.3E 

Completo programa de con- 
tabilidad multiempresa alta- 
mente configurable. Conta- 
Clip se adapta a cualquier 
plan contable y gestiona has- 
ta 99 empresas. Cuenta con 
hasta 8 niveles de cuentas y 
1 1 dígitos de último nivel. 
Entre sus posibilidades está 
la gestión del IVA, balances, 
pérdidas y ganancias, regula- 
rización, apertura, cierre, 
renumeración de asientos, 
asientos automáticos de fac- 
turas, guía Norton y ayuda 
en línea. Además enlaza con 
el programa de facturación 
OMEGA. 



Dnega ‘t.eq 

Omega es un paquete inte- 
grado de gestión con factu- 
ración, almacén, mailing, fi- 
cheros de artículos, clientes, 
proveedores y agentes co- 
merciales. Cuenta además 
con numerosas utilidades, 
como calculadora, agenda, 
calendario y bloc de notas. 
La utilización del programa 
es muy sencilla gracias a la 
ayuda sensible al contexto y 
al completo manual de ins- 
trucciones que se incluye. 



RJCnush í.in 

Esta utilidad permite reducir 
el tamaño de los programas 
contenidos en el disco duro 
al aplicarles un sistema de 
compresión. A la hora de 
hacer uso de la utilidad no 
es preciso realizar ninguna 
operación especial, pues el 
propio programa se descom- 
pacta a sí mismo antes de 
ejecutarse. Cuenta también 
con la particularidad de ser 
el primero que comprime los 
overlays de programa, aun- 
que sólo funciona con los 
del lenguaje de programa- 
ción Turbo Pascal y requiere 
incluir una librería especial 
en la compilación. 

TerninatE h d 

La utilidad más completa de 
comunicaciones para MS- 
DOS llega a su versión 4.0. 
Entre las mejoras que se 
añaden, destaca el soporte 
completo para módems RDSI 
y más opciones en el sistema 
de correo y en el lenguaje de 


Scripts. También se han corre- 
gido algunos errores de la 
versión anterior así como del 
envío y recepción de faxes. 



El nombre de este programa 
no tiene nada que ver con 
extraterrestres, sino que pro- 
viene de las iniciales de su 
denominación completa en 
inglés: Universal File Opera- 
tor. Su finalidad es la de ma- 
nejar de una forma sencilla 
los archivos y directorios de 
MS-DOS sin necesidad de uti- 
lizar comandos, pues cuenta 
con dos ventanas en las que 
es posible visualizar el conte- 
nido de dos subdirectorios y 
de un menú que incluye las 
opciones de renombrar, co- 
piar, borrar, etc. 



U5un E.D5 

Auténtica enciclopedia hiper- 
texto sobre todos los virus de 
PC detectados hasta el mes 
de mayo del presente año. 
Incluye información detallada 
de cada uno, su país de ori- 
gen, los síntomas que indican 
su presencia, los programas 
antivirus que los eliminan, así 
como una multitud de otros 
datos sobre estos programas 
tan poco deseados por los 
usuarios de ordenadores. 


Ulhar Flailing Lish e.b 

Este programa mantiene or- 
denada una lista de direccio- 
nes de correo. Es capaz de 
llevar el control de las cartas 
enviadas y de las recibidas, 
puede imprimir etiquetas, so- 
bres y agendas en impresora 
tanto matricial como láser. 
Cuenta, además, con funcio- 
nes de importación y expor- 
tación de datos, así como 
con chequeo de direcciones 
duplicadas. 



5amda P15-DD5 


Cinema 

Esta demostración presenta- 
da en el certamen SCE- 
neST'96 hace referencia a 
conocidos títulos de la indus- 
tria cinematográfica, por 
supuesto desde un punto de 
vista informático, mediante 
toda una serie de efectos de 
animación plana y tridimen- 
sional. Requiere un procesa- 
dor 386 o superior, Super- 
VGA VESA con al menos 
512Kb instalados y 4Mb de 
memoria RAM. 


Folk Editor i.de 

Esta herramienta permite al 
usuario crear nuevos instru- 
mentos FM para las tarjetas 
con el sintetizador de Yama- 
ha (Adlib, SoundBlaster y 
todas sus compatibles). Tam- 
bién es capaz de reproducir 
archivos MIDI, utilizando 
para ellos los instrumentos 
creados con la opción ante- 
rior. Está realizado en una 
resolución de 800 x 600 con 
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256 colores, por lo que nece- 
sita una SuperVGA. 


Juegos P15-D05 


Inerfia PlaL|en t es 

Completo reproductor de 
módulos de sonido que ma- 
neja la mayoría de las tarjetas 
de sonido del mercado, in- 
cluido el altavoz interno del 
PC. Reconoce los formatos 
más extendidos de este tipo 
de ficheros de música y 
cuenta con un entorno muy 
sencillo de utilizar, con pági- 
nas de osciloscopio y analiza- 
dor gráfico. 



Inpacl 1 Barita 

El grupo Impact obtuvo el se- 
gundo puesto en la competi- 
ción "Saturne Party" con es- 
ta demo que, aunque es muy 
similar al resto de los progra- 
mas de esta índole, añade 
algunas variantes que son de 
gran vistosidad. 


n-PlaL| i.d 

Reproductor oficial del for- 
mato de módulos MDL, aun- 
que admite igualmente fiche- 
ros de tipo MOD, S3M, 
MTM, DMF, XM, ULT, FAR, 
DSM, PTM, 669. Funciona 
con las tarjetas de sonido 
Gravis Ultrasound y Sound- 
Blaster en sus versiones nor- 
mal, pro y 16. 


- f 
- 
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Bossa Light 


HngBand 

AngBand es un juego de rol 
que funciona en modo tex- 
to, utilizando simples carac- 
teres para representar obje- 
tos, enemigos y paredes, por 
lo que funciona con cual- 
quier tarjeta gráfica. Si se 
dispone de una EGA o VGA 
se puede activar el modo de 
gráficos, en el cual algunos 
de los caracteres se redefi- 
nen por otros más identifica- 
bles con el objeto que repre- 
sentan. El juego requiere un 
procesador 386 o superior. 
Si se desea utilizar los carac- 
teres gráficos hay que indi- 
car el parámetro -g. Si se 
llama a programa con ang- 
band -? aparecerá una lista 
con parámetros. 



HngBand 3 be 

Versión para 386 de este 
juego de rol en modo texto, 
género con mucha acepta- 
ción en el sistema operativo 
UNIX, para el que existen 
multitud de títulos: Rogue, 
Nethack, Hack, Moría... Uti- 
liza el parámetro -? para 
obtener una lista completa 
de parámetros que permiten 
activar el sonido, los gráfi- 
cos, cargar partidas o activar 
los trucos. 


HpacalqpsE Cdlu 

Este divertido juego para dos 
contrincantes propone un 
curioso enfrentamiento en- 
tre ellos. Armados con una 


catapulta deberán lanzar va- 
cas uno contra el otro. Estos 
proyectiles vacunos pueden 
ser contrarrestados por el 
otro contendiente si lanza a 
su vez una vaca contra la que 
cae mientras aún está en el 
aire. En caso que colisionen 
ambas se producirá un com- 
bate de boxeo entre ambos 
animales en el que sólo 
habrá un ganador. Requiere 
una tarjeta gráfica VGA y un 
procesador 486 a 33 MHz. Si 
se dispone de una Sound- 
Blaster podrá disfrutarse 
también del sonido. 



The Child FlurdenEn 

Esta aventura en modo texto 
se desarrolla en la inglaterra 
victoriana. El jugador adopta 
el papel de una persona in- 
justamente acusada de un 
asesinato que no ha cometi- 
do. Su misión consiste en 
esquivar a la policía y descu- 
brir al verdadero culpable. El 
juego dispone de imágenes 
fijas en SuperVGA para ilus- 
trar los diferentes lugares y 
objetos que aparecen a lo 
largo del juego. 
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Cqlindrix 

Este arcade se desarrolla en 
un entorno tridimensional 
con forma cilindrica. En él, el 


jugador controla una de las 
tres naves que forman su 
equipo on el objetivo de 
marcar los pilares con su pro- 
pio color, al tiempo que pro- 
tege los radares del ataque 
enemigo e intenta destruir 
las naves del adversario. 
Cuenta además con dos 
compañeros de escuadrilla a 
los que puede dar órdenes. 
Requiere un 486 a 66MHz y 
una tarjeta gráfica VGA. 



FlEchFDnce 

Este juego Shareware espa- 
ñol de estrategia plantea una 
futurista batalla entre robots 
de gran tamaño. La acción se 
desarrolla por turnos en un 
tablero hexagonal, contando 
cada uno de los turnos con 
varias fases de movimiento, 
reacción y ataque. Es posible 
jugar contra otra persona o 
contra la máquina. Requiere 
una tarjeta gráfica VGA. 



FliriE BanbEP 5 e.e 

Hasta cuatro personas pue- 
den participar de forma si- 
multánea en este juego cuyo 
objetivo es recoger el mayor 
número posible de tesoros 
enterrados antes de que se 
agote el tiempo. La dificultad 
estriba en que para alcanzar 
algunos de los premios es 
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insTñuccinnES cn-non 



preciso demoler unos blo- 
ques de piedra a base de 
bombas, con el peligro de 
ser alcanzado por la explo- 
sión. El dinero recogido pue- 
de invertirse en la compra de 
nuevos instrumentos de ex- 
cavación con los que facilitar 
el trabajo durante la siguien- 
te partida. 



51-ar PuesI" I 

El participante adopta el pa- 
pel de comandante de la 
tropa estelar (del bando bue- 
no, por supuesto). A los 
mandos de una moderna 
nave espacial, deberá cum- 
plir las misiones que se le 
vayan asignando. Los gráfi- 
cos están muy detallados 
con escenarios construidos a 
base de polígonos con ma- 
peado de texturas. Requiere 
un 486/33 o superior, VGA y 
4Mb de RAM. 


« 


Yendorian Tales 

El objetivo de este juego de 
rol con vista tridimensional 
en primera persona es, en 
primer lugar, crear un grupo 
de tres personas para luego 
lanzarse a explorar con ellas 
el gran escenario en el que 
se desarrolla la aventura. 
Hay que luchar contra mons- 
truos, utilizar hechizos mági- 


cos, conversar con la gente y 
llevar a cabo las misiones que 
nos indiquen. 



Windows 


Things Tg Da i i 

Agenda para Windows muy 
completa que cuenta con cal- 
culadora, alarma, calendario, 
lista de direcciones y teléfo- 
nos. Pueden utilizarla varias 
personas, cada una con sus 
propios datos, pues el pro- 
grama al arrancar pide un 
nombre de usuario y un pass- 
word. Antes de utilizarlo por 
primera vez ejecute TTD- 
Setup para configurar el di- 
rectorio donde se almacena- 
rán los datos, los niveles de 
prioridad e indicar si se desea 
utilizar el programa en inglés 
o en francés. 



BusinEss Cands 3.12 

Esta utilidad para Windows 
permite crear tarjetas de visi- 
ta de una forma sencilla, 
pues la tarjeta se ve en pan- 
talla tal y como quedará una 
vez impresa. Es posible utili- 
zar cualquier fuente de letras 
True Type instalada en Win- 
dows, rotar el texto para dar- 
le mayor vistosidad. Con ob- 
jeto de dar el toque final a 
nuestro trabajo, el programa 


permite añadir rectángulos, 
círculos, líneas y dibujos en 
cualquier tamaño y color. 



Ennhact Plus Pansarial 

Sistema de agenda personal 
para Windows con marcador 
automático de teléfonos a 
través de módem, enlace con 
los procesadores más popula- 
res de Windows, posibilidad 
de añadir campos personales 
a la base de datos e incluso 
manejar varias de ellas. Tam- 
bién incluye utilidades de ca- 
lendario, correspondencia, 
etiquetas, sobres y avisos. 



DraiuPlE í.s 

Programa freeware de dibujo 
vectorial para Windows espe- 
cialmente indicado para crear 
diagramas e ilustraciones. 
Dispone de elementos sim- 
ples como líneas y círculos, e 
incluso algunos más comple- 
jos como curvas de Bezier. 
Además, esta utilidad puede 
actuar como cliente y como 
servidor OLE. 



Jigglen t.n 

El objetivo de este juego de 
inteligencia para Windows es 
reconstruir la imagen que se 
presenta en pantalla. Para 
ello se pulsa sobre dos de los 
recuadros en pantalla, los 
cuales se intercambiarán 
mientras muestran la imagen 
que hay tras ellos durante 
unos instantes. Si alguna de 
las dos fichas coincide con su 
posición correcta permanece- 
rá visible, sirviendo como 
referencia para colocar las 
que van a su lado. 



Jixxa í.e 

El juego de puzzles más com- 
pleto para Windows. Utiliza 
piezas con formas diferentes 
que es posible colocar libre- 
mente en cualquier punto 
del área de construcción. 
Además, es posible abrir has- 
ta nueve cajas en las que cla- 
sificar las piezas. La versión 
registrada incluye más puzz- 
les y niveles de dificultad, así 
como la posibilidad de rotar 
las piezas o desactivar el 
ajuste automático. 



F 1 UP Backgannan 1.2 

El backgammon es uno de 
los juegos de tablero más co- 
nocidos, aunque en nuestro 
país no tenga demasiada tra- 
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Selección Shareware 


dición. Esta versión del juego 
para Windows incluye dos 
niveles de dificultad, sonido 
digitalizado y la posibilidad de 
grabar y cargar la partida en 
cualquier momento. 



Plq Personal Diarq *.53 

Tal y como indica su nombre 
se trata de un diario en el 
que realizar todo tipo de ano- 
taciones. La información que 
contiene está encriptada para 
aumentar su privacidad y es 
posible que sea utilizado por 
varias personas, cada una de 
ellas con sus propios datos. El 
programa incluye agenda, lis- 
ta de tareas, exportación de 
datos y búsquedas por varios 
criterios. 



R-Tek 5cnalrhpad i.db 

Este programa combina una 
calculadora avanzada con un 
procesador de texto. En las 
páginas del editor se puede 
escribir tanto texto como fór- 
mulas matemáticas y recua- 
dros para gráficas, que el pro- 
pio programa se encargará de 
calcular de forma automática, 
colocando sus resultados so- 
bre la hoja. Maneja números 
complejos, matrices y funcio- 
nes estadísticas. Dispone, 
además, de un modo de pro- 
gramación con el que se pue- 


den crear nuevas funciones 
que luego es posible utilizar 
en otras partes del texto. 



Displaq Dacfnr 5 .E 

SciTech Display Doctor 5.2 es 
el nombre que recibe la nue- 
va versión del conocido dri- 
ver VESA Univesa. En esta 
revisión se ha añadido un 
importante número de tarje- 
tas de vídeo y, lo que es más 
interesante, se ha comple- 
mentado el programa con 
toda una serie de utilidades 
para Windows 3.1 y 95 que 
permiten configurar los mo- 
dos de vídeo de acuerdo al 
monitor, controlar la función 
de ahorro de energía y che- 
quear la velocidad de los 
controladores de vídeo de 
Windows. 



5inel-nix í.m 

SIMetrix es un programa de 
dibujo de circuitos electróni- 
cos que además cuenta con 
funciones de simulación y 
representación gráfica de los 
datos. Dispone de los com- 
ponentes más usuales en 
electrónica analógica y cuen- 
ta con seis modos diferentes 
de análisis que utilizan algo- 
ritmos mejorados para con- 
seguir mayor precisión en los 
resultados. 


51-ars! e s 

Extraordinario juego de es- 
trategia para Windows basa- 
da en la conquista espacial y 
la lucha con otras civilizacio- 
nes interplanetarias. Al utili- 
zar un sistema por turnos es 
posible jugar tanto una sola 
persona contra el ordenador 
como varias entre sí. En este 
último caso cada participante 
realiza su turno y envía el re- 
sultado por módem o correo 
electrónico a un programa 
gestor. 



Windows CnnnandEP s.n 

Windows Commander es un 
sustituto del administrador 
de archivos de Windows 3.1 
que añade novedosas funcio- 
nes, como, por ejemplo, el 
soporte de nombres largos 
de Windows 95, compresión 
y descompresión con varios 
sistemas, línea de MS-DOS y 
asociación de programas a 
ficheros. 



WavFlakEn e.e 

WavMaker es una utilidad 
para Windows cuya finalidad 
es la de convertir ficheros de 
tipo MIDI en archivos de so- 
nido digital en formato 
WAV. El proceso es lento, 
pero permite escuchar los fi- 
cheros de música con una 


gran calidad aunque no se 
disponga de una tarjeta de 
sonido muy buena. 

lilindnws rs 


H líjale 

Este juego de origen egipcio 
de desarrolla en una bandeja 
con doce huecos en los que 
hay colocadas una serie de 
piedrecitas. El objetivo es 
capturar un mayor número 
de piedras que el adversario. 



BusinEss Cards ss 

Versión de 32 bits para Win- 
dows 95 de este programa 
de diseño de tarjetas de visita 
que pueden sacarse por im- 
presora. Cuenta con las mis- 
mas opciones que la versión 
para Windows 3.1, aunque 
es ligeramente más rápida y 
puede utilizar nombres lar- 
gos de fichero. 

TinE Rnd Chaos be 

Completo programa de 
agenda para Windows 95 
que lleva el control de direc- 
ciones, teléfonos, citas, com- 
promisos y todo tipo de ano- 
taciones. Es posible mante- 
ner varios ficheros de datos 
y, si se dispone de una red 
local, puede gestionar los 
mensajes de correo. 
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Drag and File Gnld 

Drag and File supone una ex- 
celente alternativa al explora- 
dor de Windows 95. Cuenta 
con una imagen muy similar 
al administrador de archivos 
de Windows 3.1, pero añade 
compresión de ficheros, me- 
nús desplegables de Win- 
dows 95, múltiples ventanas, 
soporte de unidades de red, 
línea de MS-DÓS y un gran 
número de funciones adicio- 
nales que no están presentes 
en el sistema operativo de 
Microsoft. 



EZDesU 

Uno de los problemas que 
tiene el escritorio de Win- 
dows 95 es que, al cambiar la 
resolución, los iconos se des- 
colocan. EZDesk es una utili- 
dad que guarda la configura- 
ción de los iconos para cada 
resolución y permite restau- 
rarla con sólo seleccionar una 
opción del menú. Para insta- 
lar el programa, abre la car- 
peta \SPC\WIN95\EZDESK del 
CD-ROM, pulsa el botón de- 
recho del ratón sobre el icono 
EZDesk (una libreta con una 
rueda amarilla dentro) y se- 
lecciona la opción Instalar del 
menú que se despliega. 


IP1D 

Interactive Multiaction Game 
es un juego en el que pueden 
participar hasta 10 personas 
de forma simultánea a través 
de módem. Su objetivo es 
disparar al resto de los juga- 
dores mientras se evitan sus 
balas. Cuenta también con 
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un modo para un sólo juga- 
dor contra la malvada máqui- 
na. Requiere un ordenador 
486, aunque se recomienda 
un procesador Pentium. 



JigglEP 15 

Este juego de inteligencia 
cuenta también con su ver- 
sión especial para Windows 
95. Si sólo dispones del 3.1, 
deberás instalar la versión de 
16 bits contenida en este 
mismo CD-ROM. 


Flq Personal Diarij is 

Versión de 32 bits para 
Windows 95 de esta utilidad 
de diario, cuenta con las mis- 
mas funciones que la versión 
de 16 bits, pero aprovecha 
las características nuevas que 
brinda Windows 95. 


Pdu]epDe 5 U 1.1 

PowerDesk se compone de 
dos utilidades que amplían la 
funciones del escritorio de 
Windows 95. Explorer Plus es 
una versión mejorada del 
explorador de este sistema 
operativo, con funciones de 
compresión (formato ZIP), lí- 
nea de MS-DOS y posibilidad 
de configurar la barra de bo- 
tones y las teclas acelerado- 
ras. La otra utilidad es una 
barra de herramientas flotan- 
te que aparece en el escrito- 
rio de Windows y que ofrece 
acceso rápido a programas, 
al menú de inicio, a las im- 
presoras y a la línea de co- 
mandos. Además, con él se 
dispone de varios escritorios 
a la vez; se cambia de uno a 


otro pulsando sobre su vista 
reducida. 



5ap¡Eri5 

Nueva versión para Windows 
de un juego que apareció 
para IBM PC en el año 1986. 
La diferencia de la tecnología 
producida en los diez años 
que separan ambas versiones 
ha dotado a este juego de 
mejores gráficos y sonido, así 
como de un manejo más sim- 
ple mediante ratón. Sin em- 
bargo, el objetivo del juego y 
su interés siguen siendo igua- 
les que antes. 



5nanfDnauj rs 

SmartDraw es una utilidad 
para crear organigramas, dia- 
gramas y gráficos de empre- 
sa. Las curvas son de tipo Be- 
zier y se incluyen cuatro libre- 
rías con figuras que se pue- 
den ampliar con otras crea- 
das por el usuario. 



Ulnrd Exppfiss is 

Completo procesador de tex- 
tos para Windows 95 con ca- 
racterísticas más propias de 
un editor profesional que de 


un programa Shareware. Dis- 
pone de corrector ortográfico 
y sinónimos en inglés, sopor- 
te de columnas, cabeceras y 
pies de página, fusión de co- 
rrespondencia, gráficos, ta- 
blas, cajas de texto, enlace 
con correo electrónico, he- 
rramientas de dibujo... Todo 
ello en un programa que 
ocupa muy poco espacio. 



Inferner 


FPEELnadEn 

Este plugin para NetScape 
2.0 o superior realiza cada 
cierto tiempo un chequeo pa- 
ra comprobar si han cambia- 
do las páginas web incluidas 
en una lista. Cuando la pági- 
na ha cambiado, la trae al 
disco duro de forma automá- 
tica, pudiéndose visualizar 
más tarde desde el programa 
navegador sin necesidad de 
encontrarse conectado a 
Internet. 



flEÍlUBÚ 

NetLoad es un sistema inteli- 
gente para actualizar el con- 
tenido de un servidor FTP de 
forma remota. Con este fin, 
el programa se conecta y ha- 
ce una copia del directorio lo- 
cal en el destino, pero sólo 


I 





envía los ficheros nuevos y 
aquellos que hayan sufrido 
modificaciones. 



PuFFep e.g 

El correo electrónico es un 
excelente sistema de comuni- 
cación; a veces, sin embargo, 
al transmitir datos importan- 
tes, sería conveniente codifi- 
carlos de alguna forma, con 
objeto de que ninguna otra 
persona pudiese leer su con- 
tenido. Este es el objetivo de 
Puffer, un sistema de encñp- 
tación de archivos, tanto de 
texto como binarios, que uti- 
liza dos de los sistemas de 
encriptación más seguros 
que se utilizan actualmente. 



StunpEP 

Este programa es un servidor 
de módem que permite ha- 
cer uso de un mismo aparato 
desde varios ordenadores 
que se encuentren conecta- 
dos a una red local. Soporta 
los sistemas de red IPX y 
NetBEUI. 



TelFI’p ie Bil-5 

TeIFtp aúna en un único pro- 
grama un cliente Telnet y 
otro FTP, además de gestio- 
nar la lista de direcciones 
URL de ambos servicios. 



URLeíIeF t.D 

Esta utilidad facilita la inser- 
ción de nuevas direcciones a 
los bookmarks de NetScape 
o a los Favoritos de Micro- 
soft Explorer. Para utilizarlo, 
basta con copiar el texto con 
las direcciones URL al porta- 
papeles para, a continua- 
ción, llamar a este progra- 
ma. Resulta especialmente 
útil para añadir varias direc- 
ciones contenidas en un mis- 
mo documento. 



ÜJEbFlania í.s 

Este editor de páginas Web 
cuenta con la cualidad de 
permitir el diseño y la inclu- 
sión en la página de formu- 
larios de respuesta a través 
de correo electrónico. Tam- 
bién dispone de soporte de 
marcos, imágenes, tablas, 
mapas y macros. Incluye 60 
botones programables y se 
pueden definir nuevas exten- 
siones del lenguaje HTML. 



V además... 

El CD-ROM de este mes incluye las ampliaciones de 
los programas Encarta 96, Cinemama 96 y Music 
Central 96 de la línea Home de Microsoft Además, 
encontrará una versión de evaluación del programa 
Visio 4 0 totalmente funcional durante un período de 
30 días desde la fecha de su instalación. Visio es una 
utilidad para crear diagramas y esquemas que destaca 
por su sencillo manejo basado en arrastrar y soltar ele- 
mentos desde las paletas de formar a la hoja de dibu- 
jo Cuenta también con asistentes y plantillas de los 
trabajos más comunes e incluye símbolos para diagra- 
mas de bloque, flujo, redes, oficinas, formularios, or- 
ganigramas, planificación de proyectos y mapas El 
programa está totalmente en español (incluida la 
ayuda) y cuenta con versiones tanto para Windows 
3.1 como para Windows 95 Además, en el directorio 
\ENGLISH\DOCS encontrará los manuales del progra- 
ma en inglés en el formato Adobe Acrobat, por lo que 
será necesario disponer de está utilidad para leerlos 



Shareware 


El Shareware es una ventajosa forma de distribución de 
software que le permite probar los programas antes de 
comprarlos. Sin embargo, recuerde que ng se trata de 
programas gratuitos, y que debe adquirir el software en 
cuestión una vez transcurrido el periodo de prueba, lo 
que le dará derecho a actualizaciones, asistencia técnica 
y otras ventajas Consulte la documentación adjunta 
para obtener detalles concretos de cada programa: dis- 
tribuidor, precio, formas de pago y el derecho a recibir 
la documentación impresa o nuevas versiones de! pro- 
grama a un precio reducido. 


sueer PC 95 



Disco de portada 




flartan Hanager 
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Windows 3.1 mejorado 

Ld 5 usuarias de Windows siempre se han quejada de 
una serie de carencias de esl'e enhorna operahuo que 
Id hacen nenas manejable de la que sería deseable, 
flarran manager soluciona estos problemas. 
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a eguramente habrás de- 
I seado alguna vez que 
I Windows 3.1 te permita 
I crear carpetas dentro de 
^■■1^1 carpetas o que sea capaz 
de colocar directamente en la zona de 
trabajo los iconos de las aplicaciones 
más habituales para ejecutarlas sin 
abrir ventanas. Con Norton Manager 
todas estas operaciones y muchas más 
son posibles y hasta inevitables. 

Esta aplicación tiene como principal 
característica la de potenciar Windows 
3.1 hasta niveles de prestaciones que 
recuerdan a los de la última versión de 
este sistema operativo. De hecho, 


muchas de las mejoras introducidas en 
él se han copiado, o al menos inspira- 
do, en aplicaciones complementarias al 
entorno como ésta. Concebido como 
una extensión del Administrador de 
Programas, Norton Manager permite 
crear dentro de Windows una estructu- 
ra similar a la de un disco duro, con 
carpetas anidadas dentro de otras, de 
forma que se simplifique la gestión de 
los programas instalados en el ordena- 
dor. Es posible, incluso, el cambio de 
iconos, con lo que se mejora la maneja- 
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bilidad del siste- 
ma al poder per- 
sonalizar la pre- 
sentación en 
pantalla al máxi- 
mo. Por otro la- 
do, la posibilidad de colocar aplicacio- 
nes directamente en el escritorio hace 
que todo sea más fácil de usar ya que 
basta con seleccionar un fichero y 
arrastrarlo sobre el icono de su aplica- 
ción para abrirlo y comenzar a trabajar 
con él. Del mismo modo, el icono de la 
impresora permite sacar copias en 
papel con la máxima rapidez. 

La visualización de los programas tam- 
bién se ha mejorado respecto a la origi- 
nal de Windows, ya que éstos se mues- 
tran en forma de iconos, de lista e 
incluso como un cuadro de herramien- 
tas, mientras que en el Administrador 


R5Í se instala el programa 




EN ESTA PANTALLA SE VE ALGUNAS FUNCIONES 
DE NORTON MANAGER, COMO LA UTILIDAD DE 
INFORMACION DEL SISTEMA O LA POSIBILIDAD 
DE COLOCAR APLICACIONES EN EL ESCRITORIO . 


Introduce el disco 
marcado como 
Instalación en la 
disquetera de 3,5 
pulgadas. En el Administrador de 
Programas de Windows, seleccio- 
na Ejecutar en el menú Archivo y 


teclea a:/install. El programa de 
instalación reiniciará el ordena- 
dor para dar comienzo a la copia 
de archivos al disco duro. Sigue 
las instrucciones que van apare- 
ciendo en pantalla hasta comple- 
tar el proceso. 


super PC 9G 



Norton Mwwger para Windows Avu *« ■ N OW.HLP 
¿ichivo Edición Marca-texto Ayude 
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Indice de ayuda de Norton Manager para 
Escritorio (ha^a clic ai la figura para obtener un a definición) 


de Ficheros se ha incluido la po- 
sibilidad de hacer una Vista Rá- 
pida de los contenidos de cada 
archivo gracias a los visualizado- 
res que se incorporan (para ar- 
chivos con las extensiones zip, 
gif, db, txt, ico, wkx, cdr, xls, 
pcx, exe, wp, entre otros). Se 
han potenciado algunas caracte- 
rísticas, mientras que otras son comple- 
tamente nuevas. Entre estas últimas 
están los botones definibles y el listado, 
en una misma ventana, de todos los ar- 
chivos que hay en el ordenador, con 
independencia de su ubicación física. 
Norton Manager incluye algunas exten- 
siones para Windows de menos relieve, 
pero también muy útiles, como la apli- 
cación de Información del Sistema o la 
utilidad Superfind, con la que localizar 
ficheros en los discos es una tarea mu- 
cho más sencilla y rápida de lo que es 
habitual en Windows 3.1. También hay 
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Procedimientos 
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Herramientas 

Copiar disquele Realiza una cooia ce lodo el d.. queie 
Eairolg. l a di.aug.18 ¡metaliza un d;squeto 

UE3Ü2 rViade elementos al Jije.iv Corroí de Ici'.s las 
aplicaciones 

Arranca la aplicación en la que se ha creado el archivo e 
imprime e! documento o imprime el documento m formato 
Qurck Arce' ; Adnwsva vejili. i- ,<p .jrqpo 
Proleclor de pantalla (Slaeper) Muestra gráneos cuando el ordenador está 
mactivo, proporcior 3 una contra «óa como medida de 


LA AYUDA DEL PROGRAMA 
(ARRIBA) ES SUMAMENTE GRA 
FICA. A LA DERECHA SE APRE- 
CIAN LAS TRES FORMAS DE 
MOSTRAR LAS APLICACIONES. 



un pequeño programa para formatear 
y copiar disquetes y un salvapantallas. 
Por otro lado, la aplicación permite una 
configuración total de los menús y ba- 
rras de botones, de forma que cada 
usuario pueda hacer trabajar al progra- 
ma según sus gustos, incluyéndose una 
serie de opciones en los menús de con- 
trol de cada aplicación que corra en 


Windows. Estas opciones van desde el 
comando Ejecutar, hasta una relación 
de las tareas activas en cada momento 
en el ordenador o un listado de aplica- 
ciones que se pueden lanzar desde ese 
punto, sin necesidad de volver al Admi- 
nistrador de Programas. Este menú de 
control, permite también la personali- 
zación de algunos elementos. 



Symantec ofrece a los lectores de Super PC la posibilidad de adquirir sus productos Norton 
Commander, Norton Antivirus, Norton Utilities, Norton Navigator y Norton PC Anywhere, 
todos ellos en sus versiones de 32 bits para Windows 95, a un precio especial. Lo único que 
tienes que hacer es rellenar el siguiente cupón y enviarlo a SYMANTEC, Aptdo. 2028, 08907 
Hospitalet de Llobregat. A vuelta de correo recibirás más detalles sobre esta promoción, 
válida hasta finales del mes de agosto. 


W.o.m.b.r.e..y..ap.eJl.i.cl.Q.s 

Dirección 

Código.. Posta! Teléfono 

Población 

Provincia 

Deseo acogerme a la oferta especial de los productos Symantec □ 
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Enseñando a Windows 95 

Windows 95 dispone de una caracterís- 
tica por la que aprende del usuario, o 
al menos eso es lo que dice Microsoft. 
Aprovechándote de esta circunstancia, 
puedes hacer que aprenda a eliminar la 
frase "Acceso directo a..." cada vez 
que crees uno nuevo. Por ejemplo, crea 
un acceso directo en el Escritorio. Prue- 
ba a arrastrar el icono Mi PC con el 
botón derecho del ratón pulsado al 
mismo tiempo, y confirma la creación 
del acceso directo en el menú emer- 
gente. Pulsando la tecla F2 podrás 
renombrar la frase "Acceso directo 
a..." dejando tan sólo "Mi PC". 
Confirma y luego borra el objeto. 
Repite esta operación tantas veces 
como haga falta hasta que ya no apa- 
rezca más la dichosa frase. En ocasio- 
nes, hay que realizar el proceso hasta 
ocho veces. 

Propiedades rápidas 



Para acceder al menú Propiedades de 
un objeto en Windows 95, puedes usar 
el menú contextual con el botón dere- 
cho del ratón o aprovecharte de un 
método abreviado. Consiste en hacer 
un doble clic sobre el objeto mientras 
mantienes pulsada la tecla ALT. 

Búsquedas limitadas en la red 

Si habitualmente utilizas un servidor 
Internet como Lycos o Yahoo!, puedes 
limitar la búsqueda a documentos que 
contengan una palabra. En estos casos, 
cuando buscas aparecen demasiadas 



palabras coincidentes al recibir respues- 
tas de elementos compuestos o partes 
de la silabación. Por ejemplo, si buscas 
direcciones de caza, es posible que al 
rastrear este término, te aparezcan 
otras direcciones que contengan la pa- 
labra "cazador". Para limitar la búsque- 
da exhaustiva a la palabra "caza" aña- 
de un punto detrás de la misma. 

Ordenando tus favoritos 

Si utilizas el Explorador de Internet para 
conectarte a la metared, la mayor ven- 
taja de este programa es que te permi- 
te organizar tu listado de webs favori- 
tas de una forma mucho más adecuada 
que con NetScape Navigator. Así, cuan- 
do quieras guardar una dirección a la 
que accedes con frecuencia, sólo tienes 
que elegir la orden Agregar a Favoritos 
desde el menú del mismo nombre para 
que se incluya en una especie de agen- 
da. Sin embargo, cuando la lista es 
demasiado larga, este menú se convier- 
te en un auténtico caos. Para organizar 
su listado, abre la ventana Favoritos del 
Explorador de Internet. Elige la orden 
Archivo/Nueva carpeta y crea un depar- 
tamento nuevo con el nombre que pre- 
fieras. Haz tantos como temas tengas 
en mente (por ejemplo, uno para músi- 
ca, otro para prensa electrónica, un ter- 



cero para viajes, otro para películas, 
etcétera). Arrastra los objetos que 
representan a tus web preferidas hacia 
las carpetas temáticas. Desde el menú 
Favoritos podrás acceder a los subme- 
nús de las carpetas creadas siempre 
que necesites localizar una dirección 
determinada. 

Programas auxiliares 

en el explorador de Internet 

Si quieres configurar el Explorador de 
Internet para que inicie un programa 
auxiliar al pulsar un hiperenlace multi- 
media en una página web, debes se- 
guir una serie de pasos. Por ejemplo, 
hay veces que resulta interesante usar 
un programa auxiliar para posibilitar la 
lectura del fichero al que hace referen- 
cia el hiperenlace. Es el caso de los e- 
zines (publicaciones electrónicas), la 
mayoría de las cuales se encuentran en 
el formato Adobe Acrobat. El software 
gratuito Adobe Acrobat Reader permi- 
te leer dichos documentos. 



Para añadir este programa auxiliar al 
Explorador de Internet, elige la orden 
Opciones desde el menú Ver. En la 
ficha Tipos de archivo, pulsa sobre el 
botón Nuevo tipo. Teclea una breve 
descripción que lo defina, como "Do- 
cumento Adobe Acrobat", por ejem- 
plo. En el cuadro Extensión asociada 
añade PDF. Y en el cuadro Tipo del 
contenido, teclea MIME, como "appli- 
cation/pdf". Pulsa ahora sobre el 
botón Nuevo, que se encuentra en el 
cuadro Acción, para especificar la ope- 
ración que se llevará a cabo al usar 
este programa auxiliar, en este caso 
Open (para la versión inglesa) o Abrir 
(para la castellana). 
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Albert Einstein lo hubiera tenido más fácil 
con Zeta Multimedia 







.ELCUERPO*! r'.TSSSi (>Mi. “ _ 

[ HUMANO rn r t F N C T A aDiccionancr. 

“ L1L1NUA | - Interactivo,. * 

i i nial y I §: 

* n Alucinante * 


WINDOWS / MAC 


WINDOWS / MAC 


WINDOWS / MAC 


WINDOWS / MAC 


f i'- 53 

' Ej 

■ T I JMÍ ' '! I S T ^ 

I \F|f)HA ri BAKCOl U NVItgtT.n. 1 \ rV 

POLIZON* 

• -ari 


WINDOWS 




HISTORIA 6 

I) i: L M l X I) O i 


i 


Aanne* 

1 1 Q.O PER 

GUIA DEL 

SEXO 



/.FIA VU UTMFDIA 


ATLAS 

DHL 


MUNDO 



Próximamente 
a la venta 

GUÍA DEL SEXO 
ATLAS DEL MUNDO 


WINDOWS 

PROXIMAMENTE MAC 


, WINDOWS 
PROXIMAMENTE MAC 


WINDOWS 


WINDOWS 



Zeta MuIHMedia 

v . Ri . f \) / I : x f- 


CONSULTE NUESTRO WEB 
EN INTERNET: 

http://www.zetarnultimedia.com 


Para descubrir, conocer, aprender... ¡¡ y divertirse !! 
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